ペ ソコン ソフト 自^機 
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迫り 来る" 魔 " の 波動 を 感じた か / 



Falconf 



yr 誦編 rce 咖 



ならば 旅立て 、暗黒の ギル バレス 島へ〃 

「戦国 ソ一サ リ アン」 に 続く 、 移植 シナ リ ォ 
第 臼 弾 , 圧倒的な 手強 さ、 圧倒的な 
最も 危険な 冒険に、 今、 出発せ よ • • ./ 



ピ 5 ミツ K ソづリ アン 



1. 血 ぬられた 王家の 秘宝 

2. 魔の 下僕 ガッシュの 陰謀 3. 心 を 失った 姫 
4. 嘆きの 神殿 5. 魔王 ギル バレスの 迷 S 





画面 写 



※「ピラミッド ソ一 サリ アン」 を プレイ 

する に は， 「ソ一 サリ アン」 （^6.800 
TAKEFtU で 発売中） が 必要て す。 
ふ 「戦国 ソ ーサリ アン」 （¥4. 800) も 好 
評 発売中 / 

113,5001 

mmm, ： msx2 mm/m ： ティー 儿 



ピラミッド ソ ーサリ アン' 戦国 ソー サリ アン カップ リング パッケージ 発売 決定 



急きょ 決定した ビ ッ クニ ュ一ス ./ なんと、 「ビラ ミ 

ッ ド」 と 「戦国」 2 つの 追加 シナリオが 入って 7，昍0 
円 （税別） とい ラ、 モノす ごくお 得な 限定 パ ッ ケ 
ージ 版が 発売./ 全国で 3,000 本し かない、 超 貴重 
品 Z 4 月 20 曰が 待望の 発売 曰 ./ とにかく 早い も 
の 勝ち だ ./ 品切れの 際 はゴメ ンネ。 



すでに 「戦国 ソ ーサリ アン」 を 買って くれた 君へ 

いち 早く 「戦国」 を 買って くれた 君に も、 ちゃ 一ん と特 
典が ある ョ。 「戦国 ソ ーサリ アン」 お買い上げ 票 同封の 
上、 通信販売 のみで、 なんと 「ビラ 5 ッ ド」 が 3. 000 円 （税 
込） で 買えち やうの だ/もちろん、 カップ リング パッケ 
ージに 入って るよ./ 熱 列 ファンに、 絶対 損 はさせ ない 
TAKERU なの だ./ 



「ピラミッド ソ ーサリ アン j 
だけ 欲し いっていう 君へ ― 

4 月 20 曰、 TAKERU から 3.500 円 （税 
込) で 発売。 

そして ビック リ ！ 「ビラ ミツ ドソー サ 
リ アン」 単体で も パッケージになる # 
こちら は 3.B00 円 （税別） だ/ この どち 
らかを 買って くれいつつ/ 



フ ラサ 一 ェ讓株 it 会社 



TAKERU 享務局 
(052)824-2493 



通 15 販 7^ 




J T 



力 ぼ 



>1 、 

【力 




り 新， \ ス テム. のみ 人で、 ビジュアル、 サウンド、 

-ム デザイン を. 総 八：： した 靳 靳なゲ ー ムス タイル： 

： M のォ ー ブ - 1 ング か. り 入で^ M のキ フ ロス、 

そ して 感； g のェ ン ディ ン グ ま で 

な 構成で おくる ェン夂 ー ティ 



FAN SCOOP 

き プリンセス メーカー 

四 曰 市から プリンセスの 成長 /3; り を レポ 一 卜な の だ./ 

• ブライ 下巻 完結編 

福 岡へ 飛んで 最新 画面と 情報 を キャッチ してきた そ./ 

• ピラミッド ソ ーサリ アン 

4 月 発売 まえに ちょっぴり ァ 夕ック しちやう ぞ〃 

，2 幻影 都市 

今月 は 一気に 3 人の ボス を 攻略 だ/ 

FAN NEWS 

106 スーパー 八 卜 ルス キン/仁 ック 脱ぎ 脱ぎ 力一 ドバ トルで 肉弾戦 を/ 

108 ェ J レ 近未来 を 舞台に した 八 一 ドボイ ルド 美少女 AVG 

PROGRAM 

# ファン ダム 

最先端 マウス ゲーム ほか n 本 + ウォッチ モード 付 さ 拡張 バド ミン 卜ン 

44 あした は 晴れ だ/ 
45 ファン ダム スクラム 
48 スーパー ビギナー ズ 講座 
« アルゴリズム 甲子 園 

30 BASIC ピクニック 

3 択 クイズと ランダム ファイル 

68 FM 音楽 館 

GM 已本 + オリジナル 4 本 + 名曲 アレンジ 1 本 +C 口人 外 魔境 #2 

28 AV フ 7| "一 ラム 今月のお 題 は 「私の 友人」 

；》 二 ム+？輩 

のぞき 穴 ： 幻影 都市、 戦国 ソ一 サリ アン、 伊 忍 道、 闘 神 都市 通り抜け ： < 
Q 係〉 八 イド ライド 3、 ィ一ス I、 ィ一ス II く 六係> 八 イド ライド II、 口一 
ドス 島 戦記、 ソリッド スネーク、 ランダー m. 歴史の 散歩道： 武将 風雲 録 
(決戦./ 関ヶ原 ■ 決勝戦). 読者 対抗 マルチ プレイ 大会 ： 武将 風雲 録 (試合 
開始、 曰耐 マルチ） 桃色 図鑑 ： コズミック • サイコ 
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情 報 
おもちゃ 箱 



F" F" B 役立つ 周辺機器 ほ 



か 



96 GMSV 最新 ゲーム' ミュージックと ビデオ 情報 



loo ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

充実の イラ ス卜 部門、 また ま た 增 ページ ぞょ 

72 ^f—IxMi^MM 「シナリオ を 3 曰で 書く 方法./」 その 3 
74 言 己 憶の ラビ U ンス シム シティ一 という 名の ラビリンス 

85 yv o Vj^"t"[2i 財布の 中身 別パソ 通の 楽しみ 方 

INFORMATION 

in ON SALE i 月 発売 ソフ卜 を チェック./ 

112 COM I NG SOON 

ヨーロッパ 戦線 ほか、 開発 中 ゲーム 情報 特集 

us MSX 新作 発売 予定表— 2 删日 現在の 情報 ― 
no 今月の い 一し よ 一く 一 情報 

122 FAN CLIP 年 も MSX を 盛り あげる タケルの 野望 

79 お 罾 (応募用紙.' 投稿 ありがとう） 
99 アン ケー卜 掲載 ソフト^ 本 プレゼント 

90 s 丁 フォ-ラム MIDI 三度 笠 

GT と' > • S I OS」 と M I □ I 楽器で つづる 体験 入門 講座 ス夕ー 卜 

78 GT フォーラム 

『MSXViewj と 『HALNOTE_! との 関係 発覚 

76 iii 『ソ ーサリ アン』 オリジナル' シナリオ 'コンテ ス卜 

約 600 作品が しめ 切り 曰に 集中し て 到着。 今回 は その 中間報告 

98 創刊 5 周年 記念 モニター S 大プ レゼ ン卜 大会 

新 ターボ R の GT ほかいつ ぱいの プ レゼ ン卜 

特別 付録 

スーパー 付録 ディ スク # 7 

くすべし やる >『 スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ』 

立体 神経衰弱の 「 上海 j の 新 面 + 「ドラゴン ズ アイ 」 

『プリンセス メーカー』 

生で 見る 迫力の 超 最新 開発 画面 

< レギュラー > ファン ダム 'GAMES,. ファン ダム • サンプル プロ 
グラム， FM 音楽 館.' 'アルゴリズム 甲子 園/ AV フォーラム Ml 
□ I 三度 笠 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス 卜/ MSXView/ パソ通 天国/ 
ゲーム 十字軍/あて ましよ Q/MSX — DOS/ ォマケ 

116 スーパー 付録 ディスクの 使い方 



參 スペック 表の 見方 

M ファン ソフ卜 o 

Q03-3431-1627 & 

1 月 23 曰 発売 予定 a 

O 
© 

O 
G 




媒 体 


S)xe[7I 


対応 機種 




VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


S.BOO 円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



OPi^、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な どに ついての 問い合わせ のた 

めの、 ソフト ハウスの ュ一 ザ 一サポート 用の^ てす。 © 二の 本？ rfF つ 

ている 時点での 予定 親 噴 体と 音源/ cai ま ro は^は ディスク、 え 

は MSX2+ から オプションて 1 ^される ようになった MSX-MUS に (ii 称 F 
M 音源) に« している 二と を 辦 します。 また、 松 、ら 親に なって 
いる 「FM パック j も 雕て す。 ディスクの^) SJf? は何概 I* 、を してい 
ま す。 対応 棟 種， ソ フ ト の 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
C23C3i2/2+, MSX2 は CS32/2+ 、 MSX2+ でし 力、 動かない もの は 
CZJ 2+ 專闲、 タ一ポ R でし か 動かない もの は ™ と g| 己 さています。 
RAM. VRAM^gl: 士勒 とき は、 RAM§* によって 動いたり 動 

かなかった りする ので、 自 "J^MSX を チェック する 必要が あります。 MSX 
21») ほとんど^^ は VRAM に 8K なので、 あま リ^ f 系 あり ません ©セ 
—フ 1 ^き/ゲーム を 途中で やめて も、 そこ から ま た 始める ための セーブの 方 
^どこに する ことができ るか を 害いて います。 伊 外と して、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 ，^] ら ないかぎ り つづけられる コンテ ィニュ き 

が ある 龄 は そのこ と を 明記して あり ます。 0( 鹏 消 TO^il のメ一 力 H 則 

の &て す。 omm, 



• ディスク 収録 マーク 

この マ一 クの ついた 言 2* は、 ス一 パ^^げ イス 
クに の プロ グラム や データな ど 力 ; 4SS 录 されて 
います。 

泰 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて 禾 娥 きて 表 言 己して います。 



秦 本書に 関する お問い 合 

わせに ついて 

1 売 者の みなさまのお 問い合わせ は、 休日 
を のぞ く 月曜から: ^Mt^S 4 時から 6 

m>TA 下 言 的 番号て 受 けつけ ています c 

なお、 ゲームの や ヒント はいつ さい 
お答えし ておりません。 



^御 


付 錄 


「ス -/HJSf イス クの Ei ん 



a 03-3431-1627 




バックナンバーの 通信販売のお 問い合わせ は 徳間害 店 販売 総務部 (B03-3433- 6231) まつ 
「美少女 ゲーム」 「美少女 ソフ 卜」 は 徳間害 店 インタ一 メ ディ ァ 株式会社の 登録商標です。 




PC — 98 版が 発売され てから 
待つ こと 1 年。 MSX 版 r ^ り 
メ』 の 発売が せまって きた。 編集 
部に は、 「はやく 遊びたい よ〜」 
という 八ガキ とともに、 「毎月、 
開発 状況 を 教えて くれ」 とい 
た 八ガキ がた くさん とどいて し 
る。 RPG が 主流の 現在、 この 
『プ リメ』 に 力、 かる 期待 はは かり 
知れない ほど 大きい。 そこで M 
ファンで は、 マイクロ キャビン 
への 突撃 取材 を 敢行すべく、 三 
重 県 は 四 曰 市へ と 足 を 運んだ の 
だった。 

名古屋 から 近鉄 電車に ゆられ 
る こと 約 30 分。 マイクロ キヤ ビ 



I P にち 登場) の 案内で、 さつ そ 
く 開発 室へ と 向かった。 

あたり いちめん 『プリ メ』 の 香 
りが 充満した 室内で は、 グラフ 
イツ ク 担当の 川口さん がサ ラサ 
ラと マウス を 動かして いた。 デ 
イス プレイ を のぞきこ むと、 そ 
こに は、 2 か 月 後に は みんなの 
ものになる であろ 5 プリンセス 
が、 やや はにかみながら こちら 
を 見て いた。 ああ、 感動の ご 対 
面 (ラ るラ る)。 

実際に 絵 を 見て 感じた の は、 



o 左から プロデューサーの 三曽 田さん、 グラフ 

とにかく 「かわいい」 こと。 

「98 版 だと 色の 感じが 冷たく 
な るんだ けど、 MSX だと あた 
たかいんで すよ」 と三曽 田さん。 
なるほど、 肌の 色つ や もよ く 健 



開発 現場 を 
み〜 さやった/ 



マイクロ キャビンの 開発 室で 開発 途中の 『プ リメ』 を 発！ ^ グラフィック を 見なが 
ら、 三 曾 田さん、 川口さん、 伊藤さん の 3A* 1 ' あれこれ 説明 をして くれた。 開発 は 
I1IS に 進んで るんで すよ ね、 三曽 田さん./ 




o 川口 さ んの 机に は ディ ス プレイが ドーン。 あ ざ やかな マウス さばき 

で、 次々 に グラフィック を 見せて くれたので あった 



O これ は、 P C — 98 版の 絵 を M S X 用に 修正して いると ころで あ 一 
る。 上 は 38(7) を そのまま コンバートした もの。 下 は 修正 後の もの だ 



'ク il^ の 川口さん、 プログラマの #0 さん 
康 そうだ。 

「MSX と PC —昍 では 解 像 
度が 違います から、 MSX のか 
ぎら れた ドウ 卜 数で いかにう ま 
く 表現す るかが 課題です ね」 （川 
口さん） 

なに をな に を。 画面 を 見た 感 
じだと、 98 版よりも 数 段 出来が 
いい じ やないで すか。 これなら、 
他 機種 版に 負けない くらいすば 
ら しい 作品に 仕上がる こと 間違 
いなしでしょう。 

「グラフィック 面 だけ じ やな 
く、 システム 的に も昍 版に はな 
い 要素 をた くさん 取り入れる 予 
定 です。 声優 を 起用して しゃべ 
ら せようと いうの も、 その ひと 
つです よ」 （三 曾 田さん） 

もちろん、 このへんの こまか 
い 仕様に ついても、 いろいろ 聞 
いてさた。 ぬかり はない の だ/ 
※ 画面 は 開発 中の ものです > 



FAN SCOOP ブリン セスズ 一力 一 




前の ページで も 書いた けど、 

MSX 版 『プ リメ』 に は PC — 98 
版に なかった 要素が いくつか 追 
加され ると いう。 これ は、 98 版 
での 不満 点 を 解消 するとい ラ意 
味 合い も あり、 マイクロ キヤ ビ 
ン 側の 意気 ごみの あらわれでち 
ある。 

そんな 新しい 要素の なかで、 
いちばんの ゥリ になる のが 「し 
やべ る」 という こと だ。 これにつ 
いて 三曽 田さん は、 「親子の 会話 
シーン や、 戦闘 時に 音声 を 出 そ 
うと 考えて います。 ゥチ として 
は、 昍 版の 『FRA 丫』 で 音声 合 
成の 実績が あるので、 MSX で 
も バッチ リぃ ける と 思います」 
と ニッコ ニコ。 手塩に かけて 育 
てた 娘が、 声と いう 形で それに 
応えて く れ るんだ から 感激 もの 
である。 もしかすると、 デ イス 
プレイに むかって 話しかけ ちゃ 
う あ ふ' ない ャッ とか 出て くる か 
もしれ ない。 

で、 現在 声の 候補と して 名前 
が あがって いるの は、 アニメ や 
ジャンプ 放送局な どで おなじみ 
の、 横 山 智佐嬢 だと か (個人的に 
は 富 永み 一な がいいな）。 まあ、 
誰になる か は あとのお 楽しみと 
いう ことで。 

また、 声 を 出す ほかに、 ェン 
ディ ングの 数 を 増やす 方向で ち 



動いて いるそう だ。 もともと 『プ 
リメ』 に は、 30 種 もの エンデ イン 
グが 用意され ていて、 娘の 育て 
方に よって ラス 卜が 異なる シス 
テムに なって いる。 MSX 版で 
は、 これに 日〜 3 新しい エンデ 
イングが 加わる 予定 だと か。 

「プレイヤーの 妻なん ていい 
んじ やない かと。 育ての親の 妻 
になる なんて 最高 じ やないです 
力、。 あと、 音楽 スタッフからの 
強い 要望で、 宮廷音楽 家と いう 
案 も 出て ましてね。 ただ、 ェン 
デ イング を 増やす に は、 パラメ 
一夕の 調整 も 必要に なって くる 
わけで、 これから ガイ ナック ス 
側との 話し合い を しないと いけ 
な いんです けどね。 だから、 あ 
くまで 希望と いう ことです」 （三 
曾 田さん） 

う 一ん、 プレイヤーの 妻と い 
ラのは 盲点 かもしれ ない。 

そのほか、 インター レース モ 
ードの 採用と 音楽 面の 充実 も考 
えてい るとの こと。 イン ターレ 
ース モード を 活用す るの は、 娘 
が バカンスに 出かけた ときに 表 
示される 絵の みだが、 右の 画面 
写真のと おり、 その グラフ イツ 
クは 美しい./ また、 音楽に つ 
いて は、 効果音 を 随所に 入れた 
り MSX 用に 曲 を 追加した りと、 
こちらの ほう も 期待 大 である。 



いこと がいつ ばいな の だ 

T 娘が かわゆ くお 話しし ちゃ ラ， 





▼ インター レース 表示 も 使 うんだ つて ./ 




\ とし 亡ち てまち の 

う \ 



録 ディスクに は、 もうす ぐ キミ 
の 娘になる プリンセスが 入って 

いる。 ぜひ 自分の MSX で、 そ 
_JZ) すばらし さ を 確認して ほしい。 

季節 や 年齢に よって 女の子の 服が 変わって いくの も 『プ リメ』 (7)!(#© の ひとつで ある。 ちょっとし I 
た や ポーズ、 そして さりげない しぐさ。 う 一ん 作り手 側の こだわりが ヒシ ヒシと 伝わって I 
〈るで はない か。 今月 はたつ 〈さん あるう ちから、 5 パターン だけ 紹介し ちゃおう ゥ 



取材 をして いて 感じた の は、 
三曽 田さん を 中心に スタッフみ 
ん なが 楽しみながら 開発に あた 
つてい ると いう こと。 今月の 付 




ソーサ リア 



先月 号で は、 MSX 版の 画面 
初 公開と、 発売元が ブ ラザー ェ 
業へ 移った とい ラ 2 大 ニュース 
を 報告した。 そこで 今回 は、 そ 
の 後の 開発 状況 を 聞くべく、 ブ 
ラザー 工業と リバ 一 ヒル ソフ卜 
へと 出向き、 いろいろ 話 を 聞い 
て さた。 

取材班が 最初に 訪れた の は、 



中 曰 ドラゴン ズ のお ひざち と、 
名 古 屋のブ ラザー 工業で、 取材 
に 協力して くれたの は、 ィメー 
ジ 事業 開発 室の 広 沢さん と、 お 
なじみ 営業の 荒 川さん だ。 

プラザ 一と リバ 一 ヒルの あい 
だで 『ブライ 下巻〜』 について 話 
し 合い、 それが 具体化し てきた 
の は 昨年 末の こと だと か。 広 沢 



098 版の バッ ケ- 
ージ も、 たぶん 



さんに よると、 
「ゲームの 完成 ま 
で を リバ 一 ヒル さ 
んが、 その後の こ 
と はゥチ が、 それ 
それ 責任 を 持って 
やる ことで 両 社が 
合意した」 という こ 
とだ。 ちちろん、 そ 
の 後と いろの は 営 
業 • 販売 面の サ ポー 卜 を 意味し 
ている。 今回、 こうして 『ブライ 
下巻〜』 に 夕 ツチす るの も、 『ソ 
ーサリ アン J の 成功が あ つ たか 
らこ そだと いう。 『ソ ーサ リア 

ン j が 発売され たの は 去年の 8 
月の こと。 あれから 半年 以上た 
つた 現在、 限定 販売の パッケ 一 
ジ版は ほぼ 完売 状態で、 タケル 
版の ほう も コンスタントに 売れ 
つづけて いるそう だ。 
「『ブライ 下巻 ~』 も 限定 パッ 




.ジ や 広告に •( 吏 われた ィ ラス ト。 のパ ッケ 
きっと 二の イラスト を 使う 二と になり そうだ 

ケージ 版と タケルでの 販売の 両 

方 を 考えて います。 パッケージ 

版に ついては、 イラ ス卜ゃ マ 二 

ュ アルな ど、 基本的に 9B 版と お 
なじ 体裁 をと るつ もりです j (荒 
川さん） 

ここで 「MSX ユーザー のた 
めに 昍版 にはなかった ォマケ を 
つけて は 7」 と 話 をむ ける と、 
「そ 5 です ね、 リバ 一 ヒルさん と 
話し合って みます」 と、 広 沢さん 
は 前向きに 語って くれた。 



m m 



先月 は 2 点し か 紹介で 
きなかった けど、 今回 
は ホラ ホラ こ〜 んな 

に./ まだ また T 遢発中 
の もの だけど、 MSX)^ 

の 開発が m 々と 進んで 
いると いうの が、 みん 
なにも わかって もらえ 
るん じ やない かな。 
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画面 は 開発 中の ちので す 




o 麵を 忠実に お 



多 動画 面の ウィンドウ だ 



o あ 京 を つけねらう バル バラ 讀軍 たち 



O 水^? を あやつる 504^ となり は ナイン テール 




FAN SCOOP ブライ 下巻 完結編 




名古屋 から 福 岡へ、 75 分 遅れ 
の 飛行機で 恐怖の フライ 卜 を 体 
験した 取材班 は、 福 岡 市内で 一 
泊し、 翌日 リバ 一 ヒル ソフ 卜へ 
とむ かった。 ブ ラザーで は 販売 
面に ついて 聞いた ので、 リバ 一 
ヒルで は 開発 状況 を ふく めた ゲ 
ーム 面の こと を 探る のが 目的 だ。 

「開発 を はじめた ばかりなん 
で、 まだ あまりお 見せで きる も 
の はな いんです が、 とりあえず 
こ ち らへ」 と、 企画 開発部 企画課 
チーフの 川 崎さん に 連れられ、 
まず は MS X の 前へ と 移動。 デ 
イス クを 立ち上げ ると、 そこに 
は 現段階での 『ブライ 下巻〜』 最 
新 バージョンが、 ディスプレイ 
に 姿 を あらわした。 その 証拠 写 
真 は 右のと おりで ある。 

はっきり いって、 まだ 絵が 数 
点 拝める だけで、 ゲーム をプレ 
ィ できる ところまで いって はい 
ない。 し 力、 し、 開発して いると 
ぃラ 事実 を この 目で 確認で さた 
だけで も大 収穫で ある。 

「『ブライ 下巻〜』 というの は 
PC — 98 の 機能 を ギリ ギリまで 
引 さ 出した ゲーム なんです。 で 




O た く さ んの —Sf 斗 を 前に 二 ッ コ リ の 川 崎さん。 こ ちらの 質 (UBiSS 



に ィャな 顔 ひとつ 見せずに、 やさ し く 答えて く れ たのであった 



すから、 MSX への 移植と いう 
の は イチから 作り直し とい ラニ 
ュ アンスが 強いです ね」 と 川 崎 
さん はいう。 とくに ビジュアル 
面に 関して は 神経 を 使って いて 
絵 はすべ て 描き 直し をして いる 
とか。 下に ズラリ と 載せた 画面 
写真 も、 まだ 開発 中の ものの た 
め 修正が 入る そラ である。 1— 
ビジュアル 以外で 気になって' 
いるの は、 高速 モードへの 対応 
について だろう。 ターボ R ユー 
ザ 一にと つて、 これ は 大きな 問 
題で も ある。 この 件に ついては、 
「移動 スピードが はやくな つて 
も、 それ 以外に は あまり メ リツ 
卜がない ので 対応 はさせ ません。 
そのかわり ディスク アクセス は 
最小限に くいとめる ようにし ま 
す」 という こと だそう だ。 う 一 
ん、 ガ ックリ …… 。 

このほかの ゲーム システムに 
ついては、 ゲーム 自体が もうす 
こし 出来上が つてから じ やない 
となんと もい えない ので、 今回 
の 取材で は パス。 そのかわり、 
大量に あると いう 資料 や 原画の 
数々 を 見せて もらって きた。 

川 崎さん が 用意 
して くれたの は、 
原画 やら 絵コンテ 

やら カラ 一^ r ラス 
卜 やらが いっぱい 
つまった 分厚い フ 
アイ ルで、 荒木 伸 
吾 ファンが 見たら 
気絶して しまい そ 
ラな 代物で ある。 

そんなの が 5~6 
冊、 いや 7~S 冊 
か。 「もっとも つと 




i^J つ 





<5 ディスプレイ は 用の だが、 グラ 

あるんで すよ」 と、 HI 崎さん は両 
手 を 左右に 大きく ひろげる ジェ 
■ スチ ヤー をして、 その 膨大 さ を 
教えて くれた。 そのと さ、 ふと、 
ブラ ザ 一でした 「MSX 版 だけ 
のォ マケ」 の 話 を 思い出し、 その 
こと を 川 崎さん にいう と、 「これ 
らの 資料が う ま く 役立つ ので あ 



れぱ、 ォマケ につける というの 
もお もしろ いです ね。. 検討して 
みましょう」 という 答えが 返つ 
て さた。 ちし これが 実 れぱ、 
ファンに とって は 願っても ない 
ブ レゼ ン 卜になる だろう。 決定 
事項 は、 誌上で ドン ドン 発表し 
ていく のでお 楽しみに。 



原画に 絵コンテ もどつ さり 



川 崎 さ んカ ■ 手 を ひろげた ぐらいの 量が あ る （ じつは、 もっとも つと あ 
るら しい） という 資料た ち。 左 は カラー 原画で、 右が 絵コンテ だ。 ちな 

みに 絵コンテ は、 まず リバ 一ヒメ が 原案 を 考え ラフ を 作る。 それ を 

もとに、^: さ ん がキチ ン とした コンテ を 描き 上げて いくそう だ。 

：顯: て 



'mj^ • ぶ^^ 






3/u どの 舞台 は ピラミッド/ 謎 や 卜 ラップ 盛り だくさん〃 



1" 媒 体 


國 X3E 


1 対応 機種 


CS32/2 + 


■ VRAM 


12BK 


} t ーブ 機能 


ディスク 


、価 格 


3,500 円 


遊ぶ ために は 


「ソ ーサリ アン， 基本 シス テ 

—ポ R の HS モードに 対応 







MSX 版 シナリオ 第 2 弾、 『ピ 
ラ ミツ ドソー サリ アン』 が 待ち 
に 待った 登場 だ./ ピラミッド 
を 舞台に ソ ーサリ アンた ちが 縦 
横 無尽に かけめぐる ぞ.〃 

偉大なる 魔法使い エティ スの 
言葉に 従い 曰 本に 旅立ち、 暗黒 
神 ■ 邪鬼 を 打ち倒した ソ ーサリ 



アンた ち。 だが、 ペン タウアに 
戻った ソ ーサリ アンた ち は、 ェ 
テ イスから 意外な 事実 を 聞かさ 
れる。 遠い昔、 ペン タウア を危 
機に 陥れた 「大 魔王 ギル バレス」 
が 復活 をた くらみ、 邪悪な 力 を 
たかめる 「黒い 宝石」 を 手に いれ 
るた めに 邪鬼 を 日本に 出現 させ 



たという の だ。 

黒い 宝石 を 手に いれた ギ ルバ 
レスの 復活 を 阻止す るた め、 ソ 
ーサリ アンた ち は ギル バレス 島 
に 向かった の だ …… 。 

この 『ピラミッド ソーサ リア 
ン』 は 他の シナリオと は 異なる 
点が いくつか あるので、 それ を 
解説し よろ。 まず 戦国 ソー サリ 
アンと は 違い、 順番に シナリオ 
を 解いて いかなければ ならず、 
途中の シナリオから 始める こと 
がで さなくな つてい る。 さらに 
冒険 中 は、 キャラクタの ヒッ卜 
ポ イン 卜が 高くても 安心して は 
いけない。 なんと、 ダメージが 
ヒ ッ卜ポ イン 卜に 対して 一定の 
割合で 与えられる ため、 いま ま 
で 大切に 育てて きた、 無敵に 近 
い キャラクタ でも 油断す ると あ 
つ さり 死んで しまう の だ。 

でも 悪い ことば かりじ やない 
この シナリオの 舞台になる ギル 
バレス 島の そばに は サン ダース 




二れ が MSXfiS の HS だ。 ビラ ミ ッ ドの 数々 の トラップ をく ぐり 抜けて 進む ソ一 サリ アンた 
ち。 モンスター も 強いし， マップ も 広 九 一 ではい かない ぞ 




これが サン ダース 島での メニュー Hffi。 & 
ここで セーブ • ロードで きる ， 




Ott 殿に £T こうと したら、 ダークス ネー 
クの 大群に 囲まれて しまった/ うわ 一〃 

島と いう 島が あり、 ペン タウア 
に 帰らなくて もこの 島で セー 
ブ • ロードす る ことが でさる の 
だ。 うれしい ことに、 ここで セ 
ーブ すれば 歳 をと る ことなく 冒 
険が 進められ るの だ。 これで 歲 
を 気にせず 戦える。 ラッキー/ 
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FAN ATTACK ピラミッド リーサ U アン 



シナリオ は 全部で 5 つ o ひとつひとつが 個性 タップ リ/ 



ピラミッド ソ ーサリ アンの シ 

ナ リオ は 5 つ。 さすがに 舞台が 
ピラミッド といろ だけあって、 
ャリは 飛んで くるわ、 石 は 転が 
つて くるわと、 シナリオ のいた 



ると ころに 卜 ラップが しかけら 
れ ている。 ボー ッ としてる と、 
かんたんに 死ん じ ゃラ。 

また、 モンスター は 呪い や 石 
化な どの ィャ ラシィ 魔法 を 使う 





ャッも 多い ので、 それなりの 準 
備 をして おかないと 後でき つと 
後悔す る。 ゴールドに 余裕の あ 
る ひとは、 ペン タウアで はじめ 
に 装備 を そろえて おいた ほうが 



いい かも。 

さて 今回 は シナリオ ] の 攻略 
をす る。 各 シナリオ もス 卜ーリ 
一 を 読んで 雰囲気 だけで も 味わ 
つて くれ。 じ や、 いこう か/ 



立ちはだかる ガッシュの 城/ 



の 暗黒の 影に おおわれる ギ 
ルバ レス 島であった が、 ギル バレ 
スの手 をのが' れ 唯一 美しい 自然 
を 保って いる？^ i 'あった。 そこ は、 
森 を 守る 女神の 名前に ちなん で、 
「ラフ ォ一ヌ の 森」 と 呼ば:^ 花 は 
咲き ほこり、 蝶が 舞い、 鳥た ちが 
さえずる 1^ たちの 憩いの場 であ 
^ つた。 だが、 こ 和な 森に もギ 




ルン く レスの 魔の 手が のびて きつつ 
あった。 ソ一 サリ アンた ちが' 島に 
渡った こと を 知った ギル バレス は. 
忠実な る 下僕で あ る ガ ッ シ ュ に 命 
じて、 森の 一角に 巨大な i« を 築 
かせた のた '。 

さすがの ソ一 サリ アンた ち も、 ガ 
ッシュ の 城 を 目前に、 思案に くれ 
てし まう。 谷 を 二えなければ ガッ 



O 大自然が 広がる 美しい シナリオ だ 
シュ に 潜入す る こ とすら でき 
ない の だ。 そこで ソ一 サリ アンた 
ち は、 森 を 管理す る 老夫婦 を 訪ね 
る ことにした。 



王女 ははた していず こに 7 



ギル バレス 島に 近いい く つかの 
国々 で、 奇妙な 事件が 相次いでお 
こって いた。 年頃の 若い 娘た ちが 
次々 に 行方 をく らませ たかと 思う 

と、 数日後、 すべての/ iff を 失つ 
た 人 瑕の ようになって 戻って くる 
の だ。 この 事件 を 影て '操れる ほど 
強大な 力 を 持った 者。 それ は大魔 
王 ギル バレスし かいない./ 




ギル バレス 島 Oi£ く にある 平和な 
国、 リ ドニ ァ 王国で も、 このむ ご 
い 事件 はお 二って いた。 なんと 王 
女、 チ エルシ一 姫まで が' さらわれ 
て しまったの だ。 リ ドニ ァの 国王 
は 国 を あげて 王女の 救出に 乗り だ 
したの だが、 王女 救出 どころ か、 
生きて 戻って きた 者 さえい なかつ 
た。 困り はてた 国王の 耳に ある 情 



o 二の 壁 はどう やったら 開く のか …-' + 

^、'入った。 ソ ーサリ アンた ちか' 
ギル バレス 島に 向かった というの 
だ。 そして 国王 は 最後の 望み をソ 
—サリ アンた ちに たく したの だ。 





神殿の 出口 は 限りなく 遠い • 



ギル バレスが 住む という 山に、 と 
うとう たどりついた、 ソーサ リア 
ン たち。 頂上 を 雲に 隠された その 
山の 中腹に、 なにやら 巨大な 建物 
が あるの を 発見した。 そして 山の 
ふ も とで それ を まのあたり にした 
とき、 ソ ーサリ アンた ち は その あ 
まりの 高さに 息 をのんだ。 まさし 
■ < それ は、 嘩に聞 く 神殿だった の 



だ。 

によると、 この 神殿 は、 山の 
内部に 作られた 迷宮の 入り 口の 門 
の 役目 を もっていて、 しかも^! 
の 門と は 違い、 この 神殿 自体が 幾 
層 も の 複雑な 迷路に な つてお り、 
侵入者 を 惑わせる ため、 さまざま 
な ト ラ ッ プが 設置され ている と い 
うのた'。 足 を 踏み入れた 者が 必ず 




OFLY の^; 去カ愤 えれば、 少し は 楽 かも 

後悔す る ことから 「嘆きの 神殿 _! 
と 呼ばれる この 神 歉 だが ギ ルバ 
レス をた おすに は、 ここ を 越える 

以外、 道 はない の だ •••••• o 




敵の 手 ごわ さは 八ンパ L ^ない そ〃 



ト ラ ッ プ だら けの 巨大な 神殿 を 突 
破して、 ついに ギル バレス (7M 主む 
山の 内部に 足 を 踏み入れる 二と に 
成功した ソ一 サリ アンた ち。 だか' 
そこて 1* ら を 待ち受け ていたの は、 
嘆きの 神殿で すら 小さ く 思える ほ 
どと てつ も な く 巨大な 「ギル バレ 
スの 迷宮」 であった。 

ギル バレスの、 邪悪な 下僕に よつ 



て、 ^rw 年に も わたって 造られた 
迷宮 は 世界で 最も 広く、 そこに 巣 
食う モンスター たち は、 かって 出 
会った どんな 敵よ り も 凶暴で ある 
という。 さらに、 迷宮に は 侵入者 
を 葬る ための さ ま ざま な トラップ 
力 < 仕掛けられて いるの だ。 
ギル バレス を 討った めの、 最後の 
冒険。 傷つき、 命 を 落とす こと さ 




<5 マ ッ ビングし ない と 迷って しまう 力、 も 

え あるか もしれ ない。 だが、 ソ一 
サリ アンた ちは自 分の 命 を 投げ出 
す こと を: It 吾て 迷宮 を一^"^! 

んで いった •••••• o 



ミニの ページの 与 真 は、 すべて F 






CD- 



王家の つぼ 
火打ち石 




聖 なる 水 © 



シナリオ 1 『血 ぬられた 3E 家の 秘宝』 を大 攻略 ガ 




ギル バレス 島の はずれに 位置す る 
グブン ナ砍莫 に は、 巨大で 美しい 
ビラ ミ ッ ド がい 〈つも そびえた つ 
ていた。 それらの ビラ ミ ッ ドは遠 
い 昔に この 島 を 支配して いた 王た 
ちの 墓ら しく、 なかで もと 〈にお 
お き な もの は 内部が 迷路の よ う に 
入り組ん でいた。 

—説に よると、 ；*csi ギル バレス 
は、 それらの ビラ ミ ッ ドの なかの 
ひとつに、 不思議な 力 を 持つ 秘宝 




を 隠して いると いうの だ。 その 秘 
宝に 心 ひかん 何人もの 冒険者が 
ビラ ミ ッ ドの 中に 足 を 踏み入れた 
が、 その 秘宝 を 見た 者 はい まだ か 
つて ひとりと していな いのた'。 
その 話 はソ一 サリ アンた ちの 冒 
険心を か きたてる のに" な もの 
であり、 宝石の ^ をつ きとめる 
ベく、 ソ ーサリ アンた ち はなに か 
に 導かれる よう に ビラ ミ ッ ドの中 
へ 入って いったの だ。 



この シナリオ は 非常に パズル 
的な 要素が 強く、 宝石の はめ は 
ずしが 重要な ポ イン 卜になる。 
スター 卜して ピラミッドの 中 
に 入る と、 まず 「青い 水晶 玉」 を 
発見す る。 これ を 取る と ピラミ 
ッドの 出口が 閉まって しまう が、 
とりあえず 持って いこう。 さて 
次に のの 扉の 奥に はいって いこ 
う。 床から ャリが 飛び出し てく 
ると ころが あるけ ど、 止まらな 



m，V や TTr で r — で r で や ■■ —で や —で., Tr —で？ — — — -- 



，T ，： ま'' "'― "'，""，，ま 



青い 水晶 玉 



mm 




«c ， 
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ければ 大丈夫。 突き当た つたと 
ころに 「太陽の ルビー j が あるが、 
不用心に 取って はいけ ない。 あ 
つと 驚く 卜 ラップが しかけて あ 
るの だ。 

さて 「太陽の ルビー」 を 手に入 
れる ことができたら エレ ベータ 
一 を使ラ ことができる ようにな 
るので Q) の 扉 を 入って 上に いこ 
ラ。 途中で 落ちて くる ャリは あ 
せらず、 落ちて くるの を 待って 
やり過ごせ。 © を 通って 已 まで 
いくとい きなり 床が くずれて 下 
に 落ちて しまう。 う 一ん、 やつ 



ばり あると 思った 落とし穴。 し 
かも 死体まで。 ああ、 もはや こ 
れま でか …… 。 だが ここで あき 
ら めずに 死体 を 探って みると、 
不可解な 紙 きれと 「銀の 棒」 を 見 
つける。 なんの 意味が あるの か 
考えながら 部屋の すみ を ラろラ 
ろして いると、 またもや 落ちて 
しまう ソ ーサリ アンた ち。 あれ 
—II ふと 回り をみ わたす と 見 
覚えの ある 感じ。 どうやら ビラ 
ミツ ドの 入口に 落ちたら しい。 
実は、 已 では f 青い 水晶 玉」 を 持 
つてい ると 落ちて しまう の だ。 





5 ； 

'， ^< 


t つ "V- マ， ^ て";— や サゃ 


や； - ：■ ' ：■；.:：. :^>!^;fe 

- 申，： せ"" ミき怖 ま ri^^ 
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しっかり 「青い 水晶 玉」 を 壁に は 
め こんだら、 もう 一度 ©を 通つ 
て 進んで いこう。 つきあたりに 
祭壇が あるので、 そこに 「銀の 
棒」 を 差し込む と S) の 扉が ひら 
く ので 「王家の つぼ」 と 「火 打ち 

石」 を 手に入れよう。 次に C まで 

いって 「火打ち石」 を 使って たい 
まつに 火 をつ ければ、 地下の 祭 
壇に いける ので、 上の 祭壇に 銀 

の 棒 を さしこもう。 これで A の 
床板が 動 さ だすので、 ダイヤ モ 
ンドを 取る ことが でさる ぞ。 

でも これ を 手に入れた 後、 一 
度 ビラ ミツ ドの 外へ 出ようと す 
ると、 ド ウールと いう 呪術 師に 
ダイヤモンド を 「白い 石」 に 変え 
られ てし まう の だ。 ひどい やつ 
だが、 がっかり せずに 本物の ダ 
ィャ モンド を 捜しに いこう。 

まず、 C を 落ちて、 上の 祭壇 
から 「銀の 棒」 を 引 さ 抜き、 下の 
祭壇に 差し込もう。 壁から 「聖な 
る 水」 が 流れて くるので 
「王家の つぼ」 さえ あれば、 
それ を 持ち歩く ことが で 
さるの だ。 



もう 一度 C を 落ちて、 今度 は 
上の 祭壇の 両端に ある 炎 を 「聖 
なる 水」 で 消して みょう。 すると 
レバーが 出現す るので、 両方の 
レバー を 動か そラ。 実は この レ 
バー は 本物の f 王家の ダイヤ モ 
ンド」 にし かけられた、 ある トラ 
ップを 作動 させな くす るた めの 
レバーな の だ。 

さて、 ついに 「王家の ダイヤ モ 
ンド」 の ある 祭壇に 向か ラのだ 
が、 ここで 思いだ して 欲しい の 
は 映画 「レイダー ズ' 失われた ァ 
一 ク」 だ 。はたして 主人公 イン デ 
ィ はどう やって 黄金の 宝 を 手に 
入れた かな 1 ? ヒン卜 は 「白い 
石」 をう まく 使う こと だ。 

卜 ラップ を 作動 させずに 「王 
家の ダイヤモンド」 を 手に入れ 
る ことが でさたら 出口に 向かお 
う。 すると またもや ド ウールが 
現れ 強引に 「王家の ダイヤ モン 
ド」 を 奪って しまう。 つくづく、 
憎たら しい やつ だ〃 頭 を 使つ 
てう まく ドゥー ルを 追いつめる 
ことができれば、 ッ タンカー メ 
ン との 戦いが 待って いる ぞ // 




(一方通行) 



： せの ダイヤモンド- 
三 家の ダイヤ モン ド- 




ンド を 守る ために、 キル バレスが 生み出し 
た 魔物た'。 両目から 出る 光線 は 強力 だ そ 7/ 



モ 



■■ i. , A - 丄一丄 ム 丄 .. 
これ か' ツタンカーメン だ。 王家の ダイヤ 



ッ タン 力 I メン 




魔 天 八 部 衆の 1 人、 南天 リー 
を 捜して シェン ロンの 街まで や 
つて さた 天人た ち。 

ホウ メイ は、 この 街の どこか 
に 南天 リーが とらわれ ている は 
ず だとい いはる の だが、 その 証 
拠と なる ものな ど は ひとつ もな 
し、。 それに、 南天 リー を 助け出 
したと しても、 天人 (ティエン レ 
ン） たちに 力 を 貸して くれる か 
どラ かわからない。 今はホ ウメ 



ィの 言葉 を 信じて 
行動す るし かない 



■ 




o そんな こ 



おや 7 この 街 
は 今までの 街と ど 
こかが 違ラ みたい 
だ。 なんだか 街に 
活気が 感じられな 
しん 街の 人に 話 を 
聞いて みると、 こ 
の 街 は 地下の 工場 
で 働く ために 人の 
集まって くる 出 稼 
ぎの 街の ため、 女 
子供が 1 人 も いないと いう。 ェ 
場内 は ォー卜 メーシ ョ ン 化され 
ている けど、 機械の 整備 だけ は 
人間でなくて はでき ない 仕事の 



き m 

矚 If 一 MillDI 





m. 「跃銪 妃に習 $、 残る 八 

却 衆五メ \の う ち ニノ、 ま でも 
^\ ここ に い' る ( て> ぶ j 



颜 IT るな づも 



アークの 他に， 己 も 工場 内に いると いう ffi$g も あるの だが 




だから だ。 

しかし、 女子供が いないと、 
こんなに も 街の 雰囲気が 違って 

しまう と は …… o 魔天教 のせい 

だと はいわない が こんな さびし 
い 街が なくなる よう 願わずに は 
いられない 天人た ちだった。 

そんな、 ちょっと 感傷的に な 
つてし まった 天人た ちの 前に、 
思わぬ 情報 をつ かんで いると い 



う、 男が あらわれた。 男の 話に 
よると、 この 工場に 魔 天 八 部 衆 
の 雷 帝 アークが さている という。 
しかも、 たくさんの 戦闘 ロボ ッ 
卜 を 工場 内に 持ち こみ、 最近 多 
発して いる 魔天教 への テロ を警 
戒 している ようだった という。 
という こと は、 工場 内に は 何 か 
大切な 秘密が 隠されて いる はず 
だ そ/ 



薬. 護符 屋 



12 



FAN ATTACK 幻影 都市 




工場 内で は、 戦闘 ロボ ッ卜を 
たてに して 雷 帝 アークが 待ち か 
まえて いる はず。 

用心しながら 工場 内に 入って 
いくと、 この フロア は 倉庫に な 
つてい るら しくて、 工場 特有の 
あの 騒がし さはなかった。 でも、 
この 静けさが かえって ブ キミに 
感じられて しまう の だ。 

物 カゲを 1 つ 1 つ 確認し なが 



bii/ 

から、 何 かが 近づいて きた …… 。 
しまった./ 気がついた ときに 
は、 目の前に 敵の 戦闘 ロボ ッ卜 
が 押し よせてき ていて、 今にも 
天人た ちに 襲い かかろう として 
いる じ やない か// あわてて 銃 
を 抜こうと して 手が すべって し 
まい、 ほんの 一瞬 だが 天人の 攻 
撃が 遅れて ホウ メイが 傷 を 負つ 



てし まった。 間 ー髮で 敵の ロボ 
ッ卜は 倒せた ものの、 手持ちの 
薬が なく 木ゥ メイの 手当てが で 







■ ^« お 1 








' ■ ■ ザ 





きない。 こ 
はでさない 
くち や …… ■ 



先に 進む こと 
'度 街に もどらな 





1 






-^-||— ' ■ : 





o 街への エレ 



おかしい な 7 この どこかに 
雷 帝 アークが いる はずなん だけ 
ど …… 。 倉庫の 奥に 八 シゴが あ 
り、 その 先に は 扉ち ある。 あや 
しい ぞ. / 今までの 戦いの 中で、 
敵の 気配 を 感じ取る 力が 身に つ 
いたらし く、 近くに 大きな 敵の 
気配 を 感じた の だ。 



るぞ. / そこに は 雷 帝 アークと 
ライデンが いたが 様子が おかし 
し、。 ライデンの 手に は 血 まみれ 
になった マクレ ガーと いう 男の 
姿が あるが、 この 男 は 南天 リー 
の 側近ら しいの だ。 もう 1 人、 
側近と して エルフ ァス という 男 
がいる が、 すでに 雷 帝 アークが 



強く、 かんたんに は 通して くれ 
そラ にない。 ここで は、 防御 力 
の アップが 大切 だぞ / 

やっとの ことで 倒す と、 マク 
レ ガーが 最後の 力 を ふりしぼり 
南天 リー を 頼む といって きた。 
居所 はこの 下にい る 妖鋼妃 が 知 



つてい るら しい。 天人た ち は、 
このまま 進んで 南天 リー を 助け 
る ことにし たが …… 。 



鼸天教 の 
あやつる 
戦闘 ロボット 

ゲ一ム も 後半に 入って、 
ザコ キャラ も かなりの 
強さに なって きた。 こ 
こから 先 は 大変 だ そ'。 
まあ、 レベル 20 あれば 
なんとか 勝てる けど、 
安心して ゲーム を 進め 
たければ レベル 25 前後 
は 必要。 ボス キャラ を 
考えれば レベル 30 あつ 
て もい いか も; bo 




0, 




--ク , 



隱. 



y タ 




剣て 七 刀り つけて くる 力、 と 思えば、 
炎 を 吐いて 娜 してく る こと も 
ある。 多彩な 柳 方法 を 持つ 手 
強い ャッ なの だ 




空中に フワ フワと 浮かび、 二ち 
らの軒 をう かがって いるかの 
ように ギヨ 口 ギヨ 口 動く 目玉が 
不気味 だ。 'mmtmm. 




おなかの あた り に 炎 を ゆらゆら 
させて いる am の ■ ロボ ッ 卜。 
両手に はめられた 宝石 を 使い、 
火花 を まき 散らす^ に 法 意 




海に いる ゥ 二の ような 姿 をして 
いる。 空中 を ユラ ユラと さまよ 
いながらの：^ は、 その 姿から 
は 想像 もで きない ほど 強力 だ 




北天 メシュ メル 
のた くらみ？ 

新 iftii: にある 北天 メシ 
ュ メルの 邸宅で は、 西 
天 フェイの 側近だった 
リュウ ケィ から、 何 か 
の 解除 コード を 聞き だ 
そう と していた。 いつ 
たい 何 をしょう という 
の だろ う ？ 





O 左側が ス メラ ギ、 お 側が クロ ガネ だ。 そして、 その 間にい るの が 跪 ffiS だノ 



妖鍋妃 の 正体 は！？ 



どろ やら 妖鋼妃 は 何も 特殊な 
能力 は 持って いないら しい。 

ホウ メイが 本当の 名前 を 聞く 
と、 泣 さながら ァーャ と 答えた。 
良く 見れ ぱ、 まだまだ 子供 じ や 
ないか。 天人た ち は ビック リし 
てし まった。 

南天 リーの 居所 を 聞く と、 北 
天 メシュ メルに いわれて 天人た 
ち を 襲った だけで、 どこに いる 
のか は 知らない そラ だ。 

でも、 ァーャ を このままに は 
できない。 メカ 好きな ドクに 預 
かっても らうの がいちばん よさ 



そラ だと 出直す ことにな つた。 
結局、 南天 リー はいなかった。 
いったい どこに …… 。 手掛かり 
は 北天 メシュ メル だけ だ./ 







で へ 





o» きな 人って けっこう 多 いんじゃない？ 



いた。 妖鋼妃 は、 天人た ちに ラ 
ィ デンを 破壊され た こ と に 腹 を 
立てて いて、 他の こと はどうで 
もい い、 という 感じな の だ。 そ 
れも その はず、 ライデン、 クロ 
ガネ、 ス メラ ギの 3 体の 戦闘 口 
ボッ卜 は 妖鋼妃 が 自ら 設計し、 
開発 スタッフ を 指揮して 作った 
戦闘 ロボ ッ 卜だった のだ。 
妖鋼妃 は クロ ガネ とス メラ ギ 



.V I 



ま 



%>J^ お 




らに 工場 



妖鋼妃 を さがす ため、 荷物 運 
搬 用の エレ ベータに 乗り 地下に 
下りて いくと、 そこで 待って い 
たの はさら に 強い 戦闘 ロボ ッ卜 
だ。 こいつら が やたらに 強く、 
本当に 苦労 させられ るの だ。 

でも 進まな くち や、 もうす ぐ 
南天 リーに 会える かち しれない 
ん だから。 もしかしたら 仲間に 
なって くれる かもしれ ないし、 
魔天教 のこと だって 聞く ことが 
でさる。 そして、 いちばん 聞 さ 




たいこと は シャォ メイの こと。 

どうして 死んで しまった のか 7 

すべて はこの 先にい る 妖鋼妃 し 
だい。 素直に 話して くれる と は 

思えない が …… 。 E) 



a を 天人た ちに 襲い かからせ てき 
たが、 妖鋼妃 は 戦闘に 参加せ ず、 
クロ ガネ とス メラ ギに エネ ルギ 
一 を あたえる だけな の だ。 

おかしい 7 仮にも 魔 天 八 部 
衆の 1 人の はず、 これ だけで 終 
わると は 思えない が …… 。 

しかし、 クロ ガネ とス メラ ギ 
が 天人た ちに 破壊され ると、 泣 
さ 始めて しまったの だ。 いった 
い 妖鋼妃 つて 何な の I？ 




o この 画の 下に は 何が あるの 力 




妖鋼妃 は 配下の 戦闘 ロボ ッ卜、 
クロ ガネ とス メラ ギの 2 体と い 
つし よ に 天人た ち を 待ち構えて 



ヒ 
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ooo 



天人た ち は、 ァーャ が 専用に 
使って いた 発着所から、 これ ま 
た ァーャ 専用の ヮ タツミと ぃラ 
名の ス ピナ 一で、 老師の 待つ 家 
まで 帰って さた。 

ひさ し^ り の 休息な の だが、 
/ 卞ゥ メイ は なかなか 眠れな か つ 
た。 美 紅 （メイ ファン） に 無理に 




でも 寝る ように 怒られる の だが、 
気になる ことがあって 眠れない 
でいた。 

こんな こと は、 南天 リーに 会 
えば 解決す る ことなの かもしれ 
ない けど、 ときおり 南天 リーに 
対する 気持ちが とても 強くな つ 
てし まう ことがある というの だ。 
きっと ホウ メイの 体に 宿る シャ 
ォ メイの 意識が そうさせ ている 
のだろう けど、 気になって しま 




男の 声 「令、 我、 甘^の 門 を 開く。 耳 ある も 

のば 聞け。 古ぎ 信: を 去れ」 
男に'^ 「美 紅よ、 来る の だ。 我：^ 下に」 



O 寿 I の 真の 姿 力 ， つ て 何の こ と なのか ？ そ う いえ はま 人に も こ んな こ と が あ つ たが- 

美 紅が 

消える!？ 

美 はに 降り かかった 突 
然の 出来事。 いったい 
何な のか？ 今 はまつ 
たく わからない。 これ 
ほどの 二と がで きる 者 

が] S35it の 中に いると 
すれば、 とつ 〈の 昔に 
やって いると 思 うんだ 
けど!？ 今 は 美 紅に も 
しもの ことがない こと 
を 願う だけた'' 〜•• 。 



0默 リ 一に 会メ 

ラ もの はしょう がない。 

ホウ メイ を 寝かせ 美 紅 も 寝よ 
うとした そのと き、 どこから と 
もな く 男の 声が 聞 こえて きた。 
最初 は 老師の 声 だと 思って いた 
の だが、 どうやら 違うよう だ。 
いったい 誰が …… I？ そのうち、 
美 紅の 体 は 得体の知れない 物体 
に 包まれ、 アツと いう まに 消え 
てし まった。 

いったい、 美 紅の 身に 何が 起 

こったと いうの だろう 7 



メシュ メルの 情報 

と は!？ 

北天 メシュ メルの 部屋に 月 琴 
明王ャ マが やって きていた。 
リュウ ゲイから 聞き出した 解 
除 コード を 使い、 何 かの シス ； 

テム を^!! させよう としてい | 

たのた'。 しかし、 そ 外に 
も リュウ ゲイからの its* 、'あ I 
ると いう。 月 琴 明 王ャマ は、 ！ 
そ <»i*« を 聞きた がるが なか 
なか 教えようと はしない。 二 I 
れを 使えば アイツ を 始末で き | 

ると いうか' • ••••• ！? 




？ョ プヨした 水の よ 



う な禱カ た •+ 



O その が、 «1 を かこむ よう 
広がって いき ―… 



O そのまま"" K に »1 を 覆 

つた "―" 



ま O: の 後、 «1 を iSh て 二の »«i 
のうちに 消え去った …… 



天人 は 老師の 家に は 泊まらず、 
自分の ァ パー 卜に 帰って いた。 
ひさし^りに ソファの 感触 を 味 
わいながら 気持ち 良く 寝て いた 
が、 美 紅の 叫び声 を 聞いた よう 
な 気がして 起きて しまった。 す 
ると、 そこに 老師からの 電話が 
あり、 美 紅が いなくな つてし ま 
つたと いうの だ。 天人 は、 さつ 




O はいはい、 わかりました つてば./ 



さの 美 紅の 叫び声が 夢 や 幻で は 
ない ことに 気付 さ、 さっそく 老 
師の 家へ と 向かった。 

老師の 家で は、 隣に 寝て いた 
のに 何もで きなかった と、 ボウ 
メイが 責任 を 感じて 落ち こんで 
しまって いた。 

ホウ メイに 話 を 聞く と、 美 紅 
の 「助けて./ 北天 メシュ メル 
に …… 」 という 声が 聞こえた と 
いうの だ。 そう、 天人が 聞いた 
美 紅の 叫び声と 同じ 声をホ ウメ 
ィは 聞いて いたの だ。 

これ は、 ヮナ かもしれ ない が、 
手掛かり は 他 にないの だ。 行く 
しかない じ やない か./ 




老師 i アイ レンのと ころに も' 
ま だ 情賴 ばな 、せ、' も. き a れん 
が、 まあ 疔 つて ある さ」 



O こんなと き 



いつだつて アイ レン だけ 力 菊り だ。 きっとい ぃァ ドバイ スカ; ある はず./ 
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酞 w 



誰もい^^ 




秘密の 場所 ，ゥ 

こんな 場所 を 発見した。 トロの 
^ずっと 奥と だけい つてお こ 
う。 この 『幻影 都市』 に は、 ゲー 
ムと はまった く 関係の ない、 こ 
んな場 m^' いくつ も ある。 こう 
いった 場所 を さがして 歩く の も 
面白い ものな の だよ。 




















9 \ じ 














\ 



いつもの ように 挑 源 酒家に 向 
かった 天人た ち。 北天 メシュ メ 
ルの 居所 を 聞く と、 やっぱり ァ 
ィ レン は 知っていた。 さすが 情 
報屋 だけの こと は ある。 
北天 メシュ メル は、 新政 区の 
海上 都市に いる。 でも、 新政 区 
に 入る ための I □ パス は あるけ 
ど、 これ だけで は 海上 都市に は 
行けない そラ だ。 行く 方法 はた 




つた 1 つ だけ./ その 方法 をく 
わしく 聞いて、 店 を 出ようと し 
て 気がついた ことがあった。 
そラ いえば 客の 姿がない。 ど 
ラ したんだ ろラ I？ アイ レンに 
たずねる と 「こんなと きに ディ 
スコ もないで しょ 7」 とひと こ 
と。 じつは、 この 店に 魔 天教が 
目 を 付けて いると いう 情報が 入 
つ たので 店 を 閉めた の だ。 




O アイ L 



北天 メ': 



o 店の 中には 誰もい ない …… 。 あんなに 人 m かあつた ディスコだった のに" 




綠ク 




アイ レンから 聞いた 海上 都市 
への 行き かたは、 まず、 ァーャ 
のヮ タツミ を 使い 新政 区に ある 
卜 口の 港に 行く。 

次に 、ターミナル (終着駅の よ 
ラな 人の 多く 集まる 所) の 近く 
にあって、 フソゥ 'レーンの 卜ラ 
ックが 走って いる 道路と 立体 交 
差して いる 夕ィ ロンブ リッジの 
上に 行く。 

そして、 その タイ ロンブ リツ 
ジ から フソゥ ■ レーンの 卜ラッ 



ク に 飛び乗れば そのまま 海上 都 
市まで 連れてって くれる という 
わけなの だ。 

そして 今、 タイ ロンブ リッジ 
の 上まで 来て いるの だが、 なか 
なか タイミング よく 卜 ラックが 
走って 来て くれない。 とはいつ 
て も、 いつも だったら 時速 300 キ 
口 もの スピードで 走って いる 卜 
ラックが、 この あたり だったら 
時速 80 キロまで 減速して 走行し 
ている の だ。 他の 方法で は 海上 



本 ウメ ィ 「ねえ、 天人 さ 'あん。 
T 当 に タ --f YI ンブ V t> ミ)' ガ、 
ら飛ぶ CD お'？」 



都市に 行けない となれば、 ちょ 
つと ぐらい タイミングが 悪くて 
もやる しかない./ 

まず は 天人が、 続いて 老師が、 
そして ホウ メイが ジャンプ。 成 
功 だ// あと はこの まま 海上 都 
市に 着く の を 待つ だけ だ。 



ス^/ 





やっぱり 最初 



o 老師 も ホウ メイ も 遅れるな よ.. 



ャッタ — / 



あと はラ クチン!？ 




o そんな- 一とい つて 

る SHn じ やないで し 

ようが/. 
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FAN ATTACK 幻影 都市 



や: .V 




フソ ウレーンの 卜 ラックに 乗 
り、 ここ 海上 都市まで やって さ 
たが、 北天 メシュ メルが どこに 
いるの か はわから ない。 ここ か 
ら先 のこと は、 どこかで 情報 を 
得なければ ならない の だ。 




メシュ メルが 
魔 天 王に 
キバ をむ ぐ/ 

:i 匕 天 メシュ メル か' マン 
ダラ • システム を 使い、 
「天 」 になろう とした そ 

のとき • 王 か m た。 
マン ヌラ • システム を 
王に 使わせな いよ 
うに、 駭 王め か' け攻 
撃 を 始める 北天 メシュ 
メル だか'' 〜•• 。 



さっそく、 あたりの 人に 話 を 
聞いて みると、 おかしな ことが 
明らかになった。 

ここ 新政 区で は、 まだ、 s I 

VA ネッ 卜 ワークの 新型 集中 管 
理 システムの セッティング 中の 
はずな の だが、 その システムの 
中心と なる はずの 電脳 炉 だけが、 
すでに 稼働して いると いろの だ。 
いったい 誰が 何の 目的で 使って 
いるの か ？> あやしいで はない 
か./ もしかしたら、 この 電脳 
炉を 使って いるの が 北天 メシュ 




― • iflr -た、 

メルな のか もしれ ない。 

天人た ち は、 さっそく 電脳 炉 
へと 向か ラの だが、 この 電脳 炉 
の ある 場所 は 海上 都市の 地下に 
広がる 海底 都市の 最 深部で、 そ 
うかん たんに は 行ける もんじ や 
ない。 しかし、 美 紅が 心配 だ/ 
急がなければ Z/ 



麵 



B 




きき 

0;S/S 都市に 急ぐ の だ 





a 

属 



一, I 'b 



霧 













一 レ 


x ^ … 





いよいよ 海底 都市の 最 深部に 
やって来た。 美 紅 は 北天 メシュ 
メルに とらわれ ている のか 7 

天人た ちの 前に、 今までと は 
違ラ、 見る からに 頑丈 そ ラな扉 
が 現れた。 これ か/ 天人が そ 




o さあ/ 教え るんだ 北天 メ 



の 扉 を 開く と、 そこに は 北天 メ 
シュ メルが いた// 

しかし、 美 紅 は 月 琴 明 王ャマ 
に とらわれ ている はず だとい う, 
それ も その はず、 美 紅 を 誘拐 さ 
せた の は ほかならぬ 北天 メ シュ 
メル 自身だった のに、 信頼して 
いた 月 琴 明王ャ マに 裏切られた 
の だから。 

怒った 北天 メシュ メル を 倒せ 
ぱ 水の 力が 解放され る。 



あと は 月 琴 明王ャ マと 魔 天 王 
を 倒し、 美 紅 を 助け出す だけ だ。 
もちろん 南天 リー を 仲間と 考え 
れぱ だが …… 。 

次号で は、 いよいよ 最後の 魔 
天 王まで 攻略 だ// 



o 水の ダーサ を あやつる 男 




ダーサ 封印の 
三 神器 

北天 メシュ メル を 倒す と、 三 神 
器の ひとつ 天 竜の 杯が 手に入る, 
これ は、 今 まて' 倒して きた ま 
八 部 衆 6 人の 力が 天人の 力 と な 
つたこと で、 天 竜の 杯の ほうか 

ら 天人 を 認め て く tlim た も の 

だ。 あと 2 つの 三 #ti、 -mxi 

と 天 夢^^' どのよ う に^ A の 手 
に 渡る のか わからない が、 いず 
れ天 、'手に入れる こ と にな る 
はず だ。 そして、 この 三 神器が 
揃った とき に 天人 は 「天」 の 力 を 
手に入:^ 天人の 真の 力 か' 発揮 
される というが、 今 は どんな 力 
なのか はわから ない のた'。 




ヒ 力、 わ ら ないか' 油断す るな / ホウ メイ も 狼に な つ て 卿 だ〃 




「さ 
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imm 天人 
s: ； づヌ レ卜ガ パメン 卜 _ 

ィァ一 マ一 




付 錄 

ディスク 



■*P1160 

r ス一パ 一wg ディスクの 使い？ 5」 m 






■■■■I # % " 








幻 影 


都 市 






色らず ある 技 1 " ラク 
E を 増やす 方法」 

まず、 武器 屋に 行って 大 口径 

弾か ライフル 弾 を 1000 セット 購 
入し ましよ ラ。 ちなみに 
H$ する ので、 かならず それ 以 
上のお 金 をた めてから ではない 
とこの 技 はで さません ので 注意 



してく ださい。 つぎに、 今、 購 
入した ばかりの 弾 1000 セッ卜 全 

部 を 買い取っても らうと …… 。 

なんと、 3000H$ で 売れて し 
まいます。 これ をく りかえ せば 
ラク にお 金が 手に入る のです。 
(神奈川県/ 宮下勝 • 画 
☆ これ 以外の 商品で も、 この 技 
がで きる らしい。 



N 



E N 



★•Wli ディ スク では 右の フ ァ ン キー K 作の C G が 見 
られ るの だ。 この 幸せ もの/ 
齡— ム W き 穴— 蹄 ゲ―ム の ウノ IftiH (P18) 
參 歴史 co«[*ii— 関ヶ原に て B## 決まる。 （P20) 
參 読者 *)*t マルチ プレイ— 8まゾ け 開 慕, （P23) 
鑑— コズミ ック' サイコ を 分析す る。 （P24) 
•ii り 抜けで きます— 2 月 号て '縣 したら、 全国 各 
地から お答えが やって ^_^| 
来た。 (P26) 



HI 






O この 技 を やる に は、 最初に 2625H$OT»# 
が' £ 要になる ぞ。 けっこう 大変 だけど ■ 



02625H$ て fli 入した モノ を、 3000H$ で 買 

い 取って くれる のた' 



J の 術 さえ あれば 

) 術 はいらない!？ 

敵に 大 ダメージ を 与える に は、 
当然 威力の 大 さい 術が 必要 だ。 
だ け ど、 そんな 術ぱか り 使用 し 
ている と アツと いう 間に 術 気が 
なくなって しまう。 そんなと さ 
に 術 気の 消費が 少ない 「石化」 の 
術が 便利。 この 術が 成功す れぱ 
敵 は 動け なくなって しまう ので、 
武器で 倒す ことが 可能に なると 
いう わけ だ。 

(埼玉県/立 石大介 • 7 歳） 



o< 中間 を 呼ぶ 敵に は あ ま り 効果がない ので 

5镜 しょつ 




殺の 連続 攻撃 を 
いして やる そ./ 

ちょっと 不思議な 技が 発見 さ 
れた。 まず、 樹羅 区に ある 立ち 
入り 禁止に なって いる ビルに 入 
つて 行 さ、 その ビルの 1 階に あ 
る 「ボディ • アーマー」 を 何とか 
して 見つけよ ラ。 

これ を、 どの キャラで ちいい 
から 装着して ステータス 画面 を 




OBffi では わからな いけど、 iSS O ステータス では、 たしかに 素早 さ (7M 直が マイナス 



IjiSSOT まつ 最中な の だ になつ 

見て みると、 素早 さが マイナス 
になって いる。 かまわず、 敵と 
戦闘に 入る と ボディ • アーマー 
を 装着した キャラが、 一方的に 



、るんだ けど …一 
連続 攻撃 をして くれる。 
(広島県/チェス 卜./ 関ヶ原 
男 ■ ？歳) 

W バグみたい だけど …… o 
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i のゲ— ムプ レゼ ン 

の 4 人、 |#_ 



は ffss の 長 谷 真 宏に。 テレカ は N 

に 送られる。 




中 村 公 I、 E . 



WORKS, 「決戦/. 関ヶ原」 の 憂 予想 は 正 S? し。 ass の 原 9E は a=, 抜け 



伊 忍 道 




i に レベルアップで 

ウル 技 を 発見した 

レベルが 高くなる と、 なかな 
かつぎの レベルに なって くれな 
い。 そんなと きに この 技 はとて 
も 役に立って くれる。 

まず、 西日本に 行け やよう に 
する。 そうしたら 壇の 浦に ある 
洞窟へ 行 こラ。 ここ は 「草薙 の 
剣」 が あると ころ。 この 剣 を 守つ 



ている 剣 精 を 倒したら、 「草薙 の 
剣」 を 取らずに、 橋のと ころまで 
戻る。 すると、 勝手に 歩き 出し 
てまた 剣 精が 現れる。 また 倒す。 
これ をく り 返せば いく ら でも 剣 
精 を 倒せる ぞ。 

1 回 倒す ごとに 経験 8D00 と金 
6000 が 手に入る。 剣 精 は 単体で 
攻撃して くるから それほど てこ 
ずらないだろう。 この 洞窟 はい 
つで も 来られる ので、 なるべく 




o r あわてる こじき は〜」 のこと わざに も 
あるよう に 剣 を 取らずに 剣 精と 戦おう / 

はやめに 来て おきたい ところ だ 
が、 剣 精に 会ラ までの 道中に 出 
現す る 敵が けっこう 強い。 せめ 

て レベル 3D は ほしいと ころ だ。 
(大阪府/長 谷真宏 • M 歳） 




都市 を 開発した ス 
フの^ 5 が 聞け る そ 

ゲーム を 起動 するとき に、 
A— □ I SK 以外の 已〜 曰の0 
I SK を 入れて 起動す る だけ。 
これで 開発 秘話な どが 読めます。 
(愛知県/中 村 公一， 18 歳） 




o ディスクの 機が 多い ので、 
t; いっぱい。 ためになる 力、 も ？ 



つき は 大団円 をむ かえる 「決戦./ 関ヶ原」 今 



攀 戦国 ソ一サ U アン 

戦国 ソー サリ アンの ユー ティ リ 
ティ を 使って、 ゴールド を 最高の 

65535 まて" *i やす 方法です。 
やり方 は、 まず 町に 行って 武器 



か 防具 を 買います。 つぎに メニュ 
一画 面で 「ユー ティ リ ティ」 を 選 
びます。 そして 「道具 を かいたい」 
を 選び ま す 。で、 r アイテム をうる j 
を 選び、 町で 買った 武器 か 防具 を 
売ります。 持って いる 武器 や 防具 
をす ベて 売って しまう と、 カー ソ 




ルが 何もない ところ （最初に 武器 
名が 表示され ていたと 二ろ） にあ 
ります から、 そのまま リターン キ 
一 を 押す と 1 325 増えます。 それ を 
何回も 繰り返す と、 1 325 ずつ 増え 
て 65535 になって しまいます。 （静 
岡 県/池 田 13 歳） 



« 二の 技の 報告 はた く さん 来て い 
たの だが、 製品 版で は 確認で きな 
かった。 ところが、 サンプル 版で 
はでき たの だ (写真 参照) …… い 
つたい 二れ はどう いう こと なの だ 
ろ う 。 どんな 些細な 二と でもい い 
力、 ら 1*« を 送って ほしい。 







law 、し 

ゥ ぱ 


|| ほかの アイテム も 




かし、？ 





やつ ぼ 


： ； ： 


ビの 7> ィ テム 


漏 


り fe い め かね？ 



この メニュー Slifi 力ま; K されたら 「アイ 
テム をうる j を 



売る アイテム 力 M 
ここで リターン キ- 



を 押す 



O あら 不思 ISo ゴールドが 1325 にな 
る,， 「おねがいします」 を 選ぶ の だ 



©Mil も緣り 返せば、 あっとい う 間にお 金 
持ち 一... し かし ではで き な ゝ 、の だ 




®f の レイ ァ さんと 
^する ム フフな 技 

闘 神の 館の 倉庫に いる レイ ァ 
さん。 実は 彼女と もで さたので 

す。 それぞれ 悪事が 5〜g、 

1 [！〜 14、 15 以上のと きに エッチ 
な CG が 見られます。 ただし 悪 
事が 15 以上のと さは、 した あと 
で 悪事が 1 増える ので 注意。 
(新潟県 ZM.R.A • ？歳) 




o 良' 加 かけら もない 将軍に ス ト リ ッ プを 

強制され る;^ な レイ ァ さん 



^^と、 迷宮で 走る こ 
^^できる とい ラぉ話 

迷宮 を 冒険 するとき に 〔SH 
I FT) を 押す 。押してい る 間 は 
はやく 歩け るよ ラ になる ので、 
より 快適に 迷宮 を 探検で さる。 
(北海道/ E. T'7 歳） 




) たように 動け ない の だ 



ごめんなさい 3-fl9_p のおべ— ジで f している 「ヒ— チ アップ 8f 編 n (笑) . 3HB で ドン m」 の 21< 目の パス ヮ— ド がまち がって ました。 正しい パス ヮ— ドは 「赤， 紫-黄. 緑」 です。 まちがった パス ヮ— ドを 入力して いた 

み？ o ん、 ごめんなさい。 お？，？ もう ひとつあります ね is" おなじく 3a;ss>s ベ— ジの で、 5H* のお 題 を 「し」 で はじまる しています が、 _. す」 のまち がいでした。 ごめんなさい。 50a_c. の &*ft む 会 は 「し」 

と 「す」 のど ちらで はじまる s# でも swffl する- 一とに します。 もう 一 度 ごめんなさい。 



動^ f-f は 走 ia3 



>> も^ 4?. ふ.^ 147 は 

す、 5を：3_-| ビ^ ふビ r 




y_?2 3 えば^ は.).^^ 




歴史の 散歩道 ^将卜 一 ナメン 卜 団体 戦 

武将 風雲 録 fe」:,:,/ M{rfh 



歴史 を 知る ことと は、 昔に 思い を馳 せる にと。 乱世 

を 生き抜いた、 男た ちの ロマンの 物語 を傯, 3;。 ベー 
ジを めくれば、 戦国の 息吹が キミ を 待って いる/ 



いはいよ いよ 佳境に / 



予選 を 含める と 16 あった 軍団 
も、 激戦に つぐ 激戦で、 1 っ滅 
び、 2 つ 敗れと その 数 を 減らし、 
今や 天下 を狙ラ 軍団 は 右の 表に 
あるよう にたった の 4 つ。 

かように も 激しい 戦乱の ドラ 
マ を、 今月 は 準決勝 • 川 中島 決 
戦お よび 厳 島 決戦と、 決勝-天 
下 分け目の 関ヶ原の 戦いの 模様 
をお 伝えす る。 
その まえに 下の 歴史 I F オリ 
、一 リー を 読んで、 「決 



戦./ 関ヶ原」 の 世界に たつ ぷ 
り 浸れば、 本 編 も 楽しめる こと 
うけあいだ そ./ 

なお、 勝敗 表の 見方 だが、 武 
将 名が 赤い のが 勝者、 数字 は 残 
存 兵力、 x は 残存 兵力 [] かつ そ 
の 武将が 討ち取られ たこと を 表 
している。 

それで は 本 編に いってみ よう。 
果たして 天下 を 取る の は どの 軍 
団か 7 今回つ いに 乱世の 覇者 
が 決定す る。 



突す る 4 軍団 対戦 




^ig'ra ケ原 



越後 ■ 川 中島 



北海道 

海老 名裕司 クン 
車 サ 

名将 選抜 軍団 

大名 ： 伊達 政宗 
国 色： 緑 



新潟県 
梅 田 直 道 クン 

マイナー ズ 
軍団 

大名 ： 十 河存保 
国 色： 灰色 



安芸 • お 島 



三重県 
井上 景介 クン 

龍 造 寺 四天王 
+i 軍団 

大名 ： 鍋 島 直 茂 
国 色 ： 黄土 色 



田 中博樹 クン 
伊 忍 道 

発売 記念 軍団 

大名 ： 百 地 丹 波 
国 色： 青 緑 



天下 大いに 乱れ、 諸 群雄 蜂起し 覇を競 



決戦/ 関ヶ原 戦国 異伝 その 1~ 




^，, 

0*S 待の 変 後、 M は 大いに 舌 Uhl«6 き 

^IE+ 年 （ 1 5 8 2 年) 六月、 天下 統 
一にむ けて^! していた、 戦国の 
JftB 児 • 織 田 信 長 か" • 明智光 
秀の 突然の 編: 遭い、 鐘: 倒 
れた。 世に いう、 本 の 変で あ 

る。 天下 はふた た ひ 1 Pit 害! 1*7) 気 
配 を 見せ、 大いに 乱れた。 
そのな かで、 山 崎で 光秀 を、 賤 

ケ 岳で 柴田勝 家 を 破り、 信: K7) 跡 

を 継いた 15 柴秀吉 は、 小 田 原 討伐 



OStlffl 食 （あい は） む; 嫌の 末、 東に 伊き、: its に +河、 西に 百 地、 九州に 鍋 島 か 照った 



匕条を はじめと する 関 胄 大名 
を 下し、 東北 TS 頁 強に 抵抗す る 伊 
敏宇 討伐の 軍 を 起こした。 

しかし、 信 長に 滅ま' された 三 好 
家の "k • +;， て" 反秀 
吉の兵 を 挙げ、 信 長の 討伐 を 受け 
たのち も 地下で 根強 ( ゲ リ ラ 活動 
を 行なって いた 伊賀 百 地 党 か'、 伊 
^"向 宗、 ife 伊 • 雑賀 tS** と 結 
びつ き、 ま與 を 揺るがす *M 摸な 



反乱と なり、 以 iimw を 結び、 降 
伏 し た 本願 寺顕如 も 突如 反旗 を 
翻 "し 北^" 帯 を 制圧。 
一方、 中国 を 統一した 毛禾 元 

は、 四国 を 統一した 歸 我 部 sas 
と 強力な 攻守同盟 を 結び、 畿内の 

反 SL^E を 理由に、 山城に 兵 を 進 

めた。 秀吉に 事実上の 手切れ をい 
い 渡し、 自ら も 戦国の 覇者た らん 
と 動きだし たので ある。 



九州で は、 島津 氏との 戦いて ft 

ち 取られた tlii^^l 言の 跡 を 継い 
だ 鍋 島 iES^ 宿敵 島津氏 を 滅ぼ し 、 

また、 キリスト教に ふけり 酒色に 
ktu を 顧みない 主君. 大友 
宗鳞に 名門 大友 家の 将来 を 案 じた 
志賀親 守が 主家に 取って代わ り、 

両者 は 九州の 覇権 を 賭け;！^。 

これ を 皮切りに、 全国に 輒 の 
火の手が 挙がった のた '。 



が 
ん 

じ 



け 
ん 



お 
お 
と 

そ 
つ 

ん 



は 
る 
か 



今月のお はがき ~ ォレ にもい わせろ ~ 



■HEX 戦に ついて 

光栄 シ リ ーズ ^にいえ る こ と 
だと 思う が、 戦闘の 際、 兵に 方向 
を 持たせて はどうだろう か？ そ 
うすれば、 大 軍て 攻め こまれても、 
後ろから 着 すれば 非常に 有効 だ 
し、 四方 を 囲めば、 正面 以外から 
は き されに く 〈なる。 

兵力に 差が あっても、 ィ ^によ 
つて 差 を おぎなえ るので は？ 

また、 '』继 て 大軍を 防ぐ 二との 
できる、 天然の^ « を 再現して/ 
(兵庫県 '«彌 孔明 クン） 
々これ は、 担当 も 日頃 力、 ら 思って 
いた アイディア。 実現 されれば、 
戦闘が かな リ ォ モシ 口 く なる/ 



國武田 軍に ついて 

飯 富虎昌 (戦闘力 80) は、 武田軍 
一の 勇将と して 名を馳 せ、 彼 を 見 
た 上 杉 軍の 兵士 は、 現在に たとえ 
ると、 Ste に サインで ももら おう 
とする よう な； bt 態 だつ たという。 
に も かかわ ら ず、 弟の 昌景 (戦闘力 
86) より 低 いのは 納得い かない。 

また、 騎馬 隊で 有名な 武田軍 だ 
が、 戦国 Bfft<7>& 戦で は、 馬上で 
は 胃され やすく、 加えて、 包 
の 音に 馬が おどろいて 落馬し 足軽 
に 討 たれた という ケース もあった。 

騎馬 隊は 撃 を 受け る と 混 
乱 し て 動け な 〈なると か、 他の 部 
隊ょ り 武将が 胃され やすいと か 




oss 都 ■ wssn ク ン。 今 ま o 広島県 • ネ 植改メ ttstta 

でて" s 高 傑作/ はこの クン。 は コミカル/ い 
のよ さ を 生かして いて 絵 を 見て えてし まった ろん なタ ツチて せまるな あ 



o 山形県 • 

ン： 醫 きこみ も 細か 



があって もお も しろい。 

(s ^都' 伊 mfi 夫 クン） 

W 担当 も、 飯 富 虎昌は 確かに ffffl 

力 < '低す ぎる と 思う そ'。 



みんなの パワーに 押されて、 今 

月 はついに 1 2 枚に なって しまった 

イラスト コーナー （「今月の 1 枚 J だ 
つた 頃が なつかしい)。 



ォレ にも 読ませろ， 

た)、 



.. 本 編お よび ォレ にもい わせろ で 出て き fctt しいと 思われる 漢字の 読み方 *» いていく。 賤ケ岳 (しずが だけ)、 本 S3 如 (ほ. 

- とら まさ)、 sis (まさかげ)、 原 (すりあげ はら)、 養 根 (さいがね ごろし ゆう) 




あ つ 
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合戦 其ノ五 川 中島の 戦い 



合戦 其ノ六 巌 島の 戦い 



ともに 武将 を 入れ かえ 戦力 を 
アップ させた 両軍。 戦闘力から 
すれば 伊 忍 道 軍 だが、 さて？ 

先 難 は 順当 に 服 部 半 蔵が CT。 
伊 忍 道 ヾま ず リー ド を 奪えば、 
音 lit 寺 軍 は、 次麵 で、 成 言 
勝が 兵力 差 をい かして 16— 

と as 小 太郎を 大差で 下し、 同 
戦闘力の 戦いと なった 中堅 戦で 

は、 百 武»« か" 赤 井 itlE を 討ち 

取って 差 をつ める。 西の 実力 武 
将 同士の 戦 、となつ た 副将 戦で 
は、 兵力に 勝る 立 taiw か "Pfu 
し、 ながら ®$ 云に 成功。 

再 逆転 を かけた 伊 忍 道 軍 は、 
大将 戦で 百 地 丹 波が 踏ん張 り 、 
に 追い上げ たが、 あと 一歩 
のと ころで 及ばず。 

わずかに、 兵力 4 の 差でから 
< も 軍 のき ij となった。 




n^^^pjj^^, 画醫 e« 



えんじょう じ のぶたね 

円 城 寺 信 胤 

戦闘力 70 兵力 3D 

な り まつの ぶかつ 

成 松 信 勝 

戦闘力 79 兵力 80 

ひや < たけと も かね 
百 武賢兼 
戦闘力 79 兵力 70 

たち ばな どうせつ 
立 花道 雪 
戦闘力 85 兵力 50 

なべし まなお しげ 
鍋 島 直 茂 
戦闘力 85 兵力 70 



先 


鋒 


X- 


-67 


次 


鋒 


IB- 


-□ 


中 


堅 


45- 


— X 


副 


将 


30- 


-□ 


大 


将 
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服 部 半 蔵 

戦闘力 81 兵力 80 

ふう ま こ たろう 
麵 小太郎 
戦闘力 84 兵力 70 

あか い なお まさ 
赤 井 直 正 
戦闘力 79 兵力 40 

きっか わ もと はる 
吉川元 春 
戦闘力 85 兵力 30 

百 地 丹 波 

戦闘力 79 兵力 80 





O 史実で は、 €*KSt と陶 TO が; S3? し 
た 被 島： 陶 K= 万に 対し、 每リ軍 はわず 
か Efffi しかし、 5Elt —流の i»S で 厳 島 
におと り を 築き、 陶軍 をお びきょせ、 
奇!! を かけ一 気に 敵 を？ Eft. 逃げ j§n た 
は 自刃 （じじん） し， 毛 利 軍の W#/ 



9 ト 87 で 

龍 造 寺 四天王 + 1 軍団の 勝利 

'fiSSIf!*?) 戦 湖 力が 80 に アツ プ 
• FM#( 言 胤の かわ り に吉〗 I IS* を滅 



き 



お札 《 あに 




71— 49 で 

マイナー ズ 軍団の 勝利 

' + : m\mt-^ リ に 実を概 



と く に 稲泉 知 vs. Hi の 魂の 対 
決 は 大きな »1 文 を 呼び、 加勢お よ 
ひ' 胃の ハガキ が 続々 と 寄せられ 
人 m* ヾ急上 #„ こ の 際 「針 決ィ ラ ス 
ト 部門」 と銘 うって、 各 勢力 ごとに 
軍団 を as して 競い あう の もい い 
かな。 参加 希望 イラ ス ト がた く さ 
ん きたら、 スペース を 作って 特集 
する 二と にしよ つと。 




まず、 先 1««は#^ 実の 压 
勝。 次 はまった 〈の 互角、 
一進一退の • で、 両者と もに 
兵力 1 を 割り、 からくも 最上 義 
光の！ しかし、 マイナー ズ 
も 負けて はいない。 中堅 戦で は、 

島 左 ffi^ESi し て 逆 続 く 副 

将戦 でも、 as 員昌が 片倉景 綱 
を 寄せつ けず «、 リード を 広 

げる。 東; ！頃 は の 踏ん 
張りに 期待した が、 戦闘力で 劣 

る" Hsn^*^ 健闘し、 ，® うよう 

に 差 を 縮められず、 可 を 討ち 

取った ものの、 ついに 及ばず。 

3 勝 を 挙げた 東; itl だが、 兵 
の 残存 数で、 マ イナ一 ズの 
となった。 なお、 マイナー ズは 
大名 (大将) が 討ち取ら れ たが、 
代わ り に畐 iM« 野 員昌 カ<» を 継 
ぎ、 決勝 '関ヶ原に 臨む。 



つき はいよ いよ 開幕、 8 耐 マルチ/^ 21 



だ て しげ ざね 

伊達 成 実 



(合計 戦闘力 391) 



戦闘力 85 兵力 60 

4, がみよ しあき 
珉上義 光 

戦闘力 80 兵力 65 
だ て さね もと 
伊達 実 元 
戦闘力 65 兵力 40 

かた く ら かげつな 
片倉景 綱 
戦闘力 76 兵力 65 

だ て まさむね 
伊達 政宗 
戦闘力 84 兵力 70 



先 


鋒 


45- 


一口 


次 


鋒 



-□ 



□ — 51 



熊 谷 信 直 

戦闘力 6 8 兵力 30 

たちばな むね しげ 
立 花宗茂 
戰闘カ 8 3 兵力 60 

しま さ こん 
島 左 近 
戰關カ 80 兵力 70 



副 


将 


□- 


-20 


大 


将 



3 一 X 



戦闘力 81 兵力 70 

そ ごう ながやす 

十 河存保 

戦闘力 7 9 兵力 70 





は、 武田 軍と 上 杉！^ 5 度文辦 
した 川 中島。 と く に I56I 年の 第 4 刘 II 中 
島-; 纖は、 武田 側か 1 を 2 つに 分 (愤¥ 

しょうと したの を、 mil 力 ， を 見抜き、 

ff5^ を 急鼓 両軍の 主力が;!！ ^し、 
多数の 死 を だし 痛み わけに 終わった 



ォ レのポ イン 卜 を 教えろ ノ. <Ji 載の 人の ポイント を f 

松 45 太 *1 も 2 ポイントと リ I チ がかかった。 初 si の麗 T 

Is あっても I ポイントと 見なす ので あしからず。 ム は 



Q^!S*ISSB1 太 クン 

うの 好き/. 蠢 が菊據 




§ 奈^^- 吉 法師 クン 迫力/. 

やまり <lr, 年.^ 何ま^ * くと ち！ IW! 




OK 阪府. i クン。 ササャ 威 1 

誰か 私に もフ ァ ン レ タ— くれな い 



3 は 一 気に 東洲 三世 - 翠 si 屝 . S8K の 3 人が 3 ポイントに 到 湾 

！ 例によって ど- TV. るか ^て くれ。 なお、 ハガキ つ イラスト は、 

.ン トでゲ —， "を プレゼント。 キミ もどん どん si しょう/. 







「決戦/ 関ヶ原」 は、 下表のと 

おり、 マイナー ズ 軍団 CTMIP で 幕 

を閉 じた (なんと » 予想 的中 者 は 
いなかった )。 軍団 募集に 応« し て 
〈れ たみな さん、 本当に どうも あ 
りが とう。 
さて、 次回 以降の 予定 だが、 読 

者 参加 イベント 第 4 弾と して、 三 

国 志 ii、 武将 aa^ の 早 解き コン 
テス ト を 行なおう かなと 考えて い 



る。 何た'、 ありきたり じ やない か 
と 思う かもしれ ない が、 そんなに 
単純で はない。 付録に ディスク か' 
ついた の を 利用して、 初期 データ 
を こちらで 用意す る。 非常に キビ 
シィ 条件で プレイ しても らうつ も 
り。 一㈱ じ やい かない そ"。 
ま た、 水 謝 云お よび イラスト 大 

特集、 武; |!？ キャラ コン な ど 企画が' 

目白押し。 今後 も 目が ない./ 
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國 



合戦 其ノ七 関ヶ原の 戦い - マイナー ズ 軍団 (合計 戦闘力 397) VS. 黼逢 



(合計 戦闘力 411) 



いよいよ、 天下分け目の 関ヶ原 
決 1 天下 を 手に する の は？ 

先麵は 地力に 勝る 吉川元 春が 
熊 谷 信 直 を 討ち取り 快勝。 次 鋒 戦 
では 成 松 信 勝が 立花宗 茂に 32 — 
と 序盤 は 鍋 島 軍 ペース。 
しかし、 同 兵力の 戦いの 中堅 戦で 

は、 戦闘力に 勝る 島 左 a* 1 百武賢 
兼 を、 同 戦闘力の 戦いの 副将 戦で 

は 兵力 差 を 生か し て WfcE 実が 立 

res 雪 を 破り、 マ イナ一 ズが逆 $io 
とはいえ、 その 差わず かに 兵力 2。 
しかも、 大将 戦 は 同 兵力の 戦いで、 
軍 鍋 島 an の ほ う が 趟闘 力 
で 勝って いる。 天下の 行方 はまつ 



く ま がい のぶな お 
熊 谷 信 直 





戦闘力 6 8 兵力 30 X 

たち ばな むね しげ 

立 花宗茂 

戦闘力 83 兵力 60 

しま さ こん 
島な 近 



だ て しげ ざね 

伊達 成 実 



磯野 員昌 

戦闘力 81 兵力 70 S 




03^7 を かけて、 関ヶ原て ■MmMIK 

たく わから なくなった。 

実際、 大将 戦 は IS 云に つぐ iffil 云 
で、 天下 を かける に ふさわしい 好 
勝負。 しかし、 主君 cnil 志 を 継い 
た 機 野 員昌が、 わずかながら 鍋 島 
直 茂 を 振り切った。 

こ •？ して、 マイナー ズ 1^' 見事 
に 天下 を 統一した ので ある。 
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吉川元 春 



成 松 信 勝 



百 武賢兼 



たちばな どう せつ 

立 花道 雪 



なべ しま なお し If 
鍋 直 茂 
"O 戦闘力 82 兵力 70 








まちと つたり！ 

(mm, siit# 軍. 吉川 s« が腦 
直 を 討ち取って 快勝 





I 石. 

1023 583 




o^m, 肓! ^軍. 細議 カ汙 想丄乂 
上の:^ で 立^^ を 下す 




Pi m 
1160 105 



o 中堅 乾 マ イナ一 ズ '島 左 ぉま きん 張 
リ、 百 武置兼 を 破り、 差 をつ める 



Ooiwm. 兵力に 勝る マ イナ一 ズ-« 
成 実が 立: fSIW に 鶴し、 細: 成功 




o 勝負 を かけての 大; im 育!^ 軍' 鍋 島 o^? 員昌 は捷の 逸吉 カ^った 力、 の： 
tt^'jZ^E に 戦い、 差 をつ める が '…- く 驚^な 粘り を 見せ、 鍋 島^す 



47 — 41 で 

マイナー ズ 軍団の 天下 統一 メ 




o±s の を 継き ^rffi" を 果たした « 員昌。 m 



iEl よ リ反秀 吉の兵 を 挙げた 十 
S 保 は、 棚寺顕 如と 共同して、 
東北 SSE 中の 秀吉の 背後 を 突 こ う 
とした。 しかし、 秀吉は 天下 統一 
後、 一向 衆 を 国教と する 条件て 
願 寺と 和睦、 逆に 十 河 軍の *f J を 
要請した。 この 挙に 怒った 七可 軍 
は、 姉 川て^ 寺 軍 を «5So あく 
ま でも 秀吉 と嫩の 構え を 見せた。 
しかし、 その 秀吉 は擢 JJ1 で 一 
Kcife に 伏し、 代わりに 天下 統一の 
野望に 燃； I る^ US^^ 立ち- i 、さ 
がった。 川 中島で した 両軍 は、 



激戦 を 展開。 から く も 合戦に は 勝 
利した ものの、 大将 • -h^R^*^' 

舌 i« のなかで 倒; mbc^mm. 
昌か 、を 継ぐ こと を 誓った。 

そんな 中、 西日本 を 統一した 鍋 
島 11^^©ェ を 奪いと り、 as の 
深まった 両軍 は 美 « • 関ヶ原で 天 
下 分け目の 一大 決戦/ 激闘の 末、 
觀 動、' 鍋 島 軍 を 破った。 

天 正 十二 年 七月、 機 野 員昌に よ 
つて、 天下 は 一統に 帰し、 応 仁の 
umks 百 二 年に わたる 長い 
戦乱の 歴史 は 幕を閉 じ たので あ る。 



ちょっと おしえて 81 からの f の SS に 答える ぞ。 Q*i の 変で left .less が 死亡した あとの 織 田 氏に ついて おしえ 

だが、 もとよ i8 はなく、 万 石 したが、 関ヶ原で は 西 軍に 属し、 sffl 召し， rl. けと なり、 高野山で 出家 しん 

issssT で？ te えた。 なお、 有囊は 文人と して *!# 名で、 千 の 茶の 禁し、 その 江戸 BSS は 有 楽 町と otfft. 




伊 忍 道 

発売 記念 軍団 



毛 利水 軍 

+ CU 軍団 

龍 造 寺 四天王 

+1 軍団 



ここらで 目立 

つせ/軍団 



マ イナ 1 ズ 

軍団 



悲運の 名将 

軍団 

東北 名将 選抜 

軍団 



秀 吉ブレ I ン 

軍団 




\ £1 . i» 一 郎 クン) .》雷秦 はわず か 3 歳の 1SSS の I . SIS. か 秀吉に 擁立され て 跡 を 鞋 い 

に。 また- では、 黨 の 弟の 長 益 (有秦 ) -資 這が 秀 吉-囊 に 仕えて 大名と して 残り、 ！. H» は 

つれた。 



レチ プレイ ：iife 睡儀 

第 1 回 • 8 時 閭酎久 マルチ プレイ 大会い よいよ 開催/ 




平成 4 年 1 月 15 日。 東京 • 新 
橋に おいて、 ひとつの 歴史的 大 
事件が おこった。 読者の、 読者 
による、 読者の ための マルチ プ 
レイ SLG、 「8 耐 マルチ」 大会 
の 開催で ある。 のちの、 読者 民 
主 主義のお こりと なる、 ェポ 
ク メイ キングな 出来事であった 
…… （ゥソ ） 

という わけで、 前々 からの 予 
告の 「第 1 回、 8 時間 耐久 マルチ 
プレイ 大会」 は 予定 どおり 開催 
され、 盛況のう ちに 幕 を 閉じる 
ことができた。 その実 際の 模様 
を、 いよいよ 今月から お伝えす 
る ことにしよ ラ。 

まず はじめに、 今後 誌面で お 
つ さあい いただく 参加者の 面々 
を 紹介し ょラ。 既定の 16 名+飛 
び 入り 参加の 2 名の 計 1B 名。 

彼らが これから、 果たして ど 
んな ドラマ を 見せて く れ るの だ 
ろラか 7 



みなぎる B 志/ « 園 翁^^ 5 



集合時間 は 朝の 已 時半。 はや 

い 時間 にもかかわらず、 8 時 前 
から ぞくぞくと 参加者が 到着し、 
5 分 前に は 全員が 揃った。 熱意 
がな みなみなら ぬち ので ある こ 
とが 感じ とられた。 

グー • パー • チ ヨキに よって 
共に 戦う パー 卜 ナーを 決め、 8 
つの チームが 結成され た。 実行 
委員長 • 編集部 F の あいさつの 
あと、 参加者 を 代表して、 佐々 
木 クンが 力強く 選手 宣誓。 

そして 注目の 大名 選択。 まず、 
各 チームの 代表が クジを 引 さ、 
その 番号 順に 応じて、 担当 大名 



0W4 の カギを 握る、 大名 クジを ひ 
く 手に も, ず 力が こもる 

を 決定して いった。 上 杉 • 北条 

などの 有力 大名 は 上位で 消え、 

下位の チーム は 選択に 苦慮す る 

シーン も 見られた。 チームお よ 

び 担当 大名の 詳細 は 右 図。 

そして 午前 g 時^ 分、 歴史に 
残る 熱闘の 幕 は 開かれた./ 



o 「捕らえた 武将 は 殺さず、 全力 をつ く して 
鹏を めざします」 と 佐々 木 クン 



o« 頁 #s 当、 山 岸 -中««；、 らのス タ- 
ト。 皿の, は 次号 を 待て, 



さて、 第 2 回 大会に ついて だが、 
開催 時期 は 夏休み を 予定して いる。 
しかし、 問題 は 場所 を どこに する 
力、。 現在 瞧 部て 考えて いるの は、 
札幌 • 仙 合 • 名古屋 • 大阪 • 福 岡 
といった ところ。 そ 二で、 みんな 



からの 意見 を 聞いて みたい と 思う。 
自 分の 地元て で开 1 催 して ほしいと い 
う 人 は、 オリンピック よろしく、 
わが 街 を アビ一 ル して、 読者 *ffit 
マソ P9 1 プレイ r 開催地 は 二 こか 1、 い」 
係まで fS* して ほしい。 



つぎは コズミック • サイコの 桃色 図鑑 今 
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個人 データ …… 連邦 情報 局 職員 

隱— f 2275 年 2 月 生まれ^ 歳 血液型 B 
F J 型 B74，W82*H78 現在 ネプ 
— チューン 号の オペレーター として 
同船に 乗務 



aisnsK スペース ライフ 和 ックス 宇宙 生活に は 想像 もつ 

€f* サイコ 宇宙 生活に おける の実耱 と分顬 -=r b ^ 



られ ない こと。 ただし、 マス 夕一 ベ一 シ ヨン-性の 逸脱で はない。 
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現在の 社会で さえ 性の 問題 は 
非常に 複雑な の だから、 近い 将 
来 実現す るで あろ ラ 宇宙 生活の 
ス卜 レスに よって 性が どのよう 
に 変質、 派生す るの か 想像す る 
こと は 難しい。 それほどまでに 
宇宙と いう ファクタ 一は 未知の 
もので あり、 それによ つても た 



ら される 精神の 変化 は 砂漠で 隔 
離 実験して みたところで、 うか 
がい 知る こと はでさない。 

だが、 我々 は 貴重な 資料 を 入 
手す る ことに 成功した。 文面 か 
ら 航海日誌 のよ ラ だが、 内容 は 

まるで SF、 宇宙 戦艦 だの ヒュ 
一 マノ イド だのと いった 言葉が 




個人 デ一タ は- 
ed SpaceForce Anti Ext- 
raEnemy) 特務 部隊 艦長 2265 
年 5 月 生まれ 28 歳 血液型 A 型 
B 昍 •WSfl'HBd^ 離婚 歴 あり 



我々 が 入手 し た mn 日 誌 は 彼女の 手に よる ものと 推察 さ 鑑長 という 乗 

糸 命 を 預かる « は 想像 レ: >Lh の ス ト レス を 生む と 思われる。 また、 
二う いった エリート 職の^ ft はすべ て を 完璧に こなそう とする あまり、 す 
ベて を 背負い 二む 傾向 （スーパーウーマン • シン ドロ "ム) が ある。 




個人 データ …… USAE 特務 部隊 
リーダー 2266 年 8 月 生まれ M 歳 
血液型 ◦ 型 B8B • W61 • H87 
非合法の K 金 かせぎとして 摘発 
される。 アルコール 依存の 気 あり 



個人 データから、 主に 戦闘 部門 を 担当して いると 思われる。 難の ため か 

戦關 という (ス ト レス） からの がれよ う と ijogjas を 示す。 そ赠女 か 
ら 戦闘 を 取り去つ たと き ttw サデ ィ ズムへ と ^す る 恐: あ り 、 アル コ 
—ソ! ^su 量の 多 さから もス ト レスの 大きい ことが う 力、 がい 知れる。 



つづられて いる。 もちろん、 こ 

れ はこれ で UFO 研究家た ちが 
泣いて 喜 ふ' 異文 明の 記録な の だ 
が、 その まえに この 資料 を 研究 
し、 来たる ベ さ 宇宙 性 科学 (スぺ 
ース 'セク ソロ ジー) の 基礎 を 築 
くべき だと 考える。 

1992 Sexologist let Amderson 




毎日 誌に は^ あった。 纖 
の 結果、 船 名 は^^ F— ン 号と 判明 



1 6 歳と いう 年令 はこ <7)|&^ な かで 最 年少。 こ の 年令の 宇宙船での PSH^j 舌 
は 宇宙船 を 離れて 社会に 出た と き に 自己 愛パ一 ソナ リ ティ 障害と な る 恐れ 
が MS される。 つまり、 社会と 自分と C7M 立 置 関係 を EIS できず 暴力に 訴え 
る、 あるいは 無関心、 無気力と いった 症 *^表れ るので ある。 




科^と して している 彼女の よ う な タイプ は テク ノス ト レス、 しかも 
コンピュータ 1EM 型に 陥り やすい。 対人関係 における こまかい ニュアンス 
が萌 できず iStf の ひだが 失われる 傾向が あるの だ。 彼女 はそう いう 自分 
と 葛藤し、 ttM マゾ ヒズム と して 自虐 ifetrf ^調され る 傾向に ある。 
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「き ^ 



新 nl ナ I 

タイ 卜ル 未定 



,7 

ぉコ 



/a ^ m 



なんと/きゃんき やん /に 一 スピリッツが あたる バン ティ あて クイ ス 



いつもと は ノリ を 変えて 固 〈特 
集して しまった 『コズミック *サ 

ィコ』 は カクテル ソフ 卜から 91 年 
9 月に 発売され た SF ミステリ 
-AVGo 美少女 ゲームと は 思 
えない ほどの 骨太の ス トー リー 
を 持ち、 ゲーム は テンポよ 〈進 
んて ff く。 他^ S に は 話と 話 
の 間に シ ユー ティング ゲームが 
挿入され ていたの だが、 MSX 
版で は 容量の 歸系か ら 力、 削 ら れ 



ている （これが おしい/ )。 だ 
が、 魏 する 女の 柳 力、 わい さ 
は トップクラス である。 さて、 
今月のお 図鑑 プレゼント は 同 
じ カクテル ソフ ト (7)fF つた 『き や 
んきゃ < ニー スピリッツ』 を 3 
本 だい./ 右の 写真の パンティ 
の 持ち主の 名前 (今回の 8 人の 
なかに いる ） を/ 、ガキ に 書いて 十 
字 軍 「パンティ あて クイズ」 まで 
送って ほしい。 




o なんとす ばら しい sft* た' ろ う 

覚えが 、 名前 は 3 だよ 



日本語訳 は 同性愛、 自分と 同じ 性に 対しての み 性的 反応 を 示す こと。 女 

性の 同性愛者 を レズ ビアン （lesbian) ともいう。 




個人 データ …… us> 

技術士. 2274 年 5 月 さ 
血液型 B 型 B78-\ 



武器の 違法 改造に より 摘発。 



」 
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人 データ …一 USAE 
2273 年 6 月 生まれ IB 歳 血液 ま 
B 型 B85 • W59 • H83. 元連ミ 
海軍 空挺部隊に 所属。 入隊 1 年 i 
に 除隊、 理由 不明， 



誦 



一 



外見 は ボーイ ッ シュ な 少女 だが、 この かつ こ う が 1 7 歳と い う 年令て に 
つき 社会と したため M 熟な の 力、、 戦闘と いう スト レスの ための 自己 

防衛 なのか という こと は 判断で き な L 、。 た だ、 連邦 空挺部隊 9 ^か ら 

の 同僚で あ る モー リ 一^ >のき に は 相手 を 思い や る 気づかい が感 じられ る。 



«e 毎日 誌に よると 性格 は 男嫌いと 出て いる。 が、 これ はの ちに 

調査が 進み、 恋人の 死によ るス ト レス JBS と 判明した。 つまり、 

恋人の 死によ つて （失う 二と への) の St 布 を 覚え、 異性 を 嫌 も 

うとい う 自己 防衛 に 置き かえられ たと 思われる。 

•> 



個人 データから は 何も 推察す る こと がで き な し 、が、 膨 毎 日 誌 か ら 同 i§« 規 

定の 乗務員で ない ことが、 判明。 また、 同じ 第 1 要人 物に 冑 されて い 
る マリ ンと 生年 月 日が 同じで あるた め 双子 と 推察。 長い間 離れて 幕ら 
していた せいだろ うが、 マリ ン に対して 異常な ほど 執着す る。 



入手した 資料から はこの 人物に ついての + ^な 分析 は 不可能 だが、 幼い こ 
ろに 両親 を 亡く している という 1*^ を 航海 日!^、 ら 得る ことができた。 彼 
女が 何歳の と き に両 糊< '亡 く な つ たの か は 不明た' が、 仮に 8 歳のと き に 亡 
く なった とすれば、 彼女が 自 MS になる 可禽 &tt は"! ^である。 
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大投 



ロー ドス 島 戦記 



Q …- ① カー ラに 会えない。 ブレー ドの 事件が 解けない。 
；読 いの かかった 離 は？ ® ライデンの シ一 ブス ギル ドは ？ 



參 徳島県 • 乾真紀 クンのお 答え 



ねす" 仆' n' ら jt£ に') ru,， お t*: も' ： 0) くつが 琅ぉ さ 3 . おおえ V) 

！ ^Mii-ifA め お- ぺ-^ め isns ^，マ ゆ ■ (ヒ Jt ,で つがす. 




::a^Ai;x$t.ftz Ilk ？ tic j r-^j A iJST^' J *t i . 



S.m fy-^t?4j や' が-も ar-'i »ぬ ど 

k'k < •^z'c^'-br'^ ひ rir-ifW ち 主 ju 外 9 -£化 rTf£ 

''ft 'が 射* 人 rWC 人 a i ' ケ 'と に &'リ お 
^SHa 79ta4-^tvf w^，z"£7 ン ゥ— ク,' る！^ 

■t ftfedi^^ ねれ fS<lsr^[1h 



f: お 

-. ^Jfcfilr) マイ "T ヌー 小' ハ〃 お。 は;^ ^ッ rfW ク l^f* ネ' 

せお お が ぁビ な 1 はき 

A'ifyir r-fif ^t%% tt r ^.< vm. 

もお' ^iL^v>xktr\i it ir.*n>/^^f-^i • f-? (-p-a ?j*r ac\ - nty 

9 W>^ >■■}■% ^ B,<cu,Ur ？ ff-O' & T=A^ W 7^4^i" fc 
fr^'iffl?. iiti.?^? 一お， ifu^-n'lfolfi' ポ- 
ず. 、'械げ（£6£ジ で ％e、 ki^fvPfirrt: SAV^^Cb^^inrje. 

-'ffir-^f woe y^w-r . Sfll . 人 . fAiu W ，瞧ひ Liz ひ 3? 



*T-yT* ク t ク ゎ>^ネ&10' ビ WWff ん！^ -yj^. マり *t ->nZSii^ 




八 イド ライド 



最後の ボスの ガイ ザック 
がどうしても 倒せません。 
どラ すれば 倒せる のか、 教えて 

ください。 ちなみに レベル は )6 
で 体力 191、 腕力 211、 魔力 90、 
精神力 87、 魅力 246、 攻撃 値 190、 
防御 値 168、 機敏 さ 187、 器用 さ 
231、 教養] 90、 幸運 204、 持てる 
重量 29540、 使いこなす 9368。 お 
もな 道具、 炎の 剣、 妖精の ヨロ 
ィ、 光の 剣な どです。 ちう 何年 
もつ まっています。 どラ かよろ 




ィース I 



o ガイ ザック てつまず い • 
リ转 だと 思う …… 

しくお 願いし ます。 

(広島県/三 浦淳平 • 13 歳） 
亡た ふん、 口に 入って 戦う とい 
う 基本 は 知ってい ると 思う。 



ィース で 24 階の 強い 魔力 
のかかった 扉が 開き ませ 
ん。 どラ したら 開ける ことが で 
さるので しょ ラか。 

また、 ィース II で 4 番目の ボ 
スを 倒し、 女神 像に 会った あと 
どラ すれば いいの かわかり ませ 
ん。 この 2 つの ゲーム を はじめ 
てず い' 3 《んた つような 気がし ま 
すが、 一体 どうな つてし まった 
のでしょう 力、。 お願いします。 
(福岡県/渡 辺聡史 • 12 歳） 




o 今でも 「おもしろかった」 と 人気の 高い 
ィ一ス n に はまった 人い つばい いたよ ね 

•ir けつ こラ かんたんな ところ で 
つまって いるよう な 気がする け 
ど、 ィース シリーズ は 人気が あ 
つたから みんな 覚えて いるよ ね。 
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次号 は 8 耐 マルチ を 総力 特集 だ ノ 



ます Q」 係まで 送る。 © 質問が 掲 
載され る。 @ 答え を 知っている 
人 は 「通り抜け できます A」 係 ま 
で 詳しい 解説つ きのお 答え を か 
ならず 八 ガキで 送る。 @ 答えが 
掲載され ると 当社 規定の 原稿料 
が 支払われる。 もっとも 重要な 
の は @ のお 答え を 八 ガキで 送る 



とい ラ点 だ。 今回のお 答え は ほ 
とん どが 手紙だった ため 揭 載す 
るのに かなり 苦労した。 そこで、 
八 ガキに 黒の ボールペン か マジ 
ック （鉛筆 は 不可) ではつ きり 書 
いて ほしい。 また、 マップな ど 
をき れいに 彩色して あると 採用 
率が ぐっと 上がる ぞ。 



抜けで さます 



10 通と なった。 お答え は 下に 載 
せた ので 参考に して ほしい。 

ところで、 この 新 通り抜けの 
システム をもう， 度 説明す ると 
0) 質問 八 ガキを 「通り抜け でさ 
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ソリッド スネーク 



'一.. ハインド D を @j すため の アイテム、 ？控 ミサイルが 沼 
の j 匕 東に あるら しいので すが、 どうやって 行く のでしょう ？ 

拿 三重県 ■ 若 林 孝 一 クンのお 答え 

(―、 fc; :t l~ T<T^ ゆ ')C- 零 あ' I まで ん， レゃ z _ 
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八 イド ライド n 



Q …… 赤い ク リス タルの ある 場^^ わかり ません。 地下 4 階 
の ブラ ッ ククリ ス タル は' JZ 要な のでし ようか？ 

秦 山形県 • 金 野 幸 次 クンのお 答え 



【H Yin- I DE ■ H I . B かしいです ね 
して. 秦（ （で, >マ ，ため tJt い 1H しま t. 

さて. «w の)？ えです が. a hit' wtut * 

« はおの B<J 方が t ント になって いもので f 

■ REP CHYSI*L " の です が. 
で で すが. R3 ド めく M 】> 
«a>m»«CWHtfft*n-p, そこ fcT 

りる と、 2>«<5' ctua-t-. そこ 

から ® に tf <： と 1 ? ーァ してく pj- 3>め 
<J の H 1 ) に ffli す いて けます I 
む トめ b« ところで sfiutnr して 

みると. りが 3tt は fTt. ここ 
で HHE - を» に 3 てもと . »«« 

えてし i い； 1 すが， i た. SWITCH" して 
も* こが K つてい £ はすで ここ #綱 
nJ> CRYSTU. ■ め 權《 (です. 

それから ■ nwci cirsrw-'ii . ゲ一ム 
の 道む ト. * ，あり 1 せん， これ t' きゲ 

と FtlHTH と リ |&« えに MCIC P01MT を M 
タンに して くれる？) で. 《； いの B! に flff! 

して 下さい 



お m as* 次 
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ランダー EI 



Q …… 祝 欠けて いて 読めません。 石 を 置く イベントが あ 

るので すが、 どうやって 置いたら いいのでしょう？ 



千葉県 • 水 谷 賢 クンのお 答え 
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2 月 号で 「お答え J を 募集した 
ら たくさん 集まった。 人気 は 口 

一 ドス 島 戦記の 59 通、 ついで 八 
イド ライド II の 55 通、 以下 ソリ 
ッド スネーク 48 通、 ランダー III 



S 技 を 見つけたら ここに。 _83=,抜 けで きます t- ゲ I, "の 答- Kf か 知りたい キミ は 「Q-Jffw で。 答え を 知っている キミ は 「A」ff*» で。 ④ マップ コレクション ー マップ！ 8 
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市外 局番 ( ) 
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^^tis ように 思し 、出す,/ 




ぐ 東京 (03)3317- 2811 

〈受付》 朝 7 時 ~ 夜 9 時 • 年中無休 



〈本校 所在地〉 

東京都 杉 並 区 高 円 寺 南 1 の 33 の 3 
東京 カルチャー セン 夕一 



キ/ 一 /の 一 フィ バル はも 一 つ やって いる/ 




$-畺 校合 格〃」 

私 は 記憶 術 を 始める 前 は 勉強 

は 全 < できず、 しかも 部活 一 筋 

でし だので、 こんな ことで 志望 

校に 入れる のか どうか、 とても 

心配でした。 (中略) しかし、 記 

憶 術 を 始めてから は、 短い 時間 

でた V さん 覚えられ、 部活と も 

両立で きる ので、 とても やる 気 

はでる し、 楽し v 勉 i はかど 

りました。 志望校に もみ ごと 合 

格/. 記憶 術 を 始めて、 S 曰 をと 

て も 楽し V®, こして います。 

1 時間で 歴史 年表 丸暗記 



富山県 

谷 田 優 子さん 

(富山県 立 滑 川 

高校 合格) 

記憶 術 は 私の 人生 を大 さく 変え ま 

した。 はずかしい のです が、 私の 成 

績は うしろから 数える ほどで、 「希 

望 校 は あきらめて ください。」 と 言わ 

れる ほどでした。 しかし、 記憶 術 を 

始めて、 今では 卜ップ グル— プ です。 

^分で 1 時間 分の 勉強 を 楽々 こなし、 

1 時間で 歴史 年号 を 全部 覚えて しま 

いました。 無理と 言われた 志望校に 

も 合格し、 先生. 両親. 友達 はび つ 

くり。 自分で も 信じられない ほどで 

した。 今では 友達に も 入会 を 勧めて 

います。 本当に ありがとう。 

人生 を 変える 最高の 教材 

熊本県 

c z N 山 □ 和彦 くん 

. - ^ (熊本県 立 南 

関 高校 合格) 

僕が 記憶 術 を 知った の は、 中 3 の 

三 学期でした。 当時 先生から 「はつ 

さり 言って あぶない」 と言われ てい 

ましたが、 記憶 術 を 始めて、 ぐんぐ 

ん 暗記で さるよ ラ になり、 とラ と-つ 




無理 だと 言われた 高校に 合格/. しか 

も レベルの 高い 情報処理 n— スに入 

れ たのです。 もラ あとがない という 

時に、 短時間で 覚えられ たこと は、 

本当にた すかり ました。 高校で も 常 

に 3 位 以内と いう 高 成績です。 僕に 

とつても 記 億 術 は、 人生 を 変える 最 

高の 教材だった のか もしれ ません。 

バスの 中で 勉強し、 名大 合格 

愛知県 

， で： 瞻本田 孝 次 くん 

r - 丄. f (名 古屋 大学 

^1 , 経済学 部 合格) 

高校の バス 通学 は、 往復で 1 時間 

半。 この 時間 を 活か そろと 思い、 参 

考書を 読んで いました が、 集中で さ 

ませんで した。 そこで 記憶 術 を 始め 

たと ころ、 1 往復す る 間に ものすご 

くた くさん のこと が 頭に 入り、 曰 本 

史の 成績 は、 とラ と-つ 学年で 1 番に 

なりました。 苦手の 化学 も 克服し、 

悲願の 名大に 合格し ました。 今 は 情 

報 処理 技術者 試験 を 受けよ-つと 思い、 

記憶 術 を 活用して います。 入試 以外 

でも 記憶 術 は 大変 役に立 つ ています。 

記憶 術なら 志望校の 

ランク アップ も 簡単/. 

試験の 結果で、 自分 は あの 学 

校に 行きたい のに 無理 だ… なん 

てあきら めて いる あなた。 効果 

的な 勉強 を すれば そんな 悩み は 

ふきとんで しまいます。 記憶 術 

を マスタ— すれば 志望校 合格 は 

夢ではありません。 ここで、 北 

見 緑 陵 高校に 合格され た、 東沙 

織さん のおた より を ご 紹介し ま 

しょ ラ。 

「私 は 半年 前、 担任の 先生 か 

ら 志望校 は 難し いと 言われ まし 

た。 それなりに 頑張って いたの 

です が、 成績が あまり 伸びな か 



つたので、 母に 頼み 記憶 術を始 

めました。 それから は 成績 も 上 

がり、 受験 当日、 記憶 術で 得た 

もの をす ベ て 発揮で W たと 確信 

/. 発表の 曰、 見事 合格した 私 は、 

記憶 術に 感謝し ました。」 あなた 

も、 記憶 術で、 志望校 合格に チ 

ャ レンジして ください。 

全国から 「合格」 の 声が 

受験生に 絶大の 人気 を 誇って 

いる 記憶 術、 みごと 志望校に 合 

格され た 方々 から、 喜びの 声が 

届いて います。 早稲 田 大学教育 

学部に 合格され た、 藤 島 陽子 さ 

ん のおた より 「記憶 術 を 知って、 

こんなに も 効果的な 勉強 法が あ 

つたの かと 嬉しくな つた 反面、 

知らずに いた これまでが 悔やま 

れ ました。 どんな 勉強に も 役立 

ちます ので、 あなた も 記憶 術 を 

利用して 頑張って 下さい。」 … 

まだ 記憶 術 を 知らない あなた 

にと つて、 試験勉強 は 苦しく、 

つらい ものでしょう。 I 曰 も 早 

く 暗記 テクニック を マスタ— し 

て、 受験 勉強 を 短時間で 楽しい 

ものにしましょう。 あなたの ラ 

ィ バル は、 密かに 始めて いるか 

もしれ ない/. 

今からで も 遅くない。 

キミ も 今す ぐ 始めて みない か。 



受験 用 歴史 年表から 

英単語まで ラ クラ ク 暗記 



キミ 知って る cr 受験 必勝の ため 
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の 「記憶 術」 が、 いま 受験生の 間で モ 

テモテ なの だ。 

それ は、 受験 用歷臾 年表から 英単 

語まで、 .ど んな fe- 強ても、 ラク に睹 

記で きる からた。 しかも、 丸睹記 は 

もちろん、 どんな 科目に もやさし く 

^用が きくう えに、 ^杲も パッチ リ 

/. 受験ば かリ か、 中間 • 期末に も 絶 

太な 威力 を 発揮す る。 



徹夜 勉強す るより 記憶 術で 

短時間 やった 方が 効果的/. 



記憶 術の すごい ところ は、 一度お ぼえ 

たら、 めったな ことで は 忘れない とこ 

ろ だ/ 

たから 一夜 づけ、 おおいに けつ こ 

う/. ネジリ ：； チ眷で 每日每 曰 カリ 力 

リゃ るば かリが ^強し や あない。 そ 

れ より、 いかに 劲率 よく 沩果： e- にや 

るかが 問題な の だ。 

たから こそ 記憶 術な の だ。 

この 記憶 術 をつ くった の は、 試験の 

祌樣 どして 有名な 渡 辺剛ぉ 先生。 中 

2 の畤、 父から， 記憶 附を学 ひ 戍續は 

ピリから トップへ。 乘大在 芋 中に 司 

法 試験に イツ パ ッ合恪 するな V/ わ 

が 国 記 億 術 界の第 一 人 者 かその^ 術 

を キミに 伝投 する のた" 

講座 内容 は 全部で 4nl ス 

* 高校 受験 コ— ス 

* 大学 受験 n— ス 

• I 般 nl ス (資格 取得 向) 

* ジ ユー | アコ— ス (小学 S.CD 年 向) 



記憶 術の 資料 • 無料 贈呈 中 



今なら". 記憶 術」 の 詳しい 案内書 を 

r 無料 プ レゼ ン 卜/ 

左の 八 ガキに 必要事 

項 を 記入して、 

今す ぐ ボス 卜へ 




'スーパ-付 8 ティ スク赚 ffij es 



塾長が 高校 2 年のと きの クラス は最 
高だった。 クラス はいくつ かの グル 
—プに 分かれて いたが、 遊び 好 さで 
よく 対抗で バス ケッ 卜 を やって いた。 

担任の 荒木 先生 とい ラの がまた 自由放任と 
いうかい いか げんで、 生徒 をし かってい るの 
を 見た ことがなかった。 さんざん 楽しんだ 学 
年末、 最後の 学級 会で 先生の 前に 呼ばれて 手 
渡された の は、 皆勤賞の 賞状だった。 



規定 部門 お 題 は 「私の 友人. 



疆 東京都 ■ * 大家の ケン ちゃん 06 歲） 



マン ガに はよ く 出て くる、 牛乳 ビンの 底の 
ょラな 眼鏡 を かけた 秀才 クン、 塾長 は 田舎の 
進学 校 出身な ので、 確かに こういう やつが い 
たな あ。 本人に は 何の 責任 もな いんだけ ど、 
周囲から 見る とし ぱしぱ おかしい、 とい ラキ 
ャラク 夕でした。 ケン ちゃん は 「今月の 1 本」 
と あわせて tR 達成。 鶯の 称号 を 与える。 
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T054- 


2 B=A+P*J/ 


10:LINE-(31 .5+C0S(B)* 


J/2.31 .5+ 


SIN ( B い J/2 


) ,7:N£XT:COPY(0,0) - （6 


3. 63 ) TO ( I 


t*64AND255 - 


( I¥4 , 1 :COPY(0 .64 


)-(63. 127 


)TG( , ) :NEXT:CLS :CIRCLE f 128, 48 


o 


PY(96. ) - C 


59, 1 5 )TO(0， 1281 ， 1 =C し 


S : FORI=0T 


01 :CIRCLE ( 


27.63) .15-1-3.1 :NEXT 




3 PAINTt 12 


，'49) .1,1 :LINE(112.64 


) - M43.79 


) .0-BF : FOR 


I=0TO1 =CIRC し E( 1 mi**2 


， 1 1 1 ) ，4 , 


1 ： PAINT ( 1 1 


？ +1*20 , 1 1 1 ) , 1 , 1 :NEXT: 


CIRCLf (12 


7. 136) ,40 > 


. ， ， .15:PAINT(127.130 


) .8, 1 


4 FQRI=:0TO 


^:A=I*64AND255:B=(I¥4 


1*^64: FORJ 


=0TO1 : COPY 


0.128)-t63.143) ，1T0( 


56+J-80 .2 


+ ABS (1-40 


:C0PrCA.B)-STEP(63.6 


3) . 1T0( 56 


+J*80 .40) ， 


TPSET:NEXTJ , I :G0TO4 





！張 



漏 東京都 *驚 大家の ケン ちゃん (16 



虫歯になる かなら ないか は、 ふだんの 歯磨 さは も 
ち ろん 大切な の だが、 体質 もお おいに 関係す る。 歯 
の 弱い 人 は、 ちょっと でも 油断 するとす ぐに 虫歯に 
なる の だ。 塾長 も 一昨年の 秋に 奥歯 を 7 本 （/) 直し 
てから 改心して、 朝夕の 歯磨き は 欠かさず、 歯医者 
にも ちゃんと 診て もらって る。 

作者の 大家の ケン 
ちゃん クン は、 早く 
も tR を 達成し 、驚と 
なって 春 を 迎える こ 
とに なった。 それに 
しても、 待合室で 聞 
く あの 音 ほど ィャな 
もの はない。 




o 二 れほ ど 嫌な シチ ユエ一 シ ョ 

い。 剧'布の歯医者(7)^#^の1^ 



1 DEFINTA- Z=0PEN"GRP:"AS#1 :C0 
LOR15»7.0:SCREEN2:LINE(0.0)-( 
255,160) ,11 .BF:LINE-(0»191 ) . 1 
4,BF:LINEC80.16)-(175.159) »6i 
BF :LINE (96,32) -( 159.71 )» 7, BF: 
CIRCLE(164",96) ， 5 ， 1 4 = PAIN 了 （ 1 64 
.96) ， HDRAW"8M10"48" :PRINT# 
1 ，"しんさつしつ" = FORI =0TO1 3= SOUND I , 
0:NEXT 

2 CIRC し E(127， 191 ) ,6" 1 =PAINT( 
127, 191 ) y 1 :CQL0R7, 1 :0RAWBM16 
8， 176 n :PRINT#1 ，"IT = S0UND6,3:S 
0UND7. H0:FORI = 0TO60 :S0UNDI8. 1 
40-I*2:SOUND2p50-I¥2:SOUNO8»2 
+I¥5:SOUND9»11+I¥lB+(I¥10-3)« 
(I>39) : NEXT: FORI =0TO2000: NEXT 
:S0UND13»8: A=0 

3 C = RND(1 )**100:A = A*-(C>1ANDA< 
48) + 1 + {RND(T X .1 )*5:B = 50 0*-(C 
<2ORA=40) = SOUND 1 1 ,20+A A 2¥1 00 : 
S0UND1 0.16*-(B=0) :FORI=0TOB:N 
EXT:B=0:GOTO3 



体液 放出 野郎 ■ 和歌山県 ' HIDEYUKI(l8 歲) 



H 旧 EYUKI クン （MSX) の 作品 はキ夕 
ネー。 「涙と 鼻水と 鼻血と よだれ を 同時 放出す 
る 友人 K」、 ゥへ 一かん べんして くれ。 ただ 
し、 教室で つっぷして 居眠りして いると、 涙 
とよ だれ を 同時 放出して いる こと はあった。 
ついでに ゲップ も 出た ような 気がする。 

•• O " ©( ニダ 



o だんだん 体液 どう しが: 

1 DEFINTA-Z:C0L0R 
40) - （96,40) ： LINE ( 



NT( 1 12,1040 =CIRC し E 
104 J 

2 SETPAGE . 1 :C0 し OR 



:PAINT(4 + 16»* 
3 FQRI=0TO3: 



,0) - （16*1+9, 
:G0T03 
DATA!i6.35. , 



じって グ チヤ グ チヤになる 

. 1 1 .0:SCREEN5:LINE(48- 
60, 40) - （208, 40) ： し IN£(8 
:CIRCLE(112.104) -7:PAI 
( 144 . 104) f 7:PAINT(144- 

0:CLS:FORI=0TQ3:READX( 
C:CIRC し E(4+16*I ，4) .4.C 
:NEXT 



( I ) : COPY ( 1 6" 
-0-TPSET:NE>; 



自由 部門 ス卜ー リー 仕立ての 作品 も あるよ 



とんぼがえり 園 埼玉県 ■ 原 田敏峰 (け 歳） 



フ フフ、 原 田 クン （M) の 作品 は アイデア 賞。 
ふつう この テーマ だと、 とんぼがえり をす る 
キャラクタ を 登場 させが ちな のに、 ここで は 
とんぼがえり する 本人の 視界 を 見せて いる。 
着地のと きに ぐらつく のが ナイス だ。 
1 COLOR15.0.0:SCREEN5 

2 F0RH=1T015:C0L0R=(H. 1 . 4 . 1 ) ： L I NE ( . ( H - 1 
)t*14)-(255 , (H-1 1*14+14) . H . BF : NEXT : F0RC= 1 
T07:C0L0R=(C.2.6.7) :NEXT 

3 FORS=0TO1 :S=-STRIG(0) ： NEXT : F0RC=bT01 5 : 
C0L0R=(C.2.6.7) : NEXT : GOS U B5 : FORT=0TO50 ： N 
EXT : FORC=1T015:COLOR=(C. 1.4,1) : NEXT: FORT 
= 0TO70:NEXT:FORC=1TID7:CO し 0R=(C，2,6,7) :NE 
XT 

4 FORA = 0TO5:SETADJUST(0. (RND(l)wU - 7) ) :M 
EXT :GOT03 

5 FORP=0TO18:SOUND8. 14:S0UND1 .0 :SOUNO0 - P 
*5+80 : NEXT: SOUNDS. : RETURN 



さ 力 〜 さ 富士顬 和歌山県 ■ (こくいち です よ (ほ 歲） 



ああ 美しい。 湖に 富士山の 姿が 映り、 水面 
がす こしゅれ ている。 にくい ちです よ クン 
(MSX) の 作品 は 詩情 豊かです。 そういえば 
昔 東京が まだ 江戸だった ころ、 大通り は 道の 
はてに 富士山が 見える ようにな つていた、 と 
のこと。 今 は、 正月に 少し 見える ことがある。 




C0L0R1 5 .5.1 :SCREEN5 

FORA=70TO185:C=RND(1)*50:LINE(A>0)-(A. 
) ，"！ 5=NEXT = FORB = 0TO255STEP255=CIRCl<E(B，0 
. .7:PAINT(B.0) >7:NEXT: FORD=0TO2 
1 )t*30:LINE(D»90)-(D f 90-E) , 12:NE 
1 .90) -(255.220) .7.BF 
TIME) :F0RF = BT089:G=G+l : H = H - I ： X = 
(l)«20:CQPY(X.G)-(255,G)TOta,H+180) :N 

=0:G=0:GOTO3 



^[大 画 兵庫県 • 林直箅 (36 歳) 



林さん （M) は ほぼ 塾長と 同 世代、 作品 はさ 
すがに 大人の 味わいです。 「拡大」 という テー 

マで、 力一 ソルの 左右で MAGNIFICA- 
TION (英語で 「拡大」 の 意） と 並ぶ 活字 を 1 
文字ず つ 拡大して いく。 画面の 色彩 構成ち シ 
ン プル かつ ス マー 卜です。 



Mac,n i-fic- 









o シン ブルな なかに も 落ちついた 中年の 魅力 をた たえた 作品 

1 C0L0R12. 1 , 1 = SCREEN 1 , 1 ： W I DTH25 ： KEY0FF ： V 
DP(6)=0 = し OCATE," =PRINT"M a 9 n i f i c 
a t i □ n" : FORK = 0TO9 : K = ST I CK ( ) : A= ( ( K = 7 ) 
+A+13-(K=3) )MOD13:B=30+16*A:PUTSPRITE0. ( 
B.82) -2.VPEEKC6500+2»tA) :PUTSPRITE1 ， （B，82 
) > 1 .133:PUTSPRITE2, (B .88) .6.95 :NEXT 



28 众「六\/ フォーラム」 への 投稿 募集 中./ 応募 要項 は 81 ページ （規定 部門のお 題 は 右べ- ジ攔 外) 



I 掲載 プログラム は EE3 (RAM 8 KJiLii) ES32/2 + = 頃 張/拡大 /地雷 ふ ES32/2+(VRAM64KJ^Jl) = お S / 体灘 出娜 ゾ とんぼがえり」 r さかさ 富士 」 
" この MSX で 動きます r 金の 屍 風/ moonlight/ トイレ」 「繊 の 糸」、 ¥7^9+m= r W^j 



神様 國 大分県 • 福 島徳島 F.I.S (に 歳） 



moonlight^ 岡山県 • 福 嶋哲也 (is 歳） 



卜ィ レ國 長野県 • TAKcity(17 歲） 



【リ漆 寺^お 用 者 全 さに 出ま志 を^ 売 日 前後に 送ります. ■ 【称号】 I 回 採 ffi される と 「M」 の 称号 を 授与。 その後、 採用され るた びに、 に MSX, MSXt MSXtR と 5 

£^~]1：：：1 で 昇 ito 「MSX」 颜 者に は M ファンす 識テレ 力- 「MSXtR」m 者に は、 希望の ソフト （ただし 定価で I 万円 以内） を 授与。 【その後】 あと は 塾^ 7) 思いのまま。 高 

い 称号 を 持つ き ほど、 どんな 二と になる か、 予測 もつ きません- 



福 島徳島 F.I.S クン、 若い のによ く 勉強し 
てるな あ。 今回の テーマ は、 ついに 神の 領域 
にまで 踏み こんで しまった。 そラ いえば 純粋 
哲学と か、 数学の 基礎 理論と かの 研究者 はだ 
いたい 10 歳から 15 歳く らいに その 才能が あら 
われる ことが 多い、 なんて 統計が あった 気が 
する。 思春期 を 過ぎる とダメ なの だ。 




O 光の 源に ： ^する 神の 姿。 なんとなく E.T. に似てい る 



1 CO し OR, ， 0:SCREEN12:SETPAGE ， 1 :CLS :SCREE 
N.2:B=32:DIMX(B) ，丫 （B) ，Z(B) ; FORI =0TOB ： X ( I 
) =COS ( 1 . 9**A) : Y( I ) =SIN C 1 .9»A) : Z( I ) =RND( 1 ) 
/ ( IM0D2+1 ) :A=A+. 1 :NEXT:Z(B)=Z(0) :C=128 : D 
=106:L=120: FORI=30TO0STEP~1 : L =L -2 . 8 : E = E + 
8 : FORN = 0TO1 :SETPAGEN,N:R=(N**16 + B)M0D33:X 
=X(R) :Y=Y(R) 

2 U=Z(0)«L+I:FORJ=0TOB:R=(Nm16+J)MQD33:K 
= U:U = Z( J)» し + 1 :LINE(K**X + C，K»Y + D) - （U»*X(R) + 
CtU*Y(R)+D) ,E:X=X(R) :Y=Y(R1 : NEXT : PAINT C C 
，D) .E:NEXT:NEXT 

3 FORI = 0TO1 :SETPAGEI . I ： SPR ITES ( ) =" < X< " + 
STRING$(2.26)+"<$F" :PUTSPRITE0. ( 124, 102) 
， 1 , 0:FORJ = 0TO99:NEXT:NEXT:GOTO3 



金の 屏風 ■ 新潟県 • びつ く 歲） 

びつ く クン （M) の 作品、 プログラム 'テク 
ニック は 別に どうって ことない けれど、 ビジ 
ュ アルと して とてもき れい。 バックの 赤、 屏 
風の 縁の 黒、 屏風の 金が うまく マッチし てい 
る。 お茶 会と か 花見と かに 使う いろいろな 道 
具 や 日の丸、 花札にまで 共通す るよ ラな美 意 
識の あらわれで しょうか。 続編 を 待つ。 




O モヮ レを うまく 利用 した 屏風 <7)^ にけ つ こ う 説得力 あ り 
1 COLOR . 8 .8： SCREEN5 ： X=3 3 ： DIMB ( 587 ) ： LINE 
(30 ,70) - （80 ,50) , は INE (30, 170) -(30， 150 卜 
1 ： し INE (30 , 70 ) - （30 ， 170 1 , 1 ： LINE (80 ,50 ) - ( B0 
,150).!: PAINT ( 40 . 80) . 1 



20 FORY = 72T054STEP-1 ： LINE ( 33 , 1 67 い （ X ' Y し 
11 :X = X + 2.5:NEXT 

30 F0RY = 54TOU9STEP4:LINE(33. 167)-(78- V) 
， 1 1 :NEXT 

40 CQPYt30.50)-(80.170) . 0TOB : FOR I = 1 T03 ： R 
EADH.X:COPY6.HTOCX.50) - :NEX T 
50 GOTO50 

60 DATA 1 . 1 3H . ■ 131 . 1 .230 



10 COLOR 1 5 - -0 :SCR£EN5 ： FOR I = 0TO6 : RE ADC . R 

,G,B = C0L0R=(C，R,G>B) : NE XT : R = RND ( -20 ) 

20 SETPAGE1 . 1 ： CLS : L INE ( 62 , 52 ) - ( 1 91 i 1 S9 ) . 

4，B = SETPAGE,0:Cl_S:FORI = 0TO50=X = RNDU )*19 

6+60:Y=RND(1)w100:R=RND(1)*10+10:FORJ=0T 

0R:CIRCLE (X. Y) » J . 15 . » . . 5:NEXTJ . I 

30 FORI=5T01STt:P-1 : CIRCLE (206， 162) ， 1*9， I 

+9: PAINT (206， 162) ， I +9 : NEXT CIRC し E ( 1 ん5 ， 1 2 

2) .9t2:PAINT(H5.122) .2 

i0 FORI=0TO127:FORJ=0TO10:N£XT=LINE(0,10 
6) -"(127.212) .0. BF:C0PY(135. 1 12)-(155. 132 
)TO(53-148) : COPY ( I ,"0 ) - ( I + 1 28 . 1 05 ) TO ( . 1 
6) , . TPSET : COPY (156.1 12) -(256- 212)TO( 13. 1 
08) ， .TAND:COPY(0- 1 06 ) - ( 1 27 , 2 1 2 ) ， 0TO ( 63 , 5 

3) .1 :NEXT 

50 DATA 2. 7. 6. 1.14. 2. 2. 3, 13.2. 3. 3. 12»2- 4 



地雷 園 和歌山県 • HIDEYUKI(18 歲) 



こちら は 危険な ギャグ、 地雷 原で 隊長の 足 
跡 を なぞって 行こうと した ドジな 部下が、 間 
違って 地雷 を 踏んで しまう、 という シチ ユエ 
一 ジョン。 よしよ し、 メッセ一 ジも テンポ も 

ラま くまと まって、 HIDEYUKI ク ン 
(MSX) 、よい 出来です よ。 これ は 分類 すれば 

伝統的な ギャグの 部類に 入る かな。 




o» が ずれち やった、 と 思ったら 地雷に 触れて:^ 発 



:PUTSPRITEI+7, に 
1 -IMOD2:SOUN013r 
S:PRINT" r ?$ はやく 



:UIDTH20:KEYOFF:PRI 
！ j「 はつ E いち；; ラ」" ： FORI = 



1 SCREEN1 ，2:CO し OR1 
NT""" ォレ (!） あし あとの ラぇ S 
0TO31 :VP0KE14336+I-16m(I>15) • VA し （ " +MI 
D$("387C7EFEFEFEFCFC7C7E3E003E3F3F1F1C3E 
7E7F7F7F3F3F3E7E7C007CFCFCF8" , 1*2+1 -2) ) ： 
FORJ=0TO40:NEXTJ - I :SOUND7. 55 
2 SO 画 12, ， ： SOUNDS, 16:S0UND6.31 ： FORI = 0TO 



2+24-CIMQD2J ， 
:FORJ=0TO250:NEXTJ ， 



3 FORI = 0TO1800:NEXT ： F OR I = 0TO6 ： F OR J = 0TO99 
9mRND( 1 ) :NEXT:PUTSPRITEI ， （110 + 2"(IMOD2) 
+ RND( 1 )*5. 173-16**I + RND( 1 J*5 + 16m( 1=6) ) .8. 
IM0D2:S0UND13,9:NEXT 

4 CLS = PRINT" r あつ…」'' :FORI = 0TO800:NEXT:VP 
OKE6912,208=SOUND12,255:CLS=FORI=0TCn75: 
COLOR. . IM0D16:S0UND13-9:NEXT 



文芸 モノと いっていい 

のでし ようか、 芥川龍 之 

介の 小説が 国語の 教科書 

とかに 載って いた 記憶が 

あるな。 天国から 地獄に 

垂らされた 糸に たくさん 

の 人が 群がり、 先頭の 人 

物が 落とそうと 暴れた ば 

かりに 糸が 切れて 全員 墜 

落す る。 神様 も 気まぐれ 

はやめて ねとい う メッセ 

—ジか (違う、 違う)。 

COLORi0.0:SCREEN5.0: FOR I = 1 T07 ： COLOR= ( 
+1 ,2,2， I ) :NEXT:SETPAGE. 1 : C し S rFOR I =8T0 1 6 
0STEP20:CIRCLE(125.I).150. 1*20+1 » . . .3:PA 
(125.1) .I¥20 + 1 :NEXT:SETPAGE.0:CLS 
COPY(0 , ) -(255 >21 1 ) . 1TO(0 .2) :F0RI = 1 1 



OU0STEP10:CIRCLE 
5:NEXT:FORI=8T021 



,5 ， 15 :PAINT( 1.5). 
T( 125 ， I ) ， H:COLOR 
RND( 1 )t*8) -.NEXT 
X = 119 = CO し 0R=(1"7,7，7) ： SPRITES ( ) ="88 
CHR$(20)+CHR$(24)+CHR$(16)+CHR$(24)+CH 
RSC4-) :SPRITE$( 1 )="88"+CHR$( 16) +CHR$(28) + 
CHR$( 16) +CHR$(28) : FORI =2 1 1 TO70STEP- 1 ： A= ( 
1 )MOO4:PUTSPRITE0. (X,I)，14,A/2:FORJ=0T 
0:NEXTJ - I:FORI = 1T05 : Y ( I ) =200 + I +»7 : NEXT 
40 FORI=0TO99:FORJ=1TO5 :A=(A+1 )(10D4: PUTS 
PRITEJ. (X-Y(J) ) .15.A/2:Y( J)=Y(J)-1 : NEXT J 
FORI=0TO20:PUTSPRITE0. (X.70+RND11 )*2- 
H:NEXT:A=S0:FORI=0TO65:COPY( 125 .A)- ( 
125.A+1).1T0C1.Y(J)).1 :IFYtJ)>205THENPUT 
SPRITEJ , (-13,-13) .0 

50 Y( J)=Y( J1+2:NEXT:A=A+2:FORI=0TOS0:CO し 
OR=( 15< 1 » 1 . RND( 1 )*8) ;NEXT:C0PY( 125 - 8) - C 1 
25 .79) . 1TOC 125.8) ： FORI =0TO500 ： NEXT ： FORI = 
70TO220:PUTSPRITE0. (X， I ) ， 14: NEXT 



TAKcity ク ン （M) は 初 採用です がう ま く 
まとまつ ているな あ。 画面の デザイン も きれ 
いです。 最初に 洋式の 水洗 卜 ィレが 表示され 
るので、 スペース キー を 押す とちやん と 水が 
流れて、 やがて 止まる (水の 音 付き） という ス 
卜 一 リー。 水が 渦に なって 流れて いくよ ラす 
が なかなか リアルで 気に入つ ている。 




o ちゃんと 水お^ やがて 止まる。 う 一ん なんて そっくり 



1 COLOR. 0.0:SCREEN5:LINE( 77.0)- (179, 105) 
.13.BF:FORI=0TO4:READY.R.CH:CIRCLE(128. 
Y) -R.C. . .H:PAINT(128.Y) . C : N EXT ： FOR I =0TO2 
:FORJ = 1TD5:CIRCLEn28,107"I»t5 + J)»t-75) .4 
2-(I*5 + J)*2, J ， - - .8:PAINT(128. 107 + I*5 + J) - 
J:NEXT:NEXT:CIRCLE(128M19) .9.6. . . .8:PAI 
NTC128- 1 19) .6 

2 FORI=lT05:COLOR=CI,5.5.5J ： NEXT : COL0R= ( 
6 ふ" 7) :C0L0R=(13»6.6.6) 

3 IFSTRIG(0I =0THEN3ELSESOUND6.31 :SQUND7. 
55:FORM=1TO57:SOUND8.l5+CM>50)»CM-50) :F0 
RI = 1T05 :COLOR=( I »3.4.7) : COLOR= ( I - 1 - C I = 1 ) 
*5.4-(M>50).5.7+(M>50)):NEXT:NEXT:FORI=1 
T05:C0L0R=(I ，5，5，5) : N EXT ： SOUN D8 . ： G0T03 

4 DATA 160 ,30 . 14, 1 . 1 5. 1 06.60 » 13. 1 . 1 5 . 1 06 
■ 52. 15.. 8-105. 44, 13.. 8. 20 -50. 15. 1.2 



891 無の 糸 ■ 静岡県' キャノン マル ポロ sk 丫 5 歲 〉 



表示まで ちょっと 時間が かかる けれど、 待 
つよろ し。 これ また 美しい 作品です。 月に む 
ら雲、 福 鳴 クン （M) の 場合 は 上品な 絵本 ふう 
ですな （とくに 雲の デザイン)。 画面 を 全部 使 
わずに 枠 を 作って いるの も、 窓から 外 を 見た 
り、 映画 を 見たり している 感じで、 イメージ 
を 刺激す るん じゃあない でしよ ラか。 

o 

ァ 

フ. 

の 
m 

で 
は、 



料理 $s の讓 はこの ごろ もっぱら おひたしに シチュ I、 魚の ホイ I ル 焼きに と、 暇 i つけて は い メニュ ー の M に 参る がない。 の は 炒め物で、 ガスの 火力が 足らない せした と 甲 やつん たけと 

:〜 。 外で 食べる とき も、 S" の S, か 気になる。 そうそう、 イタリア では 一般の Jj の S, かおい しいので、 マクドナルドが いつこうに はやらない そうです。 あ ー、 そこで 70alr のお 題 は 「5S」 とする。 の 好き 

1 ベ 1 嫌、：， よ s^ss^ (いつの 話 だ)、 ベ 物なら なんでも OK。 ふだんの 食生活 ^じさせる リアル；； たち つてい るの だ。 さみ 肖 は ブイ ャべ I 'ス にす ると しょう。 しめ 切り は 4 月 8 日の £ザ。 



SIX 下から たくさん 登って きた 糸， R 切れそう 



涼し さ を もたらす 月 か 神な のた 




イージーな 3 択 クイズ ツール 




-パ -R8 ディスクの 使いん m 



#34 3 択 クイ;^: ラン まや レ 

運命の 分かれ道で 2 つに 1 つの 選択 を 迫られる 拔兄 
は、 3 択 クイズ に似てい る。 右、 左 どちら ©I 
を 行 さます か？ ®6<^i ③ 引き返す 



リス 卜 1 の プログラム 解説 



【適応 機種】 夕一 ボ8。 ま 

たは、 漢字 BASIC(CALLKANJI) 
を 拡張した MSX2。 
【準備】 付録 ディスクから 
MAKEDATA. BP4 
という ファイル を 自分の ディスクに 
コピーし、 31 ページ 下の 1 " ごめんな さ 
い」 に 従って 修正し、 おなじ ファイル 
名で SAVE しなおす。 その ディ ス 
クを 書き こみ 可に して ディスク ドラ 
イブに セッ 卜して おく。 
【使い方】 実行す ると、 最初に 「登録 先 
の レコード 番号」 （レコード 番号 は 問 
題 番号と おなじ） を 表示す る。 はじめ 
てのと き は 1 " 1ム すでに 作って いる 
ファイルが あるとき は、 その フ アイ 
ルの 問題 数 +1 が 表示され る (ディ 
スク をセッ 卜して いなかったり、 霤 
きこみ 不可に していたり すると エラ 



一になる)。 カーソル キーの 上下で 数 
値が 増減す る。 リ 夕ーン キー を 押す 
と、 その レコードに すでに 問題が あ 
れぱ 更新、 なければ 新規の 作成に な 
る。 全角 文字 (漢字) の 使用 を 前提に 
作って いるが、 半角 文字 を 混ぜて 使 
うこと もで きる (CTRL+ スぺー 
スキーで 漢字 入力の 切り換えになる 

が、 くわしく は 各 機種の 取扱説明書 
を 参照)。 各項 目 (問題、 選択肢 3づ、 
答え、 ヒン 卜） を 入力して いき、 1 問 
終わる たびに スぺ一 スキーで 継続、 
ESC キーで 終了す る。 継続す ると、 
最初に もどり、 その ファイルの 最大 
レコード 番号 + 1 の 数値が 表示され 
る。 また、 CTFIL+STOP で 中断 
したと ぎ は、 CLOSE または END 
を ダイレク 卜に 実行して おくの を 忘 
れ ないように。 



リス 卜 1 の 緑地 部分 ここ は 引き出し 
て 解説して いる 部分 以外の、 ファイル 
に関する 部分 だ。 
行 170 にある 
LOF(n) 

は ファイル 番 v# n の 大きさ を パイ ト 
単位て 教えて くれる 関数。 行 170 て はす 
てに 問題 ファイル を 作って いた 場合に 
何 問 ぶん （何 レコ一 ドぷん ） あるか を 計 
算 する ために 使って いる。 
行 230 の 
GET# 1 ， R 
は 33 ベ一 ジ參 照。 
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問題 人力 （3疗以內〕 ^^^c^^^^? 
M S X + F A N の ま] 刊号は 年 3 月 8 曰 
に穽 あされました。 では、 今月 号で M プア 
ンは I 



3 択 クイズの ために は 
0) 問題 を 作る 
© 出題す る 
の 2 段階が 必要 だ。 

® の 部分の ための プロ グラム 
が、 右 ページの リス 卜 1 だ。 ラ 
ンダ厶 ファイルの 1 つの レコー 
ド のなか に 問題 文 と 3 つの 選択 



肢、 答え、 ヒン 卜の 6 種類の デ 
一夕 を 収める ことにした。 

なぜ、 ランダム ファイル なの 
か。 ランダム ファイル は 内容 を 
更新す る こ と がかん たんにで き 
るから だ。 クイズの 問題に かぎ 
らず、 あるて いどの 長さ を 持つ 
文章 は、 作った あとで 誤り や 誤 



字 脱字が 見つかる もの だ。 だか 
ら、 あとから 一部 修正す る 機能 
はどラ しても なく て はならない。 

シーケンシャル ファイル は、 
「追加」 がで さても 一部 修正 はで 
きないので、 最初から クイズの 
データ を 収める ファイル として 
は 失格な の だ。 



o リスト I の プログラムの 実行 a®, I 問 目の 問題 を 入力 中 （AIST での 画面） 

※日 *1 吾 入力の «g は、 衡重 によって異なる ため、 のように; できない 棚 重 もあります 



O ホン トは 3 月 6 日です けど (北 根)。 すみません (山 科) 



® リス 卜 1 3 択 クイズの データファイル を 作る 



MAKEQUIZ.BP4 + a 



100 'SAVE"MAKEQUIZ.BP4 

110 CLEAR 1000:DEFI NT A-Z ： DEFUSR=342 

120 COLOR 15,4,4:SCREEN 0IKEY0FF 

130 CALL KANJIKWIDTH 38 

140 RESTORE 130:F0R 1=0 TO 5:READ L( I ) 

INEXTIDATA 112,34,34,34,1,36 

150 OPEN "QUIZ. DAT" AS SI LEN=256 

160 FIELD *1,L(0) AS M$(0),L(1) AS M$( 



1),L(2) AS M$(2),L(3) AS M$(3),L(4) AS 
M$(4),L<5) AS M$(5) 
170 LR=L0F(1)/256:R=LR+1 :A$="" 
180 CALL CLS:A=USR(0) 

:PRINT " 登録 先の レコード 番号 は "； 
190 IF INKEY$=CHR$(13) THEN 230 
200 LOCATE 22，0:PRINT US I NG"« ##»" ； R ； 
210 S=STICK(0): IF S=0 THEN 190 
215 R=R+(S=1)-(S=5): IF R<1 THEN R=l 

220 beepigoto 190 
230 if r<= し r then get «1 ,r 
else for 1=0 to 5 

:lset m$( i )=，，"： next 
240 call cls:a=usr(0;> 

:print chr$(io);m$(o);chr$(ii); 

250 INPUT "問題 入力 （3 行 以内） 》 * « 
^ *f* *Y 卞 ^ ""AS 

260 LSET M$(0)=LEFT$(A$,L(0)) 

270 FOR 1=1 TO 3ZCA しし C し S 

280 PRINT CHR$(10);M$(I);CHR$(11); 

MID$(" 1 2 3 ",1*2-1,2)； 
290 INPUT "番の 選択肢 入力 （全角 17 字 
以内） * *";A$ 

300 LSET M$(I) = LEFT$(A$,L(D) 

310 NEXT 

320 CA し I C し S:A$=M$C4) 

330 PRINT "正解 入力 "； A$ 

： INPUT "正解 は 何番です か"； A$ 
ICALL KACNV(A$,A$):A=VAL(A$) 
： I F A<1 OR A>3 THEN 320 

340 LSET M$(4)=HEX$(A) 

350 CALL CLS: A=USR(0) 

: PR I NT CHR$(10);M$(5);CHR$(11); 

360 INPUT "ヒント 入力 （全角 19 字 以内） 

* 术 * * " " A ^ 

370 RSET M$(5)=LEFT$(A$,L(5)) 

380 CALL CLS 

IPRINT "登録し ま す" 

390 PUT #1,R 

400 PRINT CHR$(10); "レコード 番号"； R;，， 
の 問題 を 処理し まし た" 

410 PRINT CHR$(10);" もっと 作るなら スぺ 
一 スキー、 やめるなら ESC キ 一を 押して 
く だ ざ い " 

420 IF STRIG(O) THEN R=R+i:G0T0 170 
430 IF PEEK(SHFBEC) X0R 251 THEN 420 
440 A=USR(0):END 



ランタ 厶 ファイルの OPEN 

OPEN 〈ファイル 名〉 AS #n LEN= 〈バッファの 長さ〉 



ランダム ファイルの OPEN は、 
シーケンシャル ファイル とちが 
つて モード 指定がない。 
逆に、 モード 指定 をせ ずに 
◦PEN した ディスク 上の ファ 
ィル は、 かならず ランダ 厶ファ 
ィル になる。 

「AS #nj の n は ファイル 番号。 
その 直後に 「し EN=〜」 の 書式 



でソ 《ウファ （ランダム 入出力 バ 
ッ ファ） の 長さ を バイ 卜 単位で 
指定す る (最大 256)。 これ は 省略 
可能で、 省路 した 場合 は^ 6 に設 
定 される。 

バッファと は ディスクと デ 一夕 
の やりとり をす る 中継 地点と な 
る メモリの一 部分で、 バッファ 
の 長さ は、 レコードの 長さ だ。 



ランタ 厶 入出力 バッファ を 仕切る 



FIELD #n， 〈文字 変 

バッファに データ を 書 さ こんだ 
り、 バッファから デ 一夕 を 読み 
出したり すると さは、 その バッ 
ファ 用に 特別に 割り当てた 文字 

変数 を 使う。 この場合 は、 M 
$(D)〜M$(5) で、 バッファ 
との やりとり 以外で この 変数 を 
使ラと 正常な 動作 を しなく なる 
ので 注意。 



数〉 AS 〈文字 変数〉， …… 

この バッファ 用 文字 変数 を 割り 
当てる 命令が 上記の 命令 だ。 

行 160 の ステ一 卜 メン卜 は、 「左 
から かぞえて し （0) バイ 卜 を M 
$(0) に、 LC1 ) バイ 卜 を M 
$(1 ) に …… 」 という ふうに 左 
から 順々 に 各 文字 変数 用に ラン 
ダム 入出力 バッファ を 仕切って 
いるの だ。 



データ を バッファに 転送す る 

LSET 〈文字 変数〉 = 〈文字 式〉 
RSET 〈文字 変数〉 = 〈文字 式〉 



ランダム ファイルに デ 一夕 を 送 
るに は、 まず バッファに 書き こ 
まなくて はいけ ない。 バッファ 
に 書き こむ とい ラ こと は、 すな 
わち、 バッファ 用 文字 変数に デ 
一夕 を 代入 するとい うこと だ。 
しかし、 バッファ 用 文字 変数 を 



ふつうの 代入 文で 一度で も 使用 
すると、 バッファ 用 文字 変数で 
あるの を やめて しま ラの だ。 
そこで、 上記の 2 つの 命令が あ 

る。 LSET は 左詰め、 RSET 
は 右詰めに 代入す る。 ここで は 
ヒン 卜の み RSET にした。 



バッファの データ を ファイルに 書き こむ 



PUT #n. 

バッファ 用 文字 変数に、 LSE 丁、 
RSET を 使って 必要な デ一 夕 
を 渡す と、 メモリ 上の ランダム 
入出力 バッファに FIELD 文で 
指示した とおりの 書式で デ 一夕 
がセッ 卜される。 この バッファ 
上の データ を ディスク 上の ラン 
ダム ファイルに 送り こまな けれ 
ぱ、 その デ 一夕 は ファイルの も 



〈レコード 番号〉 



のに はならない。 
バッファから ファイルへ、 デ一 
タを 送り こむ 命令が、 PUT 命 
令 だ。 この 命令 を 実行す ると、 
その 時点で バッファに 入って い 
た データ を 指定した レコード 番 
号で ファイルに 書ぎ こむ。 この 
とき、 ディスクが ガッガ ッと動 
さ、 ディスク ランプが 点灯す る。 



ファイル を 閉じて 終了す る 



ENDsCLOSE 

OPEN した ファイル は、 用が 
すんだら CLOSE する こと。 
これ をお こたる と、 思いがけな 
いとき に 書き こみが あるな ど、 
ディスク を 壊し かねない。 
そこで、 プログラムの 終わりに 
は END、 または CLOSE を 入 
れる。 END は、 OPEN したす 
ベての ファイル を CLOSE す 



る 働 さが ある。 CLOSE 命令 
は、 複数 ファイル を OPEN し 
ていたと きに、 「CLOSE#n」 
の 形で、 特定の ファイル だけ を 
閉じる ことが でさる。 
CTR し +STOP で 中断し た 
とき も、 CLOSE など を ダイ 
レク 卜に 実行して ファイル を閉 
じて おいた ほうが 無難。 



マ、 
し 



めんなさい 



ィぉ录 ディスクに は BAS I C ピクニック 用の ファイル として、 'MAKEQUIZ. BP4」「EXE — QU 
二れ に は バグが あります。 31 ページ、 33 ベ一 ジの 掲載 リストの ように 修正して 使用して くださし、,:. 【リスト 
^1 [が あり、 行 215 力 【リスト 2】 行 120^140 に 魏 あり （頸 点 は リスト I とまった くお なじ）。 



Z. B P 4 」 を 収録して いますが、 

】 行 120^ 行 141 行 行 220 に 31 



リス 卜 2 の 緑地 部分 まえの ページと 
同様、 引き出し ている 部分 以外の ファ 
イナ ル 関係の 部分に 緑色の 地 をして い 
る。 こうして みると、 ランタ' ムフ アイ 
ルの 操作 は、 ほとんど バッファ 用 文字 
変数の 扱いて しめられる。 
バッファ 用 文字 変数 は 取扱 厳重 注意の 
変数 だ。 まえの ページに もちよつ と 普 
いたが、 うつかり、 ふつうの 変数と お 
なじ (弋入 文 を 使って しまう と、 その 時 
点て パッ フ ァ用 文字 変数て なくなり、 
その後に や リとリ した ファイルの 内容 
は 正常て なくなって しまう の だ。 パッ 
ファ ffl 変数 は、 てきる だけ それと わか 
リ やすい 変数 名 を 使い、 LSET、 RSET 
以外て は 代入 を し ない よ う に 細心の 注 
^を はらいたい。 







31 ページの リス 卜 1 を 実行し 

て、 ひとしきり 問題 を 書き こん 
でい くと、 そのと きセッ 卜して 

いた ディスク のなかに 「QU I 
Z. DA 丁」 という ファイルが 作 
られ る。 この ファイルが、 3 択 
クイズ 用の 出題 ファイル だ。 

ファイル 「QU I Z. DAT」 
は、 たとえば、 図 1 の 左側、 デ 
イス クと 書かれた ほうの 図が だ 
いたいの イメージ を 表して いる。 
し 、 く つかの 細かな 区切 り を、 256 
バイ 卜 単位で 繰り返す データ フ 
アイ ルだ。 

しかし、 「QU I Z. DAT」 
という データファイル そのもの 
に は、 この フォー マツ 卜の 情報 
が 記録され てはいな いという こ 
とに 注意す る 必要が ある。 

だから、 いったん リス 卜 1 の 
ょラな プログラムで でさ あがつ 
たデ 一夕 ファイル を、 別の プロ 
グラムで 使用す る 場合、 おなじ 
形で ファイルの OPEN とバッ 



) 変数 割り当て をし なく 
てはラ まくい かない。 リス 卜 1 
と リス 卜 2 の 行 140~160 がまつ 
たくお なじな の は、 そのため だ。 

リス 卜 e で、 リス 卜 1 とちが う 
構造の バッファ を 設定す ると、 
文字 データが ずれて、 まったく 
無意味な データに なって しまう 
だろ ラ。 

データファイル 自体 は、 たん 
に データの 集積に 過ぎない ので、 
読み出す とさ も バッファの 構造 
を その ファイル を 作った とさの 
構造に あわせな いと うまくいか 
ない。 だから、 リス 卜 1 と リス 

卜 2 の、 行 140〜160 はまった く 

おなじに して あるの だ。 

ちっとち、 リス 卜 1 と 2 を 1 
本の プログラム にして しまえば、 

1 回の OPEN 文と FIELD 文 
で、 問題 作成 • 更新 も 出題 もで 
きる し、 バッファの 形式の 取り 
違え もない。 
リス 卜 2 の 出題 用 プログラム 



は、 きわめて 単純な プログラム 
だ。 リス 卜 1 とおな じ 形式で ラ 
ン ダム ファイル を OPEN し、 
バッファ を 設定し、 「GET# 
1 , 〜」。 すると、 M$(0)〜M 
$(5) に 1 問' 3; んのデ 一夕が 入 
つてく る。 それ を 画面に 表示し 
たり、 正解 かどう か を 判定す る 
ときに 使う。 

この GET —発で、 バッファ 
用 変数に まとめて デ 一夕が 入つ 
てく るの が、 なんだか ラク した 
気分で 気持ちが いい。 256 バイ 卜 
書 さ こめる カードの ファイル か 
ら、 てきとうな カード を 1 枚ず 
つ 抜ぎ 取る 感覚 だ。 

ランダム ファイル は、 名前 か 
ら むずかし そうな 印象が あるが、 
じっさいに 使って みると、 ほと 
んど PUT したり GET したり 
する だけな の だ。 電源 を 落とし 
て も 内容が なくならない 特殊な 
メモリと して、 いろいろな 活用 
法が 考えられる だろ ラ。 



画 図 1 ディスクの ファイルと メモリの バッファの やりとり 
ディスク 



QUIZ. DAT 



レ 

ド 
1 



MSX • FAN の ffilW''; は 1987 り 3 门 8 II 
に^^されました。 では、 今 W ひで M ファ 
ンは 化でしょう？ 5 
祉な 25 

ニ^ は 化 

き^^ y - ' I ノ' 

お 化 は むほうでした 



ビ 









^^^^^^^^ 



PUT#l,i 



メモリ 

ファイル #1 用の ランタ 厶 入出力 ノ\； ッファ 

M$(0) 



BAS I C は、 英語 を 略してで きた 名前で 
す。 では、 B は 何の 頭文字でしょう？ 



レ 



BAS I C は、 炎 語 を 略してで きた 名 jjij- で 
す。 では、 B は 何の 頭 文 7 でしよう？ 

ち 

ち ろん Basic (M : 本 的な） の Bft いやい 
や Beginner' s (初心者の) の 略 そんなば か 
な Boy's (少年の） の 略 2 やさ 
しい 言35 といわれ ています 




GET#1, 



M$( 1 ) 



もちろん Basic (基本的な） の 略 



N$(2) 



いやいや Beginner's (初心者の） の 略 



そんなば かな Boy' s (少年の） の 略 



N$(3) 
N$(4) 
M$(5) 



やさ しい 言語と いわれて います 
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J 問 

AS I C は、 齊語を g してで ぎた 名前で 
。 でぱ、 B ば f 可の 頭 ま 字で しょ ラ？ 

1 ： ちちろん Basic (基本的な） の 略 

2 ： いやいやお gimer''s (初心者の） の 略 

3 ： そんなば かな Eoy's (少年の） の 略 

やさしい 言語と いわれて います 



囊 



0, の 上の ほうの 出題 を I 売んで、 JEfi? と, き 力れ る iSRK の 番号 を 入力す る。 この MS でスべ 
—スキー を 押す と 「やさしい〜」 という ヒント メッセージが 消え、 「答え を〜」 と 答え をき いてく 
る。 |〜3 の 数値 を 入力して リターン キ 一を 押す とそれ カ^ か 誇り か を 判定して くれる つ 入 
力され た数ィ 直と、 M$ (4) の 数値 を 上 ほまして いるの だ 



リス 卜 2 の 解説 



【準備】 付録 ディスクから 

EXE-QU I Z. 已 P4 
という ファイル を 自分の ディスクに 
コピーし、 31 ページ 下の 「ごめんな さ 
し Vi に 従って 修正し、 おなじ ファイル 
名で SAVE しなおす。 その ディ ス 
クを 書き こみ 可に して ディスク ドラ 
イブに セッ 卜して おく。 
31 ページの リス 卜 1 を 使って、 あら 
かじめ 出題す る クイズの デ一 夕ファ 
ィル 「QU I Z. DAT」 を その ディ 
スク 上に 作って おく。 
【使い方】 実行す ると、 「QU I Z. □ 
AT」 に 入って いる 問題の 数 だけ 出 
題す る。 問題が なくなる と 「問題 終 
了」 と 表示して プログラム を 終える。 
各 出題 は、 問題 番号、 問題、 選択肢 
の 順で 画面に 表示され る。 画面の い 
ちばん 下に 右詰めで 表示され るメ ッ 
セージ は、 その 問題への ヒン 卜。 ス 
ペース キー を 押す と、 「答え を 番号で 
入力して ください」 と 表示され るの 



で 番号 （1 〜3) を 入力して リターン 
キー を 押す。 間違ったら 「ブー/」、 
正解な ら 「正解 / 」 と 表示して それ ぞ 
れに ビープ 音 を 出す。 2 秒 弱 待って、 
次の 問題へ 進む。 リス 卜 2 では、 最 
初から 順に 出題して いるが、 レコー 
ド 番号の 設定 をく ふうすれば、 出題 
順 を いろいろに 変える こと もで さる。 
【プログラムの 補足】 • 行 290 の EK 
S に は、 行 70 で 設定して いる エス ケ 
ープ シーケンス 用の 文字列が 入って 
いる。 これ は、 カーソル 以 障の 文字 
を 消去す る エスケープ シーケンス。 
ヒ ン卜メ ッ セージ を 表示した あと、 
答え を 入力 するとき に その 行 をされ 
いに する 必要が あるた めだ。 • 行 310 
の 変数 F は、 判定 メッセージ を 表示 
するとぎ の、 文字 色 を 決める ための 
もの。 F が 0、 つまり、 答えが 間違 
つていたら、 そのと さ だけ 文字 色 を 
赤く している の だ。 「ブー./」 という 
字 だけ 赤く 表示す る。 



ファイルの データ を バッファに 読み こむ 

GE 丁 #n 



その データファイル を 作った と 
さの ノ 义 ッファ の 設定の しかたな 
ど を、 そのまま 真似て おけば、 

GET 命令 を 1 回した だけで、 
バッファ 用 変数 群 (図 2 のパッ 
ファの 図） にデ 一夕が 一度に 入 
つてく る。 リス 卜 2 で 重要な フ 
アイ ル 関係の 命令 は、 これ だけ 
だ。 あと は、 持って きた データ 



〈レコード 番号〉 

の 中身に 応じて、 表示したり、 
判定の 材料に 使ったり すれ ぱい 
いわけ だ。 ランダム ファイルの 
GET 文 は、 それまで 空攔 だつ 
た バッファ （じっさい はまえ の 
データが 入って いるの だが） に、 
GET 文 を 1 回 実行す る だけで 
どっと デ 一夕が 流れ こむ …… そ 
んな イメージが ある (図 2)。 



I 図 2 GET —発で ぜん ふ' 読み こむ 





QUIZ, DAT ぱ 1) 


ノ、' ッファ 


*> 'air 

x' な ~" 
S J. ヽ 3!S 






MS(2) 


r 


nAs i ru. ，は， ml てで j た nii で 
t, で 【J. 11 は WortS'f—CLi う 7 

••'.Aluir l'» 本 m'il いやい 

'■SmnnfF ' ク UH', けう- 
なん'， i CH|.->) に '« z やさ 
しい, "iMi い l,liT い 1 す 


ris ( ? ) 
m k) 

MS ( 5 ) 








國 リス 卜 2 3 択 クイズ を 出題す る 

EXE-QUIZ.BP4 + a 



100 'SAVE"EXE-QUIZ.BP4 
110 CLEAR 1000:DEFINT A - Z ： DEFUSR=342 
120 COLOR 15,4,4:SCREEN 0:KEY0FF 
130 CALL KANJIi:WIDTH 38 
140 RESTORE 140:F0R 1=0 TO 5:REA0 し （1〉 
:NEXT:DATA 112,34,34,34, 1 ,36 
150 OPEN "QUIZ. DAT" AS #1 し EN=256 
160 FIELD #1,L(0) AS M$(0),L(1) AS M$( 
1),L(2) AS M$(2),L(3) AS M$(3),L(4) AS 
M$(4),L(5) AS M$(5) 
170 M$= "プー ！ 正解 ！ ":EK$=CHR$(27) + "K" 
180 LR=L0F(l)/256 
190 COLOR 15:CALL CLS:R=R+1 
200 IF R>LR THEN 370 
210 GET «1 ,R' 



220 PRINT "第"； R;" 問" 
230 PRINT M$(0) 

240 FOR 1=1 TO 3:L0CATE 0, 1*2+3 
250 PRINT MID$(" 1 2 3", 1*2-1,2) 

；" ： "； M$(l) 
260 NEXT 

270 LOCATE 0,li:PRINT M$(5) ； CHR$( 1 3) ； 

280 IF STRIG(0)=0 THEN 280 

290 A=USR(0):PRINT EK$; 

300 INPUT "答え を 番号で 入力して く ださ 

い"； A 

310 IF A=VAL(M$(4)) 

THEN SETBEEP 3，4:F=1 

ELSE SETBEEP 1 ,4:F=0 
320 PRINT CHR$(30);EK$; 
330 IF F=0 THEN CO し OR 8 
340 BEEPIPRINT M I D$(M$ , 6*F+ 1 , 6) ； 
350 TIME=0:F0R W=0 TO 1 00 ： W=T I ME ： NEXT 
360 GOTO 190 
370 CALL CLSISETBEEP 1 
380 PRINT "問題 終了"： END 



ノヽ' ッファ 
M$(0 ) 




M$(2) 

疆, 關" "IJM 隱 、翻 

M$C3) 




QUIZ, DAT ぱ I) 





广レ n- ド し 
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E おみくじ 34Z51 

圍 快感/ * 35/52 

BWild Skiing "'35/54 

BETROil 36Z55 

11 忍者への 道 • ""36/58 

BPEGU I NGS 37/56 

[g ァシ 力の 修業 4 38/58 

[g 愛の カーリング • 39/60 

BCONVEY™ I T 40/62 



ヒ卜 は 1 "占 し^する 動物 j である 

おみくじ 



ECurry Land 41 ノ 64 

[S しんかんせん ス ナイ パー 42/61 

® アルゴリズム 甲子 園 = ウォッチ モード も 楽しめる 

『丁 HE 已 ADM I NTON 大会』 42/50 

® あした は 晴れ だ./ 44 

® ファン ダム スクラム = 第 17 回季間 奨励 賞 • 第 4 回 

F P 部門 奨励 賞 発表 + 情報 局 ほか 45 

® スーパー ビギナー ズ 講座 48 

※函は プログラムです。 
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画 1 面 



CE3 CE32/2+ RAM8K 
by S. YACHIDA ► 解説 は 51 ページ 



人間と 動物の 違い を あげよ、 
といわれ ると 困って しまう。 た 
くさん あるよ ラ なのに、 考えて 
みると、 かならずしも 人間 だけ 
の 特徴と はか ぎらない もの も 多 
いから だ。 猿 だって 「ことば」 を 
使う し、 鯨 だって 歌う し、 ァリ 
だって 家畜 を 飼う。 




まあ、 農業す る、 なんての は 
人間 だ けの 行為 だろ ラカゾ あま 
り 自信 はなし、)。 しかし、 おそら 
くその 農業よりも 古くから、 人 
類 だけが やって いた ことがある。 
それが、 占いだ。 「古い」 という 
字が く ずれて 「占い」 になった ほ 
ど 起源が 古く、 しかも 猿 も 鯨 も 



ァリ もやらない。 

占い は、 亀の甲 や 鹿の 骨 を 焼 
いたり、 お湯 をグ ラグ ラ 煮て 手 
を 突つ こんだり、 星 を 見たり、 
棒 を 数えたり、 おっぱい を 触つ 
たり、 卜ィ レツ 卜 ペーパー を ま 
さちら したり、 いろんな やり方 
が あるが、 なかで ちかん たんで 



全国的に 人気の あるの が、 この 
おみくじ である。 

使用法 は 単純 明快。 スペース 
キ一 で ガジャ ガシャ 箱 を ふって 
いると、 ピロンと 鳴って 大吉 か 
ら 大凶までの 結果が 出る。 結果 
が 出たら それに 応じてす なおに 
生きて まいりましょう。 （コ） 




O おみくじの?!。 このな かに、 これからの 
あなたの 激を 語る クジが 入って いる 



O 斎戒沐浴 （さ いかい も く よ く ） して 精神 
を ft "し スペース キー を 押して 箱 を 振る 



O ピロンと 鳴って 結果が でる。 大吉が 出る 
まで やりなおしたり して はいけ ません 



O カーソル キー を 押す と、 出して いた 舌 を 
ひっこめる ように サッと クジを ひっこめる 
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各フ ログ フムの 左上に ついている テレビ フレーム のな 力、 の 数字 は、 その プログラムの 長さ を 表して います。 ただし、 1 ijH=4[l 字 X24 行と 
して 計算し、 端数 は 切り上げ ています。 打ち こむ プログラム を 決める ときの にして ください。 




スキーの 醍醐味って いうと、 
スピードと スリル だよ ね。 そん 
な スキーの 魅力 を 家に いながら 



味わえる のが この ゲーム だ。 

ゲーム を スター 卜させる と 画 
面に スキーヤーが 表示され るの 
で、 左右の 
カーソル キ 



一 を 使い、 スクロールして 迫つ 
てく る 木 をよ けて すべって いこ 
う。 遠くに 木が あると さは 小さ 

<、 手前で は 大きく 見える 3D 
方式で、 迫って くる ぞ。 



, 響 ，覆 , お 



一定の 距離 をす ベる と スキー 
ヤー は 画面の 上の ほラに 消えて 
いき、 木に^つ かった 数が 表示 
される。 当然 少ない ほうがいい 
点数 だ。 （が) 



ぶお 





o これが メイン US だ = スキー々 
うように 動いて くれない = 何度も 



-に はす 嘴いて いるので なかなか 思 

J プレイして コッを 覚えよう 



G 才才 •: 



、たと き はたし かに 道が あ - 



O "定^^ をす ベる と スキ一 ャ一 は iip の 上に 消えて い 
く 天国に 昇って いくように 見える の は 私 だけ か？ 



火の玉よ ける スリルと 力 • ィ • 力 • ンノ 



I 



画 1 面 



r^l CS32/2+ RAM32K ※夕— ボ R は 標準 モ―ド で 
by Nu~ ► 解説 は 52 ページ 



RUN するとまず ステージ 数 
が 表示され、 火の玉が 現れて、 
右から 左へ 横 スクロール を はじ 
める。 カーソル キー か ジョイ ス 
ティ ックで 8 方向 自由自在に 動 
きま われる ので、 火の玉 をよ け 



ながら ドン ドン 進め/ 

画面 上の 白い 点が 進んだ 距離 
を 表して いる。 これが 右端まで 
くると ステージ ク リア。 途中で 
火の玉に あたって しまう と、 ま 
た ステージの 始めから だ。 （が） 




O 二の ゲームに ゲーム 才ー/ < 一はない。 
だた だ ひたすらに 火の玉 をよ けて 進め 



これが 自機 だ/ いつも 逃げ まわって ば 
かりだが、 拡大す ると 勇ましく みえる〃 



i き 2 六 お 糊 






増えて いくので、 だんだん 難しくな て 



に 火の玉の 数が 
：ぞ。 はたして キミ は 何 ステージまで いける か 



3 D で 木が 迫って くる ェキ サイ 卜 スキー 

Wild Skiing ワイル ドス キング 



画 1 面 



CS32/2+ VRAM64K 
」 by SILVER SNAIL ► 解説 は 54 ページ 
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询し ると 八 。ウー さ fe め 
^すと 



りフ B レ T 



画 1 面 



CS3 C532/2+ RAM8K ※タ- ボ r は 標準 モ-ドで 
by H. T-2076 ► 解説 は 58 ページ 



て 




忍者になる ための 基礎 卜 レー 
ニン グ' その 2、 といった とこ 
ろ。 目的 は 上端に 達する ことで、 
登る ために は 左右の カーソル キ 



一 を 交互に たたけ ぱいい が、 ひ 
つぎり なし に 上から 手裏剣が 落 
ちて くる。 これ をよ ける にはス 
ペース キー を 押して パワー をた 



めて おき、 タイミング よく 放し 
て ジャンプ する （一定 時間 押し 
ている と 強制的に ジャンプ にな 
る）。 しかし、 パワー をた めて い 



る あいだ は 登れない どころ か少 
しずつ ずり さがって くるの だ。 
上端に 達して 面ク リアす ると 
かかった 時間 を 表示す る。 （コ） 




砂粒が 緑の 故郷 目指す 大 冒険 アクション 

ETROI ― 



CS32/2+ VRAMB4K «タ 一ボ r は 標準 モ一ド で 
by TAKERQN ► 解説 は 55 ページ 



画 | 面 



o ただの ドッ ト だが 意思 
を 持った g;* 立に 見える 



o 右上の 岩 (ただの 四角 
だが） 目 さ g して ジャンプ 



O 重力に よって 下降 中。 ひや t 
もっと *[、 ；& と 二ろ ( 



ドッ卜 を 主人公に した ゲーム 
は、 とくに ファン ダムの 1 画面 
タイプの プログラム において は 
数多い。 「ドッ 卜 バイパー」 だつ 
たり、 「ボール」 だったり する が、 
今回 は、 砂で ある。 砂と ドッ卜 
はたし か に似てい るが、 ドッ卜 
を 砂に 見立てた の は はじめて だ 
と 思う。 というよりも、 砂粒 を 
主人公に した ゲームが はじめて 
なんだ ろラ。 



砂粒 は、 岩の あいだ をジ ヤン 
プ して、 緑の ゴール を 目指して 
いく。 ゴールに 着く と、 かかつ 
た 時間 を 表示して ゲーム 終了。 
1 画面 ふ' んの 世界から 小さな 枠 
の ふんだ け 取り出して 中央に 表 
示して いるので、 上下 左右に ダ 
イナ ミックに スクロールす るし、 
砂が 着地す ると バウンドしたり 
して、 砂粒が 主人公の わりに 動 
さの 楽しい ゲーム だ。 （コ） 




OfcS の 刀一 ソル キ一 をた たいてい ると _bi、 ら^ 56»1か第 ちて 〈る/ O パヮ一 をた めて おいて ジャンプ ふたた りつ づける OJiiSi に iif ると ク リア 



s」.20yj.3 
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海に 落ちた ぺ ギン グを 助け だせ ノ 



画 1 面 



ぺ ギン グス 



CS32/2+ VRAMB4K 
by SILVER SNAIL ► 解説 は 56 ページ 



"？ イス ウォー/し 
S 力 1 く 



|> -/し マ-" 





海中に ほうりた' された ぺ ギン ク'。 ゥォ— 
ル マーカ一 は 最初、 HS の 右上に ある 
この ゲーム、 夕 ィ卜ル は 「レ 5 

ン グス』 を パクった もの だが、 ゲ 
ーム 内容 はチク 夕ク バンバン 的 
ゲームで ある。 

『レ ミンクス』 と は、 米粒み た 
いな 小さな キャラクタが ぞろぞ 
ろと 登場し、 これ を マップの な 
かの 出口まで 導いて やる、 ィギ 
リス 生まれの アクション パズル 
ゲーム だ。 マップの なか は 障害 
物 だらけな ので、 各 キャラクタ 
に 「穴 を 掘れ」 や 「橋 を かけろ」 と 
いった 指令 を 与え、 苦難 を 乗り 
越えて いくの だが、 指令の なか 
に は 「爆破」 というの もあって、 
その 指令 を 受けた キャラクタが 
自爆して 穴 を 掘ったり する。 ち 
よつ とかわい そうで あり、 ュニ 
ーク でも あり、 他の パソコン 雑 
誌 を 読んで みたところ、 そのお 
もしろ さがう かがえ る。 そのお 
もしろ さ を MSX の 1 画面 タイ 
プのプ 13 グラムに よって スケッ 
チ した、 という 感じ だ。 

それにしても、 作者の S I L 
VER SNA I 1_ は マウス を 
使った ゲーム を 作る のが ラ まい 
1991 年 12 月 号に 掲載した 『M0 



O 氷山 に «i 也した ぺ ギン グを; « ま でもって 

LEj にしても そうだつ たし、 こ 
の ゲームで はなん とち マウスに 
ぴったりな 使い かた をして いる 
ので 感噗 してし まラ。 

ゲームの ほうはいた つてかん 
たん。 "ぺ ギン グ" と 呼ばれる 黒 
くて ペンギンの 形 をし、 よちよ 
ち 歩き まわる 小さい キャラクタ 
を 海面まで たどり つかせる ゲー 
厶 なの だ。 こいつ は かなづちら 
しく、 泳ぐ ことが でさない が、 
歩く こと はでき る。 歩く ことの 
でさる 場所 は 白い 丸 (氷山) の 上 



mMtio 「がんばれ がんばれ」 と、 



： た iSf^ 

と、 白線 （アイス ウォール) 上で 
ある。 白線 は 赤い ペン （ウォール 
マーカー) の 形 をした キャラ ク 
夕 を 操作して 引く。 キミ はぺギ 
ング のために 道 を 作って やる の 

だが、 ぺ ギン グは 45 度 以上の 急 
な 坂道 を 登る ことができず、 登 
れな いと 向き を かえて しまう。 
逆に、 向き を かえて やる に は、 
45 度 以上の 坂道 を 作って やれば 
し、 い。 たまにべ ギン グが アイス 
ウォール を 通過して、 歩レ てい 
つてし まう ことがあ るが 御 愛嬌 



、くぺ ギン グを HSjff) なかて 'fSS してし まう 

ね。 

こうして、 ぺ ギン グを 海面 ま 
で 連れて く れば ステージ ク リ ァ。 
無残に 海中 深く 沈んで しまった 
り、 画面の 左右に ふっかったり 
すると ゲームオーバー。 またべ 
ギン グを アイス ウォールで 閉じ 
こめて しまったら、 どラ にもな 
らな いので ギブアップ するべし。 

全部で 6 ステージ。 だんだん 

氷山 は大 さくなる ので、 道 を 作 
る 場所が な くな つて むずかしく 
なって いくよ。 （ち） 





急な 《1 ぱか り 作って しま ぃぺ ギン グを 

閉じ こめて しまったので， ^きに はしる 



O ステージ 2 では していく ベ ギン グを、 
すばや く 道 を 作って す く つて やらな く て は 



ベ ギン グ、 に 至 ！慮。 網の 目の ように 
道 を 作る の は、 疲れた、 疲れた 
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もう 修業が 止まらない。 がんばれ アジ 力 

アジ 力の 修業 4 ^チン ク 



画 、面 



CS3 EZE32/2+RAM8K ※タ— ボ r は 標準 モ―ド で 
by 木内靖 ► 解説 は 58 ページ 





o ァシ カ阜備 中の メッセージが と り はずされ 

御存知、 木内靖 作の ァシ カシ 

リーズ 第 4 作 目の 登場 だ。 ァシ 
力 くん も 玉乗りしながら、 魚 を 
キャッチ する アクション 技に 挑 
むの だが …… 。 

ゲーム スター 卜する と、 本文 
上の 連続写真 のように、 ァシカ 
が 登場して きて、 いよいよ 修業 
開始。 ァシカ を ボールから 落ち 
ない ょラ 左右に 移動 させて バラ 
ンス をと りながら、 画面 右から 
飛んで くる オレンジ色の 魚をキ 
ャ ツチして いく。 魚 は 連続して 



ポ一ル に 乗って ァシ 力が 登場， 拍手が わき 起 二る 
キャッチして いくと、 2—4— 
S— 16 と 得点が 倍々 になって い 
く。 ただし、 16 点 どまり である。 
また、 飛んで くるの は 魚 だけで 
なく、 黒い 貝 も 飛んで くる。 こ 
れに 当たる と ァシカ はケガ をす 
るので よけなくて はいけ ない。 
魚で も 貝で も キャッチ しないで、 
見逃せば 1 点 加算され る。 ァシ 
力が バランス をく ずし、 ボール 
から 落ちたり、 貝に 当たったり 
すると、 「チャンス」 として 表示 
して ある 八 一 卜 マークが 1 個 消 




える。 これが 2 個 消える とゲー 
厶 オーバー だ。 また、 魚 を 連続 
キャッチ すると 点数が 倍 に な つ 
ていく わけ だが、 途中で 魚 を 見 
逃したり、 ミス をしたり すると 
2 点から やりなおしになる よ。 
わたしが この ゲーム を プレイ 
していて 思った こと は、 「ころ や 
つて バランス をく ずして いると 
さに ジャンプ すれば ボール はこ 
う 動くな」 と 思った 通りに ボー 
ルが 動いた、 つまり ボールの 動 
さが かなり リアルに でさて いる 
こと や、 グラフィックが きれい 
な こと、 動きに 合った 効果音が 
しっかりつ いている こと だ。 ァ 
マチュア プログラマ 木 内 靖はゲ 
ー厶 アイデア はもと より、 こう 



ナイス キャッチ./ 

ノ\ ：ーン てな 感じ 
で 得点 力 猎 になって いくが、 IB 
点 欲し さに 離 里な ジャンプ は禁 
物。 ゲ一 厶ォ一 バーに なつち や 
もとち こちない から； & 



いった グラフィック や 効果音な 
ど、 ゲームの 基本 部分に 対して 
手を抜い ていない 姿勢が いつも 
感じられる。 また、 ァシ カシリ 
ーズ 中、 この 4 作 目の 1 "ァシ 力の 
修業 4j がいちばん おもしろい 
と 作者の 手紙に 書いて あつたが、 
編集部で もそう 評価して いる。 
そうなる と、 『ァシ 力の 修業 5』 
の 作成が むず か し く なる だろう 
が、 がんばれ。 

最後に、 ボールが 画面 左に ぶ 
つかる と、 跳ね返らず しばらく 
止まった ままで いる ことがある。 
放っておけ ぱ もとに もどる の だ 
が、 これ は ボールの 移動 計算に | 
問題が あるので はな いだろう か。 
(ち） 



oaa の 右から 魚が 飛んで きた， ちょっと まって よ、 まだ ボールの 乗り 方に も 慣れて いないの 
だから、 魚 を キャッチ する ことなん てで きないよ。 おっと， と， 



ポール を 自在に あやつる 




貝に あたった 




o ァシ 力め 力; けて 貝 力 滞んで きた c このままで はぶつ かる。 ジャー ンズ ァシカ は^ _ 
髮貝を かわす。 1® の 左に ぶっかり 跳ね返つ てきた ポ一ル にき お 見事./ 




O ギリ ギリ かわした つもりの 貝に ぶっかつ O 二れ で 1 " チャンス」 がな くな り、 ゲ一丄 
てし まった。 ァシ カ<7^ が 白色 ィ匕 する 一バー。 ちなみに 腹て 受ければ セーフ 
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ヮンポ イン 卜 
ス ウィービング 

たとえば BS± に 向かって す 
べつて し 、るス 卜一 ンを 下にす 
ベら すに は、 ス卜 ーンの フン 
みたい に 掃し、 ていて は ダメ。 
まず、 ストーンの 施 を 横に 
変え、 次に 下に 施 を^^て 
やる。 手 IIIIA'^t 刀。 



Q この かっこうて 4# くの は むずかしい 



o ス トーンに 当たらな いように 注意 



纏 © 



シャカ シャカ シャカ シャカ シャカ シャカ シャカ シャカ 




o ケロ ヨンに よる スロー イング ： スロー イング は ライン ぎりぎり て4さ げた ほうがいいだろう。 

あと で?^！ が 足り なかった となげ く こ ともなく、 ケロミ ンの負 ネ旦も 少な く なる からね 



o すばやく、 ケロ ミンが スト一 ンに アフロ 

- ピンク 下开、 台/ 



o ス トーンに 当たらな いよ- 

にス ウイ一 ビング/ 



© 



カーリングと は、 カナダで 盛 
んに 行われ、 円の 中心 (ティー） 
の 目標に、， ス卜 ーンと 呼ばれる 

円盤 型の 花崗岩 (重さ 約 20 キロ） 

を 滑走 させ、 円の 中心 近くに あ 
るス 卜 ーンの 数で 勝敗 を 競ラ氷 

上 スポーツ である。 ， チーム 4 

人で、 ス卜 ーンに 付いた 八ンド 
ルを にぎって ボウ リングに 似た 
フォームで 投げる （スロー イン 
グ) が、 滑り を 加減す るた めほラ 
さ （ブルーム） で 石の 進路 を激 し 
く 掃く （ス ウィービング) のが 特 
色。 ス卜ー ンが氷 上 を カール (旋 
回） しながら 滑走す るた め、 カー 

リングと 名付けられた。 1992 年 
アルベールビル 冬季 五輪の 公開 
競技に もな つた。 

その カーリング を 多少 脚色し 
て ゲームに したの が これ。 それ 
では 登場す る 選手 を 紹介し ょラ。 
ス卜 ーンを 投げる のが ケロ ヨン 
(緑の 力 エル)、 ス ウィービング 
する のが ケロ ミン （ピンクの 力 
エル） である 。ゲーム はケロ ョ ン 
による スロー イングで 始まる。 

カーソル キーの 右 を 押す とケ 
口 ヨンが 助走 を 開始、 はなす と 

HS= 8 SC= 10 

嘛嘛詹 攀攀 Po i nt=-18 



3 ラスラ， しつ t^JiSit""^— 'I »： 



O ストーンが 滑りす ぎ、 の 右まで 行つ 
てし まう とケロ ミンから クレーム 



SC= 
Po i nt-= 1© 



シャ カシャ カシャ カシャ カシャ 



SS 



m 



9 



<Xt" つて、 f のさ-よ 5 し ！ 



O ケロ ミンが うれしそう」 I 回 ごとの ブレイに 

ス卜 ーンを 投げる （これが スロ 
一 イング)。 助走が 長い ほど、 ス 
卜 ーンは 遠くに 滑って いくが、 
ケ ロヨ ンが 緑の ライン を 越えて 
しまう と ファウルになる。 スロ 
一^ r ング がお わると、 ケロ £ン 
による ス ウィービング。 掃いた 
方向に ス 卜 ーンは 流れる わけ だ 
が、 これが むずかしい。 ふ' つか 
らず、 はなれず しながら ス卜ー 
ンを うまく 誘導す るの はたやす 
いこと ではない。 そうして、 ス 
卜 ーンが 青い 円の 内側で 止まる 
と 得点、 中心に 近い ほど 高 得点 

hs= e sc= -ie_ _ 

Points -±0 



iS^jm チュ - 



O ケロ ミンが ス トーンと ilg してし ま- 
い いわけが ま しく 謝る のであった 



対し、 ケロ ミンからの メッセージ 力演 示される 

(満点 は 100 点） になる。 円の 手前 
でス卜 ーンが 止まり そラ なと き 
は あさらめ ずに ス ウィービング 
する ことが 大切 だ。 ただし パヮ 
一が な くな とス ウィービング は 
でさない。 パワー は 画面 下の パ 
ヮー ゲージで あらわし、 目盛り 
が 左 (緑の ライン） までい くと パ 
ヮー となる。 また、 ス 卜ーン 

と 接触したり、 ス卜 ーンが 滑り 
すぎて 画面の 右側まで いくと フ 
アウル (減点） となる よ。 これ を 

10 回 繰り返し、 得点 を 競う の だ。 

(ち） 



「丄 



: お : 



3 リ！ "t**"? ゥモ ュ ノレ" ゃぬホ！ 
丄 

o 円の 中心に 近いと ころに ス— 卜 ンが 止ま 
ると、 ケロ ミン はおお よろこび 




o ス トーン はなん とか 円の 中まで きた そ'。 
もうす こし 滑らせば 高 得点 だ 



mm 



スキー だけが ウィンター スポーツ じ やない 

愛の カーリング 



,リフ° レ丫 



〔スゥ T ーヒ 



画." J 面 



r^l CS32/2+RAM8K ※タ一 ボ fi は 高速 モ一ド で 
by TOM すけ ► 解説 は 60 ページ 



SPACE 
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画面が いそがしく 動く アクション パズル 

OONVEY-IT — 



CE32/2+ VRAM64K ※夕一 ボ a は 標準 モードで 
by 塚原修 ► 解説 は 62 ページ 





O コ一 ;K 寸近の コンペ O えいつ と ポール をべ 

ァ ベルト を 並べ 直して ルトの ほうに 押し やる 

画面 はつねに グ ルグル 動いて 
いる。 ゴール は漪を 巻き、 コン 
ベア ベル 卜 は それぞれ 一定 方向 
へ 向けて 流れて いる。 ゲームの 
目的 は、 ボール を ゴールに じょ 
うずに ほうりこ むこと だ。 

ボール は、 壁の 上なら プレイ 
ヤーの 好 さな 方向へ 動かす こと 
がで さる。 手の カーソル を ボー 
ルの 上に 移動 させ、 スペース キ 
一 を 押しながら カーソル キーで 
動かしたい 方向 を 指示 すれば い 
し、。 動かした 場所に コン ベアべ 
ル 卜が あれば、 ボール は そのべ 
ル 卜の 方向へ 流されて いく。 コ 
ンべ アベル 卜 は あいている 場所 
なら ボールと おなじ 要領で 動か 
せる ので、 あらかじめつ ごラの 
いいように ベル 卜 を 動かして お 
いて、 ボール を ベル 卜の 流れに 
のせて しまえば いいの だ。 



o ホール は ベルトの 上 o ベルトの いいなり （ 
を 楽しげに すべり 方向 を幸淑 して 

しかし、 この ゲーム は それ だ 
けで は 解けない。 ベル 卜の 上 を 
ボールが 流れて いるう ちに、 そ 
の ベル 卜 自体 を 動かす、 という 
テクニック も 必要な の だ。 ただ 
そのために パズルと しての 厳格 
さに 欠ける 面 (別 解が たくさん 
ある） も あるが、 アクション パズ 
ル ゲームと して ノー テン キに楽 
しめ ぱいい と 思ラ。 

全 30 ステージ あるが、 この ゲ 
ー厶は その ラ ちから ランダムに 
出題され る （重複 はしない) ので、 
後回しに したい ステージに 出会 
つたと さは ESC キーで パスで 
さる。 なかには ひたすら ァ クシ 
ヨン だけと いう 面 も ある。 ちな 
みに、 作者の 自慢の 面 は ステー 
ジ 29 なの だそラ だが、 編集部で 
はかん たんに 解けて しまい ま し 
た。 ラむ。 （コ） 



O グル ダル; 錄く ゴール ヘス ポン。 ところで， r BigDeal」 つてなん だろう 

ずっと クル クル 動いて る/ 

mm ^® 

o ベルト や ゴール はこん な ふうに ずっと グ ルグル 動いて いる 

全 30 ステージから ピック アップ 

STAGE! STAGE6 STAGE10 STAGE2B 

ベルト だらけの 面。 これ も ベルトが 多い 
最初から ボール は 周 '面て' 美しい。 しかし 

回 illi を している すごく かんたん 



2 つ 「テクニック」 だけの 
ある ゴールの うち I 面。 答え はかん たん 
つ は 敵の ヮナだ だが 操作 か 1 しし 、 




コン ベア ベル 卜 



ゴ 一 J レ ボ' ーゾレ 




o 左から、 き、 き き、 下向き、 左向きに; if&n る ベルト 




o 左が ふつうの 壁、 右が 穴 あき 



o グ ルグル クル 



o 流れる ままに 



O^oo 力- 



マ a」，A 山 >N〇3 
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S l-F : S! 



r MAKE DATAj を 選な i まえに メニューの 「MAKE D A T A 」 では、 ディスクに 害き こみ をす るので お ま ディスク のままで は 遊べません。 「C U R R Y. FD4」、 「CURR Y_B, F D— 4 」 
の 2 本 を コピーした 別の ディスク を、 害き こみ 可の:^ 態で セットして 「CURRY. FD4」 を ロード 後、 実行して からにして ください。 【おわびと 修正:！ 「C U R R Y. FD4」 （リスト I) の プロ グフム 
は、 行 ぉ奶親 にある 「RUN，CL 一 B. BAS。」 を 「RUN。CURRY — B. F D 4 "」 に 修正して セーブし なおして ください。 バグです。 おわびし ます。 ごめんなさい。 =566 ぺ一ン 




タ I し- 1_ャんか-|3 ，で、 S ヒ i 




あの CM 世界 を大阪 弁で RPG 化した 



固 TT^^ 7 ' 



Curry Land 



カレー ランド 



國 ■■■ 



画 1 ； i 面 



ESaES32/2+RAM32K 

by KUWA ► 解説 は 64 ページ 







二れ 力 だ。 最高 5 人まで プレイで きる そ'。 上の 1 " じぼひし3^」のロコの&^行動 
している プレイヤ一 の 色 だ。 メ ッ セージが 関西弁で 害 かれて いる 点が ポィ ン ト 



4 つの カレ一 ジュエルと 伝説の 剣 だ/ 
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MM o 長老に 会う と アイテムが もらえる そ o なんなん だ， 二の じじい は… 




「MAP ED I T(NEED DAT 
A) , で マ ッ プの 改造が でさる （ただし、 




0ケ' ーム まえに ス ト ― リーと 地形 を 紹介 

うま タマ、 うま ジャ ガ、 うま 
ニン ジン。 主人公 は、 4 つの 力 
レー ジュエル 「バー モン 卜」 「ク 
クレ」 「ジャワ」 1 " ボン」、 そして、 
伝説の 武器 「ライスの 剣」 を 使い 
魔王 を 倒す という、 某 CM を 思 
い 出す RPG だ。 なんと 1 人 か 
ら 5 人まで 遊べる。 

1 人のと き は、 ふつ ラの ロー 
ル プレイン グ ゲーム。 城に 住む 
長老 を 探し、 5 つの アイテム を 
集めて 魔王 を 倒す。 

2 人 以上のと さは、 すごろく 
式に それぞれ 順に ルー レツ 卜 を 
回し、 出た 数に 応じて 移動し、 
だれが いちばん 早く 目的 を 達成 
でさる か を 競う。 地形 ごとに 必 
要な 移動 力が ちが 5 ので、 ゲー 
ムスター 卜 時に 表示され る 画面 
をよ < 見て おこ ラ。 

メニューの いちばん 上に ある 




「PLA 丫」 を 選べば、 付録 ディ 
スクで 直接 ゲームが でさる (た 
だし、 データ セーブ は 不可)。 選 
ぶと しばらく データ を 作成して 
から、 已 GM が 鳴り、 地形と ス 
卜ーリ 一の 説明 画面が 表示され 
る。 あと は、 画面の 指示 どおり 
に 進めれば いい。 

また、 メニューの 2 番目 「MA 
KEDATA」 を 1 回 やって お 
<t「PLAY(NEED DA 
TA)」 です ぐに 遊べる ようにな 
るし、 マップ も エディツ 卜で さ 
るよう になる。 ただし、 下の 欄 
外の 注意 をよ く 読み、 プロ グラ 
ムの コピーと 修正 をお こなって 
ほしし V (ィ） 
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JKdt し た し 、場所に 力 一 ソル を 動かす 





て サ也形 を 選び スべ 



て 僕く 



0# 後はリ ターン キーで セ- 



先に 「MAKE DATA」 をして お 
く）。 最初 は ファイル 名 を 入れず、 ただ 
リターン キー を 押して オリジナル マツ 
プを 改造す る。 ： 海、 1 ： 草原、 2 ： 
森、 3 ： 山、 4 ： 城、 5 ： 岩山、 6 ： 
橋、 7 ： 毒 沼、 8 ： テン 卜 （スター 卜） 
で パーツ を 選び スペース キーで セッ 卜。 
リターン キーで セーブ。 




新幹線 専門の ちょっと せこし ^ナイ パー 

しんかんせん ス ナイ パー 






CS32/2+ RAM8K ※ターボ r は 標準 モードで 
by KUWA ► 解説 は 61 ページ 



SPACE 



走り去る 新幹線の 指示され た 
車両 を 狙撃 するとい ぅシ ユー テ 
ィ ング ゲーム。 

RUN すると、 音楽が 鳴り、 
画面 上に 指令が 出る。 そして、 
列車が 走り出す。 スペース キー 
で 発射。 弾が 当たる までの 時間 
を 考慮して 撃つ ところが ポ イン 



卜。 当たれば、 最高 10 点。 はず 
したり、 列車が 通過して しまう 
と 減点され た 点数が 表示され る。 
スペース キーで リ プレイ。 

なにしろ 列車の スピード が 速 
くて、 なかなか 当たらない。 作 
者に よれば、 当たる 確率 は、 30 
分の 1 くらいと のこと。 （ィ） 




画 14 面 



7° しィ ヤー 
跌 時 



o 二れ 力^ a® だ： ±* ら、 得点、 3ss する 鋼 の 番号 t ^で 8 兩)， 狙 ¥ する 窓 i 
両 にっき 6 つ。 青い のか ま)。 は， みごと 当たった と 二ろ 



ウォッチ モードまで ついた 完全 版 

THE BADMINTON 大会 



CS3 CS32/2+ 夕— ボ n は 標準 モードで 

by 阿部 俊- 郎 + アルゴリズム 五 人 衆 + ファジ -sore ► 解説 は 50 ぺー ジ 




o ゲ 一ムス タート- o 列車 カ^リ だす： 凳射/ 真ん中 付 o スべ一 スキーで リ 
^^著 示される 狙い を 定めて 一… 近の 小さな 点か"^ ブレイ だ 



3 月 号の 5 人の アルゴリズム 
を ぜんぶ 取り こんだ、 『丁 HE 
已 ADM I NTONj のァ ルゴ 
リズム 甲子 園 バージョンの 完全 
版 だ。 

5 人の アルゴリズム （ゴ マち 
やん はし 1 〜L5 の 5 種類い る。 
L 1 がいちばん 強い) の 



ぜひ ゥ ォ ッ チ モー ド で 遊んで 
みょう。 いちばん 接戦で おもし 
ろ いのは、 SERIE F 対 もり か 
ず ひろ。 あるいは、 ゴマ ちゃん 
L3 対 SERIE F あたり も 勝 
負の 結果 は 抜きに して 変化が あ 
つてお ち しろい。 （コ） 




ScLdminhcirL, 

ERIEF ちり to、T" ひ 



ERIEF ■ 1 ，リ b' す" • 



e のど ちらに も なれ、 コ 
ン ピュー 夕 どうしの 戦い 
も 人間が まじっての 戦い 
も 自由にで さるよ ラ にな 
つた。 つまり、 2 人 対戦 
から ウォッチ モードまで 
すべての パターンが 楽し 
める わけ だ。 



ERIEF J %0 かす" 



* 端く ある 一場面 を 連 でと もりかず ひろ 力 低い ところから やむ をえ 
ら えてみ ま した 



園 




OSERIE ほ寸 も り 力、 ず ひろ 戦 はす 雜で おもしろい 




O フ ラフラ ッと あが 
から 学習して おいた SERIE F か^ 打 



O もりかず ひろ、 拾いに いったが 間"^ ま 
にあわない Z (という 感じ） 
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★ キミ は パソコン を 使いこなして いるか？ 

買って きた ソフトで、 た だ 遊 んで いる だ け では 本当 
のパソ コ ンに 強い 人間と はいえない。 すぐ あきて 
しまう し 機械 も 本当に 生かされて いなし、。 パソコン 
を やるなら 何とい つても 自分で プロ グラムが 作れ る 
よ う になる ことが いちばん./ その 方法 は あんがい 
やさ しいの だ/ 

女ブロ グラムが 作れれば 楽し さ 10CHS. グ 
あき らめ ていて は 絶対に ソン./ 二の ページの 
ハガキ を 出して 案内 資料 をまず もらおう./ プ 
口 グ ラムが 作れる z グラフィック も 思いの ま 

ま Z 已 A S I C だってよ くわ かる./ キミ だけ 

のォ リ ジナル ゲーム を 作って みんな を アツ と 
いわせる 本当の パソコン 実力者に なれる./ 



パソコン! 



夕一 ボパヮ 一の 
パソコン 講座て ; と だち I； 

差 をつ けろ/ 




(財) 電子 技術 教育 協会 



= 169 東京都 新 宿 区 高 田 馬場 4 
t 東京 03(3200)5713 
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今月の テーマ 



r H ゲームに 
ちょっと ひとごと j 



性、 ソフ卜 メーカー、 MSX、 
美少女 ソフ 卜、 そして モラル。 
みんなの 意見の なかから H ゲー 
ムの 未来が 見える かも しれない 



去年の 11 月 25 日、 ある ソフト メ 
一力 一の 社長 等が 「わ レお 文麵 
醜 布 (販売 目 的 所持) 」 で 逮捕 さ 
れる、 という 事件が あった。 いわ 
ゆる 1 " H ゲーム」 関係 誌の みなら 
ず、 ノ、' ソコ ン界に ， を 与えた 事 

件だった。 そこで、 あらためて m 
ゲーム」 について、 みんなの 意見 を 
聞いて みた。 

秦 f 厶は H ゲーム は 基本的に はいい 
と 思う。 男に 生まれ へ MSX を も 
つてい る] <:Lh、 H ゲームの プレイ 
は 避けて 通る ことので きない 道 だ 
(でもない？）。 私 は カオス ェンジ 
エル ズ のよう な、 スケべ じ やなく 
て も ゲームと して 食って いけ 
る ものが あつたと いう 点で H ゲー 
ムを している （なじ K んそ; tlfel 
外の H ゲーム を やった 二と がな 
い )。= 北海道 '才ッ ベルニ 堂 （15 
速） 

參 はっきり いって H ゲーム も 4 派 
な ゲーム だと 思う。 H ゲームの グ 
ラフィック しさ か のゲ 一 
ムに iKlff し、 ゲーム: t# と しての 
'グラフィック レベルが ±*、' ると い 
える からだ。 現 争に よって 医 
学 ^f^ffiB* 、'あがつ たという 実 
例 も ある。 だから いきすぎた ゲー 
ムは 取り 蹄 ま つて も H ゲーム をな 
くす こと は す。 = 山口県 

人的に は、 H ゲーム だって 立 

派な ゲーム だとい う 考えが あり ま 

す。 最近の その ¥<7) ゲーム は、 グ 

ラフィック も 質の 面て さま 常に 向上 
し、 ゲーム 性 もまず まずと いった 
ものが 多くな つたと 思います。 特 
に グラフィック 面で は、 對土 のィ 

ン ター レース モー ドを ~J 投ソフ ト 
の BS^ftt も 取り入れて ほしいと 
思う ほどです。 しかし、 あまりに 
も 制限 か' な さ す ぎた と も 思い ま す。 
わ リ と M な ポーズの C G の 入つ 
た ソフト か'、 的に は, j 浮生 だ 
つて 手に入れる こ とか' できた …… o 
少な く と も 18Jfe ^に は 完全に 販 
売 Sit してお くべき ではなかった 
のでし ようか。 です か'、 »^)4- 



回の 行動に は^: だった と 思い ま 
す。 での 自 iSSSllfr' 先 だと 思 
うからです。 =S»1 県 ，M I RRO 
R (？ *) 

まずまず H ゲーム 肯定 派と いつ 
たと ころの 意見だろう。 わたし は 
オッペル 二 堂の 細 こ 鼠 
•H ゲーム は 性に 関する SKK ゃモ 
ラル を 3» していない、 16^ 令 屠 
でもお に 購入で きる 二と に、 重 
大な問 8*、' あ るよう 【二 思います。 
写 <7«1！ [な もの は、 購入者の 
年^ 限 を 行うべき である。 それ 
と 同時に" M*«<7>|±"、 、、性 (^ラ 
ル *、* 性と';^ * 等 (7)ttro5ajffi ゃモ 
ラル を ゲーム^！ じて 学べる、 真 
面目な ソフ 卜の 開発 か' 必要な ので 
は …… 。= 新潟県 • 熱 えち （27ft) 

性教育 用 美少汝 ソフト か あ。 ァ 
ン バランスの ような 気 もす るカ气 
いっか 見て みたい; fa„ 
•4 "まで、 ただ、 たた" • なグラ 
フィック を 追い求め ていた メーカ 
一にと つて (ュ にと つても ？ ） 

aww な 事件で ある。 今まで 一度 

も 摘発 を 受けなかった の をい い 二 
とに、 行き過ぎ」 と 思える までの 
グラフィック を 使って いた だけ に 
当^) 成り行き のよ う な する。 

しかし、 一方的に し、 奪って 

いくとい うのに も 問 ffl* 、'あ り 、 « 

成し かねる。 これ を:^ に r ソフ ト 

ィ蠡 ata^j みた いなもの をメ 一力 一 
間 t 定め、 チェック を 入れて いけ 
ばいい ので はない かと 私 は 思う。 
こ <7)» 件 を 機に メーカ hi も r ®» 
な」 グラフィックで なく 、 r 上手な j ま 

たは 「美しい；！ グラフィック を 描い 
て ほしい。： 大 胃' めがねの ト ト 
口 （20 歲） 

「ソフト 倫理 協定 （もしくは 協 
会）」 といった もの は、 こ: ら必 
要な のか も しれない & 

• あの 事件 後、 「3fel> 女 ゲーム j が 
(H ゲームと） 同 じ 扱いに なって い 
るの はお かしい。 1 " H ゲーム j も ""美 
妙 ゲーム j も 同じ だ/ という 人 
もい るだろう か'、 それ は 違う。 「美 

少女 ゲーム」 と して 1 ^xn ジャンル 



(RPG とか SLG とか） になって 
いる。 r H ゲーム j と は 単に 女 M 
の がで てきて は、 やたら 裸に 
なる よう な ものである （と 考えて い 
る） のに 対し、 r 美少女 ゲーム」 で 
は、 であるべき ところて *k の 
人物" か IS になり、 それ 
が ゲームの 内容に 結びつき、 かつ 

自舶、 'その 女 こ 入で き 
る ゲームと 考えて いる。 いいたい 
の は どこ ま て 力、' わいせつ なのか、 

その ライン 作りと、 r H ゲーム」 と 
女 ゲーム」 は 違う もの だとい 
うこと。 =^F«»'S?tKl8 歳） 
•f 厶 は 1 " MiHc ゲーム =ァ ダル トゲ 
ーム （H ゲーム）」 だと 思います。 な 
ぜ なら、 Sfe ^ゲーム は アダルト 
ゲームから 3R± した もので あ リ 、 
いわば それ ま での ァダル ト ゲーム 
の 女 (^に ttt らし さと か、 さま 
ざま な 性格 を 加えた もの だからで 
す。 そもそも、 パソコン という 媒 
体に は 年令 制限が な く 中 褰生を 中 
心に' J# から^の 方々 までと 
ユーザー 層 はかな り 幅広いです。 
特に M S X は 年少 ユーザ一が 多 く 、 
Sfcl^C ゲーム は どんな 内容の もの 
でも [だと 感じる はずです し、 
そこのと ころ を ソフト ハウス も 気 
を 使うべき です。 = 香川県' 接 原 一 
太 (24 歳） 

わたし も fiis クンと 同じく 「美少 

女 ゲーム = H ゲーム」 とずつ と 思つ 

ていたので、 • クンの 意ぶ に は 

というより、 「おお、 そんな ジ 
ヤン ノ k9 "け も あるの 力 \i とお どろい 
てし まった。 

參 H ゲーム は 僕たちの 敵です。 真 
面目な 記事 を 読もうと して、 とな 
リ に H ゲームの IB* か' のって いる 
とつい ついとば してし まう し、 友 
達と^ 1 に M ファン か 16 めません 
や リ たい 人に 対 し て は 否定す る 気 
はない ので、 専門の^ |g を 作り、 
M ファンに はちら つと 紹介 だけ。 
二れ で どうでしょう。 =魏»*大 
雖。 3 歳） 

•H ゲーム は 堂々 と 店先で 売る も 

のでない と 思います。 MSX のソ 



フ ト 売り場 は どんな ジャンルの ソ 
フトも ひとところに まとめられて 
います。 しかも 置く^ «*、' 小さい 

(少な < と も «ro ^て i、sgfm) 
ので、 どんな ソフト を 買う にして 

も、 H ゲームが 目につく し、 とき 
に は H ゲーム fi ^に 欲しい ソフ ト 
か れ ている ことがあります。 M 
SX ユーザーの 中には 子供 もた く 
さんいます。 そ たち か ~ 欲し 
い ゲーム を 買うた めに H ゲーム を 
かきわけて いるよう な は 
よ く ない。 *A たち はそんな 二と 
も 考えずに ただ 脚 はの ために M S 
X を H ゲームの 巣窟に してし まつ 
たので しょうか。 MSXにはHゲ 
ーム はあって ほしくない。 だから 
も う H ゲームなん 力作らないで ほ 
しい。 = 岡山県' 和 田 慎 也 （15 歳） 
最後に、 「H ゲーム »if」 とも 
いうべき 意ぶ を て、 今回 はこ 
れで 終わり。 最初に 出て きた" 

派の と、 最後の Ji« の 就 

と は、 iE^f のように 見える けれ 
ど、 じつ lit 鹏 にある MS X ゃパ 
ソコン ソフト に る 気持ちに 変 
わり はない のだろう^ 
■6^0^ マ は？ 

ファン ダムの 者 は、 ファン 
ダムに 採用さん 掲載され る こと 
を 目標に して く る わけ だよ 
し 力、 し、 たとえば、 「ちえ^の せ 
ちゃえ、 いれち やえ」 みたい なコー 
ナ 一で 紹介され たり、 Jl# 会 レポ 
ートで とりあげられた りする こと 
を、 す ^者た ち はどう 思って いる 
のだろう か。 そんな わけで 6 月 号 
の テーマ は 「^^ 者の 胸のう ち」 に 
する。 「ちょっとで ものらない よ 
り、 のった ほうが ま しさ」 と 力 \ 「ォ 
レ はそんな ところ で 紹介 さ れる た 
めに 投稿し たん じ やない」 な ど、 投 

^^の 意 ぶだ けで な 《 tarn 
した ことのな レ 、i 売 者に も 「そういう 
掲載 cott 方 は^ t を， している」 
と か、 「可能な 限 り 多 く の 作品 を掲 
載して ほしい」 など、 意見 を 侍って 
いる。 掲^!^ の 思い出話 も大 
ttoffi する よ。 （ちえ 熱） 
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第 17 回季間 奨励 賞、 第 4 回 FP 部門 奨励 賞 発表/ 



季間 奨励 賞 受賞 作 『ロイヤル • ナイン • ゴルフ • クラブ」 三重県' 界 外年応 ( 1 7 歲） 

|=P 部門 奨励 賞 受賞 作 'GREY COLLEAGUE: 東京都' 東 郷生志 (24 歲） "幻 S イカ ~ 出現./ イカ ゴ- スト 篇一 広島県' 小山 田英之 (17 歳） 



今月の ファン ダム スクラム、 
まず は 第 1 7 回季間 奨励 賞と 第 4 
回 FP 部門 奨励 賞の 発表 だ。 

第 17 回季間 奨励 賞 は 3D 表示 
の テクニックに スポッ 卜が あて 
られ、 三重県の 界外 年応ク ン （ 1 7 
歳) の 1 "ロイヤル • ナイン • ゴル 
フ' クラブ j に 決定した。 おめで 
とラ。 この 作品の 対抗馬と なつ 
たのが、 r 卜 ラン ぺッ 卜の 調べ j 
と 1 "TOWER 改良 版 j だ。 卜ラ 
ンぺッ 卜シ S ユレ一 ター もさる 
ことながら、 あの 卜 ラン ぺッ卜 



の 絵 をし I NE 文 等で 描きき つ 
たと ころ は 賞賛 すべさ もので あ 
る。 また、 「丁 OWER~j は、 
「卜 ランプ を 使って 塔 を 建てる」 
とい ラ 古典的な 遊び を、 おそら 
く はじめて パソコン ゲーム 化し 
た 作者の 演出が 見事だった。 ち 
なみに、 残念ながら 賞 を 逃した 
r 卜 ラン ぺッ卜 ~_K r TOWER 
~」 は どちらも MUINKO— S 
OFT の 作品 だ。 いずれ 彼の 名 
前 はなに かの 賞で 出て くる こと 
だろ ラ。 



第 4 回 FP 部門 奨励 賞 は、 デ 
スク （コ ルサコフ） と スーパ一 ビ 
ギ ナーズ 講座 担当の MORO、 
そして わた し （ちえ 熱) の 意見が 
まっぷたつに 分かれた。 

デスクと MORO は一 致して 
東 郷生志 (TPM.GO SOF 
T WORKS) 作の 1 "GREY 
COLLEAGUEj を 推す。 宇 
宙 空間 を 疾走し、 巨大 戦艦と 戦 
ラ この 作品 は アマチュア プ ログ 
ラムの 鏡 だと 評され、 もちろん 
デスクと MORO はこの ゲーム 




»(SR) で «» 寅まで いただき ありが と うご ざいます. 3 D« 示め ゴルフ ゲーム 
は Wfl から ff りたかった のです が - ターボ R のお かげで やつ と し i した. 
これから もどん どん « もので. よろしくお ねがいし ます， » の »3 がおかし か 
つたです が. 以 T の 21?を2»0 すれば 多 &OK です ■ 
195 IFPOIHT £ PKX ( X ) , PNY ( Y ) ) *3THBNXW = X ： lfW=Y 
215 IFP«5THEHSH = SH + 1 :X = XW:Y = YW r 

^* /oxs-ort 
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〜1"')1>んれ')5ヒゎ1-ほりぽ.' ヒ， ^ま ゝ 

ケ しお ス =^r:-《6ij53i^K3t わ " ひひお 5 にお" で. れれ， あ ひ、" 《K 
り V^tP-i 'しで ^hUVf もけ ヒ な し T57r"7t も" S マれ、' r? 

で t お' ftfi*^ v ^n^^^'t&i&n i^w'T?t*s/ り) ラ a ^ウ? 人？ 

-ynT^qfc^t'L>\ o i 。はばゅ飞苦しぃテ—カゃーれ^しせ ， 

執 trrwx'wKt 作 s の s ひ え Atn.OistK ^い i t ^で "ほ は 

V-r^TiJ^ ittLoitL«flSt<tO t^t1TViwS-}t.noSt. だ' ■!： や" 
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を やりつ くし、 マスター' ォブ' 

グレイの 称号 を 持って いる。 が、 
ちょっと まった/ わたし は 小 

山 田英之 (OFUKO) 作の 「夕 
コ S イカ〜 出現/ イカ ゴース 
卜篇〜 j を 推したい。 なにしろ、 
わたし 自身、 3 曰かけ て 最終 ラ 
ゥンド に たどりつき、 数 時間 か 
けて イカ ゴース 卜 を 倒した とき 
は 思わず 感激。 こんなに も 熱中 
したの だから ぜひ 賞 を 送りた か 
つたの だ。 

殴り合いの ケン 力の のち、 ど 
ちらち よくで さていた とい ラこ 
とで、 FP 部門 奨励 賞は両 作品 
に 半分ず つ 与えられる ことにな 

つた。 半分ず つ、 おめでとう。 
ゝ — '^^、 ~> ^^し 

<*； ri J れ'' ( 

) g ^ .'/ S! 士 H や 




，！ ％ きま 画; で' 



用の 作品が その ま ま^ r^wt を受 
赏 してし まった 1 "ロイヤル. ナイン' ゴル 

フ 'クラブ ふ ^&、 界外 クンから cojSm が 

とだえて いるが どう したの かな？ 



グ レイコ I, 
にぎる ものが あつ 
し （ちえ 熱) はミ' 



グ との 戦い は 手に 汗 
、 どう しても、 わた 

i ン 3 に 登場す るパ 
二と 力、' できなかった 



O 最^ ® のィ 力 ゴース トを 倒した とき の感 
動 は ひとしお。 しかし、 それ は 才モテ 面に 
すぎな 力、 つた …一 。 3 日間、 {士 事 だとい い 
はりながら プレイ していた ゲームだった 



m、 kt は^， て 
、、ながった のて, 1バ ヒ に 
% 1 1 、、，は ヽ 
あ リ^^う こ'、 



'です。 ^ 



、ます。 



打ち込む 方へ 



練 魏 してきた 1 " スーパー チェックサム プログラム」 と データ」 は、 現在、 纖 していません が、 テープ ユーザ— の 方の な 力、 で ご 希望の 方に 「ファング 

ム」 に雕 している 主な プログラムと FM«^g|(7^ プログラムの、^ ffl データお よび スーパー チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます。 62P ^ 

を; 賴寸 した 返信用封筒 を 同封して、〒 io5 ^mmm^-\^-i t i m msx • fan$^ 部 「4 月 tg^m 翻 データ」 係まで。 



作品 名 


作者 


作品 内容 




Mysterious fellows 


村林恒 


醉が モンスターに 捕ま らな いよ う に 助け合う 2 AJ#fe ならぬ 2 人 協力 ゲーム 




WALL MOVE 


K P C 


麵 いっぱいに 並び、 歸 のよ う に 回る をよ けながら 右に 進んで い く 




Disappearance 


竹 谷英泰 


ィ幢 する 障 » (^^がた つと 見えな く なる ） をよ け il® までた どり つく 




ノック & ノック 2 


T M すけ 


さまざまな バウンドで 飛んで くる 球 を キャッチ する ゲーム。 3 D^: だ 




SPUR 


M - Z 


縱 方向 スクロールの スキー ゲ一 ム。 操憾党 (鉢 当に 滑って いる 感じが する 




Plain Runner 


蒔 田 茂 幸 


スティック 入力 値に 比例した 高さの ジャンプ^って 矢 を かわす ゲ一ム 




SALASIS 


ひろ 


よく ある 横 スクロール ゲーム だ； ^章^ に 当たった 自 #7) 墜落 シーンが うまい 


N 


LAST SPACE BATTLE 


佐 藤直樹 


自 機と 照準 を 操作して、 ； ^と 戦う ゲーム。 ただし、 照準 は 逆に 動く 


N 


砂漠 面 上の 攻防 


柴田義 雄 


飛んで くる ミサイル を aag ミサイルて ^ する。 ， ミサ イノ K?) 動き 力 


N 


DALUUMA 


エイ ト • アイアン 


壁の 向 こ う で 勦 く 點 ; 見えない ときに 前に 進む、 だる ま さん 二 ろんだ 風 ゲーム 


N 


MIRACLE SPIKE 


In the sky. 


スパイクが 決ま るか プロ ッ ク て や 方 ぐ か、 l〜2AT^< るノ 、'レ 一ポール ゲーム 


N 


LIFE GUARD 


のりち やん， そふと 


命 を まもるた め、 趣〗^ 自卿 胸; お 吏って 正 卵 月の ウィルスと 戦う ぞ 


N 


たま ちゃんの しとう 


ひろ 


体当たりして 醉 を^^) 底に つきおとす ゲーム。 1〜2 人て^ < る 


10 


JUMPING たろ うくん 


中 江 俊 博 


ジ ヤン プ台を 使つ て ジャンプし、 丸 を すべてつ ぶ していく ノ 、。ズ ルケ' ーム 


10 


7COLUMNS 


情報 ノイマン 


7 をす ベて 押し こむ こと を目キ rr パズル ゲーム。 来月す 繊 予定 


FP 


MESOPOTAMIA 


成 川 友 仁 


^scm^ 「王国の 興起 ム 「シ ユメール 人の 麟」 など 3 つの シナリオ 力、' ある 



ちえ 熱^ 選考 会 レポ一 卜 



3 月 号 ふんの 選考 会 は 昨年 12 
月の 早い 時期に 行われた ために、 
今月 は芷月 休み を はさんで 受け 
付け 期間 も 長く、 投稿 作品 もど 
つと 集まった。 

今までの 選考 会で は 採点 基準 
は 各自 自身の 中に あって、 ある 
作品に 対し、 同じ 7 点であって 
も それが 「採用したい」 7 点な の 
か、 「どうで もい い」 7 点な のか 
がわ かりにく かった。 そこで 試 
みに 今月から 下の ょラに 採点 基 
準 を 作って みた。 

g 点 以上 = 絶対 採用/ 
b 点 = ぜひ 採用したい 

7 点 = 採用しても いいと 思う 
6 点 = ほかの 作品し だい 
5 点 = どちらで も かまわない 
4 点 = やめた ほラ がいい 
3 点 以下 = 採用 は 阻止したい 

こラ して 原則として 合計 点の 
高い 作品から 採用 枠に 入れて い 
くの だが、 今月 号に 掲載され て 
いる 1 "快感ん は、 合計 点が 低 か 
つた にもかかわらず 採用と なつ 



す こ。 『快感ん に対して にやん ☆ 
は 「ただ 障害物 をよ けながら 横 
スクロール する だけで つまらな 
し、」 という 理由で 3 点。 今月から 
ファン ダム 班に 入った、 某 大学 
の 大学院に 通い 物理 を 専攻して 
いる 新人の イシ バシは 「オリ ジ 
ナリ ティが 感じられない。 横ス 
クロール ゲームと い ラのは 市販 
ゲームなん かによ く 見受けられ 
るので、 アマチュア ゲームら レ 
さがない。 しかし、 個人的に こ 
うい ラ ゲームが 好きだ」 という 
わけの わからない 理由で 5 点。 
このまま では 不 採用に なって い 
たの だが、 デスクの 山 島 は 「ゲー 
厶 として はま あお もしろ くない 
が、 SCREEN3 の横ス クロ 
一 ルには 見る ベ さもの が ある。 
また、 NU 〜さんの SCREE 
N 3 に こだわつ た ゲーム 作 り の 
姿勢 を 買って」 という 理由で 満 
点 をつ けた。 こうして、 山島デ 
ス ク の 意見で 『快感 ./ j が 採用 に 
決まった (独裁 だとい う ゥヮサ 




LAST SPACE BATTLE 

ES3EE32/2+RAM8K by 佐 藤直樹 



今月 の ほ し かった 作品 はモ ビル 
スーツの キヤ ラ ク タか 货 か しい、 
この 2A*Ht ゲームた '。 

まず は リタ 一 ン キーで ゲーム ス 
ター ト。 プレイヤー 1 は キー ボー 

ド （カーソル キー） て の キャラ 
クタ、 プレイヤー 2 は ジョイ ステ 

イツ ク （十字 ステ ィ ッ ク) て # 色の 
キャラクタ を 操作す る。 自 機と 照 
準 はおな じ 操作で 同時に 動く。 た 

だし、 照準に は 償+4*、' ついていて、 
自 機と は 逆に 動く。 弾 (^射 はス 



ペース キーと A ボタンた '。 

隱ゲ 一乙の 目的 

自機は a® の 半分より 向こうに 

^» はでき ない。 自 機に 5**、' 命中 
すると、 命中した 場 、'赤 〈染ま 
る。 相手の キャラクタ を 全身 赤く 
染めて やれば キミの 勝ち だ。 

この ゲームの 弱点 は プレイ 中、 
ヮ 、ノ' 、'ターンな 行動^ り 返 しが 
多い と 二ろ と 勝負が つ く ま て^^ 
か" か 力、 ると ころ だと, 11 う。 しかし、 
1 回 だけの 真» 負なら これほど 
おも しろい ゲーム はない。 



も ある)。 

また、 今月の 選考 会で いちば 
ん 目立った のが、 成 川 友 仁 作の 
「MESOPOTAM I A』 だ。 
紀元前 3000 年から 紀元前 1 000 年 
の メソポタミア (西 アジア） を 舞 
台に アッカド、 バビ ロニ ァ、 シ 
ユメールの 中から 民族 を 選び、 
メソポタミア を統一 する シミュ 
レー シ ヨン ゲームで ある。 なん 
と、 画面 や 操作 方法が 光 宋のゲ 
ー厶に そっくり であり、 プ ログ 
ラムの 長さ は 約 50 画面 以上に お 



よぶ 超 大作で ある。 わたし は以 
前、 「ファン ダムの 採用 作品に 対 
して プログラムの 長さの 制限が 
あるので しょ ラか 7」 とい ラ質 
問 を 受け、 そのと き は 「おもしろ 
ければ プログラムの 長さ は 問い 
ません」 と 答えた。 そのと さの 質 
問 者が この 作者で はな 力、 ろうか。 
現在、 この 作品 は、 歴史 SLG 
に 詳しい ファジー 鈴 木が テス 卜 
プレイ 中。 採用 か 否か は 来月 号 
で 判明す る。 





O ゲームに 慣れれば ェキ サイ 卜する 1 " M I 
RACLE SP I KE ふ リ プレイ «^ が 
ない など、 完成 度に 欠ける の 《劳 念 



O う まい 順番に 桂 を 押し こんでいかない と 
ク リアで きない パズル ゲーム 1 "7- C L U 
MNSj. この ゲーム は 来月 掲載 予定 だ 



O 知 ら な い 人が 見たら 二 れを， の JlffF ソ 
フトに Piiil える かもしれ ない。 今， シナリ 
才 3 の 「ハン ムラ ビ 王の;'^ tt」 を プレイ 中 
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BGM を 鳴らしたい/ 



1991 年〗 2 月 号の ファン ダム 
に 掲載され た 『S — F 1 G 
HTER 』 について。 二の ゲーム は 
すごく おもしろい のです が、 BG 
M や 効果^ *、' ない ので さみしいで 
す。 BGM などの 組み こみ 方を教 
えて。 = 岡山県 • 坂 田 功介 (15 歳） 



| ち;？ M 「〜という 質問なん で 
I すけ ど、 どう すれば いいん 
です か ？ 」 

ANTARES r ON I NTE 
RV A L GOSUB (タイマー 
割 リニみ ^ この^ は B AS 

I cTty りこみ がか かる 時間 間隔 
を iss し、 割り 二み がかかった と 
きに ジャンプ する iaa ルーチンの 



開始 行 番号 を 定義す る もの。 つま 
り、 プログラム 中 どの 行 を 実行し 
ていても 雖 した 時間 ごとに 定義 

し た 43® ルーチンに «SI や り 連れ 
て t 、かれて しまう） 碰ぇは I 、 いよ」 
ち 「それでかん たんにで き るの てす 
か？ _! 

A r mm< さいけ ど、 むずかしくな 
い。 データ （タイマー 割り こみ 先に 
あ る 音楽 演奏 ルー チ ンの データ。 

PLAY 文と か SOUND 文と か 
の） を 作る のか 面倒く さい」 
ち 1 " 読者の 夢の 1 つに、 FM 音雜 
品 を、 そのまま ファン ダム ゲ 
ームの BGM と して 鳴らす 二と が 
あると 、うんです よ。 そうする に 
は ゲーム プログラムの ほう を、 あ 



ち こち afeit しな 〈てなら ない ので 
すか？」 

A 「いや、 ゲームの ほう は 単に タ ィ 
マ一 割 り こ み^を 付け 加 え る だ 
けで いいんだ。 大切な の は BGM 
を 鳴 ら す 4SJ 里 ルー チ ンのほ う だ j 
ち 「じゃあ、 姆 里 ルーチン というの 
は F M 音楽 館の プロ グラム なんで 
すね」 

A 「いいや、 そのまま じ ゃダメ なん 
だよ./ その プログラム を タイマ 
一割 り こ みて 働 くように Bfeig しな 
〈て は、 FM 音楽 館の 作品 は その 
ままで は BGM て 1! 島らない。 タイ 
マー 割り こみて 動く ようにす るに 
は データ 形式 を 変え るんだ が、 そ 
お 、'大変なん だ」 
MORO r つまり、 B G M の 鳴 ら し 



方 は 2 通りあって、 その 1 つ は マ 
シン 語 を 使って する やり方。 もう 
ひとつ は、 メイン プログラムと 音 
楽 プロ グラムの 2 つの プロ グラム 
を 細かく、 SES に 実行させる やり 
方なん だ。 わかりやすく C 、えば 2 
戦 ゲーム といつ しょ なんだ。 
プレイヤー 1 が メイン プロ グラ 
ム、 プレイヤー 2 か 著 楽 プロ グラ 
ムだ とすれば、 この 2AA、' スムー 
ズ にたた かう のに 必要な の はやつ 
ばり 、 『細か < 交互に 実行す る こと j 
でしよ。 そして、 タイマー 割り こ 
み を 使えば も つ と かんたんに でき 
る わけ だ j 

—— なんとなく BGM の 鳴ら し 方 
か '見えて きたよう な する。 こ 

き は、 またい ず: n„ (ちえ 熱） 




K に KZ 3 』 を 10 倍 楽しく する 方法 



1392 年 1 月 号に 掲載され た 『K 
I C K/ KICK/ K I C 
K/』 を 10 倍 楽しく する 方法 を、 ハ 
ーィ のなか ま たち クン (兵庫県， 1 4 
歳) が 送って きて く れ たので、 紹介 
しょう C 

®1 月 号の 付録 ディスク を 用意 

し、 「K I CKK I CK. FD 1 j 

を ロードし 実行す る。 

(D タイ トルか^ されたら CTR 

L + STO P で プロ グラム を 中断 

させる。 

⑩火 に r WARR I OR. FD 1 」 
を ロードし 実行す る。 
® プレイヤーの il^ 画面に な つ た 
ら CRTL+STO P で プロ グラ 
ムを 中断させる。 

(D そ 二で 1 " C L S ： A = U S R 
(0)」 と 打ち 二んで リータン キー を 



押す。 

すると 『WARR I OR』 の 人間の 
形 をした キャラクタが 上から 降つ 
てきた./ なんと 『WARR I 
R』 の キャラクタで 『K I CK/〜』 
が 遊べる のた ' なんかす ごい 変。 
リ プレイ は CRTL+STOP を 
して、 ® を すれば OK だ。 




OCD から © を！^ するとこう なった。 人が 
ビュ ン ビュ ン 飛んで し 、 く のがお か し し 、 



チつ 



厶 から 適べ る 『Rghiting Soccerj 



「例えば、 『Fighting Soccer』 で 
自分の チーム を 8 チームの 中から 
自由に iMW できる ようにしたり j こ 
れは 1332 年 2 月 号の 「あした は晴 
れ だ/ j (テーマ は r #i 录 ディ スクで 
やりたい ほ 一 だい」） に 出て きた 意 
見た'。 この 意見 を 読んで 国分爾 
クン (神奈川県 '15 歳) が、 8 チー 
ム から 選べる 『Fighting Soccerj 
(ォ リ ジナル は 1 99阵9 月 辦 载） 
を 送って きて く れ たの だ。 やった 
fee 付録 ディスクの 才マケ コーナ 
一 に 1RS 录 している のて '遊んで みよ 

いちおう、 ボールの 激リ方 だけ 
をかん たんに 説明して お 二う。 山 
な りの ホール を蹐る に は カーソル 
キー ±o 下方に 職 るに は カーソル 
キ一 下。 橫 (前) に Bt るに はス ぺ— 



J 

スキー + カーソル キー 上 o スぺー 

スキー + 力一 ソル キー 下で 各チー 

ム才 リ ジナ ルの必 、'使え る。 
あと、 ゲーム 中に INS + DEL 
で タイ トル 画面に 戻れる。 

なお、 編集部の 体制 上、 ：のゲ 
ームに 関す る 遊 ひ 巧の 質問 はいつ 
さい 受け ィ寸 けません。 ごめん fco 



ぎ^ 香お お 一 2 — S 
g な^ © S 



祭 每 

崁 ^ ^ 



2 フ' レィ1> — 



チーム を 選ぶ ときの プレイヤ一 I 

2 、 どちらも 8 チームの 顔が 並んで いるね 



スクラムへの 投稿 募集 



ファン ダム アン ケ ー卜大 募集 



当 スクラム では、 以下の 各コー 
ナ 一での ハガキ によ る 投稿 を胄 

している。 

• 質問 箱= 読者から 寄せ ら れた 
質問に お答えし ている。 プロ グラ 
ムが うまく 動かない とき や、 知り 
たい テク ニッ クがぁ ると きな ど、 
広く 質問 を 受け付けて いる。 解答 
は そのつど 適任者が おこなう。 
秦 情報 局 = 掲載 プロ グラムの 改 
衝 去 や ウル 技、 バグ 職、 読者へ 

の メッセージ など を!^ 掲載 者 
に は M ファ ン^ テ レ 力 を 贈呈。 

参 1 行 プログラム = そのものず 
ばり、 たった 1 行の リストで でき 
た プログラム。 ゲーム、 ツール、 

CG なんでも OKo こちら も 掲載 者 
に は M ファ ン ^ テ レ 力 を 贈呈。 



• あした は晴 彼, = 6 月^ (7) テ 

一 マ 「投稿者の 胸の う ち」 につい 
て、 みんなの 意見 を 大胄（ しめ 切 

リは 3 月末 曰）。 また、 「あした は 

晴れ だ/ J の テーマ 案 も 同時 H 集 
中。 疑問に 思って いる こと や、 い 
ろい な 人の 意見 を き き たい 二 と な 
ど を ハガキ に 書いて 送って ほしい。 
意見と テーマの㈱ 者に は 言 己 念 品 
を 贈呈す る。 どしどし、 送って き 

て fee 

あて 先 は、 M ファ ン^! 部 「フ ァ 

ン ダム スクラム • oo〇」 係 ま で 
(ooo に 各 コ ーナ 一名 を 入れる ）。 
飾 • 氏名 • 年令 • ins 番号 も 忘 
れ ずに。 アン ケー トハガ キのメ ッ 

セージ 欄で も ただし、 コーナ 

一名 を 明記す る こと/ 



「今月 の ファン ダムで ために な つ 

た 2 色 記 *<7) ベ ス ト 3 」 を/ 、ガキ に 

害いて 送って ください。 下の ハガ 
キの 害き 方 をよ く 見て ね/ 

また、 r あした は 晴れ だ Zj<7)^ 

月の テーマに 対する 意見 も 書いて 

くれる とうれ しい。 し が 刀り は 3 

園 八 ガキの 書き かた 



月末 日。 翻で 10 名 様に オリ ジナ 

ルテレ 力 を プレゼントす るよ。 
國 アン ケー卜 集計 結果 (2 月 号） 

2 月 号の 集計 結果 を 発表し よ 
う。 3 位 は、 r トラ ンぺッ 卜の 調 
ベ」。 2 位 は、 r ちえ^) レ 
ポート」。 1 位 は、 おおつ 1 " あした 
は 晴れ だ/」 でした。 



^ ァュケ -レ整 §垴缺 さ 




むれ ノ 



歸 SB さ 



【 2 月 号 ファン ダム ァ：^ r— ト 当 iM^^】 く ±奇 玉 県〉 山! ^く 氣京 都〉 古谷 禾啦淋 
奈川県 > 有； 'fit 也 • 1LJII 真 治く^] 県〉 杉 山 豊く; 額 県〉 上田 « く^^ 県〉 石 井 現 
久 • 飯 ^ 識 • 木 下^ • 田^ん 



な 
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ス プライ 卜 モード 2 に はさま ざまな 魅力が ある。 しかし 

その' 3? ん、 データの 作成 や 設定が 複雑に なって いるので 
さちん と 把握して いないと 思 ラょラ に はいかな いの だ。 




今月 はス プライ 卜 モード 2 に. 
ついての 解説の 締めく く りの 意 

味で、 紹介して いなかった EC 
ビッ 卜に 関する 内容 も 含めた、 
ス プライ 卜 モード 2 のまと め を 
しょ ラと 思ラ。 
國ス プライ 卜 モード 2 と は 

MS X 2 以降の 機種で、 画面 
モード を SGREEN4 以降に 
指定す ると、 自動的に ス プライ 
卜 モード 2 の 状態になる。 

ス プライ 卜 モード 2 の 特徴 を 
かんたんに まとめて みると、 
① 横に 4 枚まで しか 並べられな 
かった ス プライ 卜が、 ス ブラ' ィ 
卜 モード 2 では 8 枚まで 可能 
©COLORSPR I TE 命令 
を 使用す る ことで、 パターンの 
ドッ卜 横 1 列 ごとに 色 を 設定で 
きる 

©COLORSPR I TE 命令 
で 設定す る データ は、 パレ ッ卜 
コード （カラ一 コード） の ほかに 
機能 ビッ 卜の 設定 もで き、 スプ 
ライ 卜の 重ね合わせ や、 衝突 判 
定 をす るかの 設定ち でさる 

以上の 3 つが 大きな 特徴で、 
ス プライ 卜 モード 1 とくらべて 
1 枚の ス プライ 卜で でさる 内容 
が 多くな り、 ス プライ 卜の 組み 
合わせに 対する 処理 も 種類;^ あ 
つてお もしろ い。 
■COLORSPR I TE の 書 
式と 設定す る データ 

これらの 特徴 は、 あらかじめ 
COLORSPR I TE 命令 を 



使い、 各ス プライ 卜 面に 対して 
デ 一夕の 設定 をして いなければ 
利用で ぎない。 

ス プライ 卜 面に 対する デ 一夕 
の 設定 方法に は 2 通りの 方法が 
あり、 1 っはス プライ 卜 面 全体 
に 対 して 数値 データ で 設定す る 
方法。 そしてもう 1 つ は スプラ 
ィ卜 面の ドッ卜 横 1 列 ごとに 文 
字 列 データ で 設定す る 方法 だ。 

それぞれの 方法で 設定され る 
データ は、 パレ ッ卜 コード を 基 
本と し、 各 機能 ビッ卜 を 1 にす 
ると きに 対応す る 数値 を 加えた 
ものが デ 一夕と なり、 ス プライ 
卜 面 全体に 対する 設定なら ば、 
このまま 数値で 設定で きる。 

文字列 デ 一夕で、 ス プライ 卜 
面の 横 1 列 ごとに 設定 するとぎ 
は、 各 列 ごと I と 数値 を 計算し、 
それ を 文字コード とする 文字に 
変換す る。 たんに CHR$ 関数 
の 引数に して、 そのまま 使用し 
て もい い。 そして、 それらの 文 
字 を 上から 順に 並べた もの を、 
COLORSPR I TE$ に設 
定 すれ ぱいい の だ。 ただし 注意 
して ほしいの は、 数値 デ一 夕 を 
文字列 データ にす る やり方 は、 
ス プライ 卜 パターン データと お 
なじ だが、 指定す る 文字 数 は 縦 
の ドッ卜 数までと いう ことと、 
データ は 上書ぎ される ので、 少 
ない 文字 数で 設定した とさ は、 
残りの 部分に 今までの データが 
残って しまう という 点に 注意。 



>ス プライ 卜 モード 1 

• SCREEN 1 ~3 では ス プライ 卜 モード 1 が 
選択され る 

• 横に 4 つまで 同時 表示で さる 
>ス プライ 卜 モード 2 

• SCREEN4 以降で はス プライ 卜 モード 2 が 
選択され る 

• 横に 8 つまで 同時 表示で きる 

• COLORSPR I TE 命令に より 各ス プライ 
卜 面 ごとに 色 パターン を 定義す る ことができ、 
同時に 各 機能 ビッ卜 を 設定す る ことで、 その ス 
プライ 卜 面に 表示され るス プライ 卜の 衝突 判定 
の 有無 や 重ね合わせ 処理な どが 設定で さる 



►COLORSPR I TE の 書式 

• COLORSPR I TE(n)- 数値 データ 

ス プライ 卜 面 n に 表示され るス プライ 卜の 色 を、 

指定した 数値の 色に 定義す る。 同時に 各 機能 ビ 
ッ 卜の 設定 も行ラ 

• COLORSPR I TE$(n)= 文字列 データ 

ス プライ 卜 面 n に 表示され るス プライ 卜の 色 を、 
横 1 列 ごとに 定義す る。 同時に 各 列 ごとに 機能 
ビッ 卜の 設定 も行ラ 



•COLORSPR I TE に 設定す る データ 

0-15 …… パレ ッ卜 コード 

+32 I C ビッ卜 を on (衝突 判定な し） 

+64 CC ビッ 卜 を o n (優先順位 なし） 

※パレ ッ ト コ— ドの igt (直に それぞれ (7)48^ ビッ ト を 冑 値 をた した もの を C LORSP 
R I TE<72»(t デ一 夕と して!^ する。 S^5I1 データの は、 CHR$B»*9 の キャラ 
クタ コードと して ffiffl する。 なお、 EC ビッ トは +128 だが、: データで のみ 使用 可 



今月から、 こ <7)«m<7) スべ一 ス 維って r ス 一バ一 ビギナー ス と 題して、 SBOT 読勒、 ら よせられた 質問に 答えて いこうと 思う。 とはいう も 
のの、 今月 は、 はじめましての あいさつと、 it!*W であつ かう 質問の 顧 を 紹介す る 二と にしよう。 BtSfrtgirc© け 付ける 質問】 こ WitWiMTS け 付 

ける s 問 は、 ® いままでの スーパ一 ビギナー ス utffi の 言 で、 わからなかった ところ や、 こんなと ころも 知りたい という 質問 や^ a ② この 鈴<^ 吏い 方 



各 機能 ビ "卜め 働き 



ス プライ 卜 モード 1 では、 1 
つの ス プライ 卜に つき 1 色し か 

使えず、 おまけに 横に 4 枚まで 
のス プライ 卜 しか 表示で さなか 
つたので、 どんなに がんばって 
も 4 枚 重ねて 4 色し か 表現で き 
なかった。 しかし、 ス プライ 卜 



モード 2 では、 1 枚の ス プライ 
卜で も、 ドッ 卜の 横 1 列 ごとに 
色 を 指定で さるので、 8x8 ド 
ッ 卜の 1 枚の ス プライ 卜で も、 
最大で 8 色 使える ようになった。 
さらに 機能 ビッ卜 を 操作す る 
ことで、 ドッ 卜の 横 1 列で 2 枚 



EC ビット 



この EC ビッ 卜が 1 のとき、 
ス ブライ 卜の 表示 位置 を 左に 32 
ドッ卜 ずらす 働きが ある。 これ 
はス プライ 卜 モード 1 と 共通の 
機能 ビッ 卜で、 ス プライ 卜 を 画 
面の 左端 か ら出 現させる ときな 
どに 使用す る。 



IC ビッ卜 



I C ビッ 卜の 働き は、 'ほかの 
ス プライ 卜と 重なった ときに、 
衝突 衝突 を 発生す るか どうか を 
設定す る もの だ。 
つまり、 IC ビッ卜 を 1 に設 

定 した ス ブライ 卜 は、 衝突 判定 



PUTSPR I TE 命令で ス 
プライ 卜 を 表示させる とき、 X 
座標 を マイナスの 値に すると、 
自動的に EG ビッ 卜が 1 になり、 
VRAM にある X 座標の 値が 調 
整 （+32) される 仕組みに なって 
いるので、 画面の 左端から スプ 



を 行わなくなる ので、 ス プライ 
卜 衝突 割 り こみ を 使用した プロ 
グラムで ち、 その ス プライ 卜と 
ほかの ス プライ 卜が 衝突しても 
割り こみ 処理 を 実行し ない。 
例えば、 上から 石と 雪の かた 



CC ビット 



镶 基本的な 性質 

CC ビッ 卜に は 基本的な 性質 
として、 以下の 3 つが ある。 
① CC ビッ 卜が 1 のス プライ 卜 
は 優先順位 を 放棄し、 基本的に 
優先順位 は 持たない 

優先順位と は、 ス プライ 卜が 
2 枚 以上 重なった とき、 どの ス 
プライ 卜から 優先的に 表示す る 
かの 順位で、 ス プライ 卜 面 番号 
が 小さい ほど 高くなる。 
©I C ビッ 卜と おなじく、 CC 

ビッ 卜が 1 のス プライ 卜ち 衝突 
判定 を 行わない 

@)CC ビッ 卜が 1 のス ブライ 卜 

が 持って いた、 ちとの 優先順位 
より 高い 優先順位 を 持つ ス ブラ 
ィ 卜が 存在す ると さ、 その スプ 
ライ 卜と 等しい 優先順位 を 得よ 
うとす る。 もし、 条件に あう ス 
ブライ 卜が 複数 存在す ると さは、 
もとの 優先順位に いちばん 近い 
ス プライ 卜と 等しい 優先順位 を 
得ようと する 
ここで 注意して ほしいの は、 



も との 優先順位よ り 高い スプラ 

ィ卜 でち、 おなじよ ラに CC ビ 

ッ 卜が 1 のス プライ 卜 は 優先 順 
位 を 放棄して いるので、 この 条 
件の 対象にならない という こと。 
參 表示され るた めの 条件と 表示 
された とさの 性質 

CC ビッ 卜が 1 のス プライ 卜 

は 単独で は 画面に 表示され ず、 
表示す るた めに は 条件 を 満たさ 
なくて はいけ ない。 また、 その 
性質 も 条件 を 満たす まで は 基本 
的な 性質の ままな の だが、 条件 
が 満たされた あとで は 性質が 変 
化して しま ラの だ。 

@CG ビッ 卜が 1 のス プライ 卜 
は、 O の 条件に あ ラスプ ライ 卜 

と丫 座標が 等 しい 部分の み 画面 
に 表示され る。 このと き、 o の 
条件に あ ラスプ ライ 卜と おなじ 
優先順位 を 得る ことができる 

GC ビッ 卜が 1 のス プライ 卜 
が 表示され るた めの 条件が これ 

で、 横 1 列 ごとに o の 条件に あ 
ラスプ ライ 卜が あるかの 判別 を 



重ねなら 3 色、 3 枚なら 7 色、 
4 枚 重ねれば ほ 色す ベて を 同時 
に使ラ こと もで さるの だ。 

機能 ビッ 卜に は、 このように 
その ス プライ 卜 面に 表示され る 
ス プライ 卜の 性質に 関する 設定 
を行ラ 働きが あり、 EC ビッ 卜、 
GC ビッ 卜、 IC ビッ 卜の 3 種 
類が 用意され ている。 

これら 機能 ビッ 卜の 働き は、 



あとで 詳しく 説明す るが、 EG 
ビッ 卜 は 表示され るス プライ 卜 
の 位置 を 左に 32 ド ッ 卜 ずらす 働 
きがあり、 GC ビッ卜 は その ス 
プライ 卜 面の 優先順位 を 放棄 さ 
せる 働きが ある。 そして i C ビ 
ッ 卜に は、 その ス プライ 卜が ほ 
かの ス プライ 卜と 衝突した とき、 
衝突 判定 をす るか どうか を 設定 
する 働 さが あるの だ。 



32 ドッ卜 表示 位置 を ずらす 



ライ 卜 を 表示させる のに EC ビ 
ッ 卜が 関係して いると 気付かな 
い 人 も 多いだろう。 

しかし、 この EC ビッ卜 は、 
COLORSPR I TE 命令に 
数値で 設定す ると エラーになる 
ので 文字列で しか 設定で さず、 



PUTSPR I TE で 座標 を 指 
定 すると、 それにと もない 変化 
してし まう ので 使いに くい。 

だが、 ス プライ 卜の 一部 だけ 
32 ドッ卜 左に ずらす というお も 
しろい ことができ るので、 使い 
ようによ つて は 貴重な 機能 だ。 



ス プライ 卜 衝突 判定の 設定 



まりが 降って くるの をよ ける ゲ 
ー厶を 作る とき、 雪の かたまり 
は 痛い けど ゲームが 続行で さる 
なんてい うのに ちょうど よい。 

また、 文字列 デ 一夕で 設定す 
ると き は、 部分的に 設定す る こ 



とがで さるので、 例えば 風船の 
ヒモの 部分 は 衝突 判定 しないが 
ゴムの 部分 は 衝突 判定す る、 と 
ぃラ ような 工夫 もで きる。 

I C ビッ卜 は 細部の 工夫に 利 
用す ると 効果的 だろ 5。 



ティ 卜 面の 優先順位 をな 



する。 条件に あ ラスプ ライ 卜が 
あれば、 その 列 は 画面に 表示 さ 
れて 優先順位 を 得る。 つまり、 
CG ビッ 卜が 1 のス プライ 卜が 
表示され たと き は、 必ず 優先 順 
位 を 得た 状態に なって いる。 

また この ことから ス プライ 卜 
面 (] の CC ビッ卜 を 1 にしても、 
Q) の 条件に あ ラスプ ライ 卜 は存' 
在 しないので、 絶対に 画面に 表 
示されない ことが わかる。 
©CC ビットが 1 のス プライ 卜 

が 優先順位 を 得た 場合、 その ス 
プライ 卜の 性質 も 受け継ぐ 

CC ビッ 卜が 1 のス プライ 卜 

が 表示され たと きに 得る の は 優 

先 順位 だけでなく、 IC ビッ卜 

の 状態 も 得る ことが でさる の だ。 

©CC ビッ 卜が 1 のス プライ 卜 
と、 o の 条件に あう ス プライ 卜 
とが 重なると、 両方の ス プライ 

卜の 色の OR の 色になる 
@ の 性質から、 CC ビッ 卜が 

1 のス プライ 卜 は、 @ の 条件に 
あう ス プライ 卜と 重なった とき、 



等しい 優先順位 を 持って いる。 
優先順位が 等しい ス プライ 卜 
同志が 重なった とさ、 その 部分 
の 色 は、 たがいに 隠し も 隠され 

もせずに、 両方の 色の OR の 色 
となって 表示され るの だ。 

これが CC ビッ 卜の 最大の 魅 
力と なる 部分で、 この 性質から 
ス プライ 卜 を 重ね合わせての 色 
の 変化が 楽しめる の だ。 
S)CC ビッ 卜が 1 のス プライ 卜 

は、 @) の 条件に あう ス プライ 卜 
が 表示され ると、 おなじ 位置に 
移動して 優先順位 を 得る 

これ は o の 性質の 強さの 現れ 
のよ ラな もので、 これ を 利用す 
れぱ 重なった ス プライ 卜 を 1 つ 
の パターン として 操作す る こと 
が 可能になる の だ。 

ほかの 機能 ビッ 卜に 比べて、 ' 

この CC ビッ 卜 はかなり 複雑 だ。 
しかし、 CG ビッ 卜はス プライ 
卜 モード 2 の 目玉 的な 存在な の 
で、 理解で さなくても、 どん ど 
ん 使って みて ほしい。 



や りたい ③ ファン ダムの プログラムで こんな 計 *a (または^ データな ど) があった けど、 どんな あるの カ知 りたい ©ス 一バー ビギ 
ナ一ス mrc« 介して ほしい テ一 マ jyjt の 4 つに 限る ことにする。 でも、 その他の 内容で も、 ハガキ I 枚む だに しても いいと いう *as があるなら、 どん 4g 
どん 送って きても かまわない。 もしかしたら、 答える ことができる かもしれ ない。 



^p^^r ^^^um ^j^^^^ ^^^^ ^^^^ ^^in^pp^^ 




最強の ァ ルゴ 1 J ズムは 7 



先月 号で 5 人の 入賞者が 決定 
したが、 それぞれの ァ ルゴ リズ 
厶を 戦わせて みた 場合、 最も 強 
いのは どれ だろ ラ か？ 1 

そこで、 5 人の アルゴリズム 
を 対戦させる ウォッチ モ一ド を 
作って みた (付録 ディスクに 収 
録 されて います。 ファイル 名 「已 
ADWATCH. AL4」）。 

大会 は 2 回 総 あたりの リーグ 
戦で、 公平 を 期す るた め 2 戦 目 
は コー卜 チェンジ をお こなった。 
また、 学習 機能 を もつ SER I 
EF は 常に 初期 状態 (学習して 
いない 状態） で、 レベル 別に わか 
れ ている ゴマ ちゃん は レベル 1 
(最強) で プレイした。 

結果 は 下のと おり、 圧倒的な 
強さで ゴマ ちゃんが 優勝。 ネッ 
卜すれ すれの ショー 卜 サーブ を 
打ち、 甘い レシーブが 来たらす 
かさず スマッシュ/ この 必勝 
パターン は 柔軟性に 欠ける コン 
ピュー 夕 相手に は 無敵だった。 

各 アルゴリズム 間の 力の 差が 
大きく （というより、 プレイが ヮ 
ンパ 夕一 ン 化して しまって い 



て）、 9—0 の スコアが 圧倒的に 
多かった が、 準 入選の SER I 
EF と 森 一弘の 試合 は、 ラリー 
の 応酬が 続き、 見応えの ある 好 
勝負と なった。 はからずも、 1\ 
ターンが 豊富で リアルな プレイ 
が 楽しめる とい ラ 点で もこの 2 
人の アル ゴリ ズ厶の 優秀 性が 証 
明され る ことと なった。 
画 ウォッチ モード を 作る に は 

プログラム そのもの は、 5 人 
の アルゴリズム をく つつけ て、 
打つ 番 になったら、 その プレイ 
ヤー を 担当す る アルゴリズムに 
飛ばして やる だけで いい。 

ただし、 各 アルゴリズム はも 
ともと プレイヤー E (右コ 一卜） 
用に 作られて いるた め、 対戦 さ 
せる 場合、 コー 卜が 逆になる プ 
レイヤー 1 側に くる アル ゴ リズ 
厶には 何ら かの 処理 を ほどこさ 
なければ ならない。 

その 手段と して、 ァ ルゴ リズ 
厶のデ 一夕 そのもの を 反転 させ 
る 方法と、 アルゴリズム は その 
ままで、 シャ 卜ルの X 座標 を 反 
転させる 方法と が 考えられ るが、 
ここで は 後者 を 選んで みた。 そ 
の フロー チヤ 一 卜が 右 図 だ。 

はじめに シャ 卜ルの X 座標 を 



アルゴリズム 別 対戦 結果 表 
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〇〇 
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森一 弘 
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Lovely Dream 


〇〇 


〇〇 




〇〇 
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ぼち かる 


• 參 




• 參 
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ゴマ ちゃん 


〇〇 


〇〇 


〇〇 


〇〇 
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保存して おき、 プレイヤー 1 の 

とき、 ネッ卜 を 中心に X 座標お 

よび 移動 増分 を 反転させる。 こ 
れで、 どちら 側で も 同じ アル ゴ 
リズム を 使う ことができ るの だ。 
もちろん、 メインに 戻ったら、 
もとに 戻す こと も 忘れて はなら 
ない。 つまり、 各 アルゴリズム 
での 判断 を 仮想 座標系で おこな 
つてい る 形に したわけ だ。 
そして、 プレイヤー 1 とプレ 

ィ ヤー 2 とで は キー 操作に 違い 
が ある （スマッシュと ドロップ 
が 逆になる) ので、 それ を 修正す 
る ルーチンち 必要と なる。 

これらの 処理 を a (行 70) と b 
(行 80) の 間に 加えれば OK 。 

今回の プログラム は、 いろい 
ろな 判断 処理 をつ け 加えた ため 
スピードが 遅くな つてし まった。 
それより は、 各 アルゴリズムの 
データ そのもの を 反転して、 そ 
れぞれ について プレイヤ一 1 • 
2 用の 2 種類ず つの アル ゴリ ズ 
厶を 用意して、 それ を 分岐して 
いくほう が スピード は 速くな つ 
た に違いないの だが、 しめ 切り 
と の 関係で その 方法 は 断念 し た。 

これからの 春休み、 みんなち 
改造に チャレンジして みょう。 



THE BADMINTON 

対戦 アルゴリズムの 巻; 5: 
► 遊び 方 は 4; 



バド 5 ン卜ン 大会 用の 
追加 アルゴリズム 

9 




X 座標 を 反転 












各 アルゴリズムの サブ 












ミ=7は5 = 3に設定 



X 座標 を もとに もどす 



6 



さいごに 



〇「C ： 5 回に わたって 、『丁 HE 
B ADM I NTOINI』 の 1 人プレ 
ィ 化に 取り 糸 1/1 できた けど、 とり 

あえず 相て ^^だ fee 

ファジ^^: いや〜、 最初 は 半 
分 冗談で いってた けど、 やれば で 
きる もんだ な あ。 

〇 ： ウォッチ モード まて マ' きち や 
つた もん; too でも まあ、 これ も 読 
者の みな さ んか' アル ゴ リ ズム を 作 
つて く れた おかげ。 ネ 5^ して く れ 



たみな さん、 どうも ありか' とう./ 
フ： ところで、 次 は 何 を やる の？ 
〇 ： 決まって ないから、 読者の み 

なさん から^しよう と, m つて。 
ご 要望 は、 ファン ダム 内 「アル ゴ リ 

ズム 甲子 園 j 係へ 送って: tao 

フ 'ちえ、 それまでお^^ か。 
〇 ： ラク できて い いんじゃない。 
フ ： へへ へ、 バレた か。 

デスク ： ええい、 いいかげんに、 

その N H KlfcW ノ リ はやめん かい。 
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おみくじ 



CS3 C532/2+RAM8K by S. YACHIDA 



遊び 方 は 34 ページ 



A、 Z …… 変数 型 宣言 用 
E$ …… エスケープ シーケンス 
用 ： CHR$(27) が 入る 
I 、 J …… ループ 用 
R …… おみくじの 棒の 種類 （0 
から 順に 大吉、 中吉、 小吉、 吉、 
末吉、 凶、 大凶） . 

® 初期設定 

參 画面 モード 設定 ^ 乱数 初期化 
攀 画面の 表示 幅 設定 => 1 行に 5 
文字 參 画面の 色 指定 參フ アンク 

シ ョ ン キーの 表示 禁止 參 変数 型 
宣言 =o A から Z を 整数 型に 參ェ 

ス ケープ シーケンス 用 変数 設定 
參 カラー テーブル 設定 (グラフ 
ィ ック キャラ ク 夕の 大中小な ど 
の 色 を 暗い 緑 • 文字の 背景 を 明 
るい 黄色に、 "("を 透明 '明るい 
赤に、 "0"を透明'赤に、 "8" 
を 透明 • 暗い 赤に、 "@ "を 透明 • 
明るい 黄に、 "H"〜"0" を 暗い 
緑 • 明るい 黄に） 

箱 出現 . 

參 箱の キャラクタ パターン 定義 



參 文字の キャラクタ パターン 定 
義參 箱の 表示 



⑥ 効果音 設定 

攀 効果音 設定 

foj ガジャ ガジャ ガジャ 



參卜 リガ 一入 力 判定 4 押されて 

いなければ 行 4 をく り 返し 攀箱 
を 上下に 振る （〈ESC〉H によ 
り、 LOCATE 位置 （□， □) 
で、 〈ESC〉M の 行 削除に より 
箱 を 上に、 〈ESC〉L の 行 挿入 
により 箱 を 下に 振る） 參 効果音 
參スカ 判定 =>乱 数に より 90%の 
確率で 行 4 をく り 返す 

(^おみくじ 出現 

參 乱数に よりおみ くじの 種類 を 
決める 參 おみく じの 下の 文字 を 
表示 (吉、 凶) 參 1 行 挿入 參 おみ 

くじの 上の 文字 を 表示 (大、 中、 
小、 末、 空白) 參5 行 分 おみくじ 
の 棒 を 表示 

© 効果音 ゆ リ ブレイ 

參 効果音 設定 鲁 効果音 ループ 開 
始參 ウェイ 卜參 おみく じの 種類 
により 音階 を 設定 參 効果音 參効 

果音 ループ 終わり 攀 スティック 
入力に よる リ プレイ 処理 參 おみ 
く じの 棒 を 消す • 行 3 へ 飛ぶ 



細 A TAI^Al 
TOt^OKo N( /> 。レ 
崎 鳴 




ル。 M 



〜？ 



なん T 中 凶 4： 小 凶 はな いめ？ 




はじめての 採用です。 やっぱり、 アイ 
デァが 命 だと 思いました。 この 本が で 
る ころ は、 無事に 高校 合格して いるか 
心配な のであります。 さて、 今年 あと 

g か 月 弱の 運勢 を、 この おみくじで 占 
つてみ ましょう。 大凶が 出ても、 いつ 
せい 責任 をと りません。 大吉が 出る ま 
で 何度も やらぬ ように。 ところで、 中 
吉と 小吉が あるのに、 なんで 中 凶と 小 
凶 はない のだろう。 それ を 考える と、 
今 曰 も 眠れません。 では、 さよ ラ なら。 

YACHIDA 神奈川 '15 歳 



行 1 の VP0KE 命令 は カラー 
テーブル を 変更す る 命令と なつ 
ています が、 どのように 変って 
いるか を 確かめる に は、 SCR 
EEN1 で 設定した あとに、 
FOR I =40 TO 7 
9： PR INT CHR$( I ) 
； ： NEXT 



とすると 画面に 色が 変わった 状 
態で 表示され ます。 FOR 文の 
数字 は 今回 変更の あった 文字の 
キャラクタ コードです。 

また、 行 1 の グラフィック キ 
ャラク 夕の 大中小な どの 色 変更 
は プログラム 中で は 意味 を 持た 
ない ょラ で、 開発 時 のちのが 残 
つていた の だと 思われます。 

(Ore) 



0MIKUJI . FD4 



1 SCREEN1 ，RND (- TIME) ： WI DTH5 ： C0L0R1 5 . . ： 
KEY0FF ： DEFINTA-Z ： E$=CHR$(27) :VP0KE8195.2 
03:VPOKE8197.9:VPOKE8198>8:VPOKE8199.6:V 
POKE8200.11 :VPOKE8201 .203 

2 FORI=0TO3:FORJ=0TO7:VPOKE(40+I*8)«8+J , 
0: NEXT J , I =FORI=0TO63=VPOKE576+I,VAl("&『 
+ MID$C10f e1 01 028448200 10fe92fe 101 01 0001 
01 05454921 01 000 10FE107C007C447C10FE107C3 
854549282AA9AB2AA82FE" . 1*2+1 .2) ) :NEXT:L0 
CATE0 .6: FORI=0TO9: PRINT"8B (08" ； :NEXT 

3 SOUND0,255:SOUND1 . 1 5 : S0UND6 , 1 : S0UND7 > 
54:SOUND8.16:SOUND11 . : S0UND1 2 > 1 

A- IFSTRIG(0)=BTHEN4ELSEFORI=0TO5:PRINTE$ 
"H"E$"M":NEXT:FORI = 0TO5:PRINTE$TE$"L" : 
NEXT:SOUND13.0: IFRNDd ) >. 1THEN4 

5 R=INT(RND( 1 )*7) : PRINTE$"Y0"CHR$ (34) MID 
SCKKKKKMM" .R+1 , 1 )E$"Y0 "E$"L"E$"Y0"CHR$ 
(34)MID$("HIJaLaH" .R+1 .1) : FORI=0TO4 : PRIN 
TE$"Y0 n E$ n LmiTCHR$(34)HEXT 

6 S0UND1 . 0:SOUND7.62:SOUND8,16:SOUND12,5 
： FORI =0TO2:FORJ=0TO1 00: NEXT ： SOUND0 ,ASC( 
MID$("3;n つ i3 つ 3 つ iSiiSiS キ'、 Axxa: 1 * »R»3+I + 1 ,1 ) ) 
:S0UND13. 1 :NEXT:FORI=0TO1 : I=STICK(0) :NEX 
T:FORI=0TO6:PRINTE$"Y0 " E$"M" : NEXT : G0T03 
FINE! 



够^ 



〈ファン ダム ニュース '読者 アン ケー卜 1 月 号 集計 結果 発表 ①〉 さあ、 I 月^ ファン ダム BE ST ファー イブ./ 5 位 は m の mA/Nii^) コミ 
カルで ちょっぴり スリル 参 ある 1 " 黄金 狂 ふ 4 位 は、 実力なん て 嘶 系ない、 すべて カ^う カードの みに かかって た (勤; する） 1 " CARD-BATTLE^ Ol 
あの エンディング を A V フォーラムに 使いたい な あ。 続いて 3 位 a r Wa r r i o r ^ わたしの お， 【二 入りの 必酣は * とびげ (パ だった。 




望 CS3 CS32/2+RAM32K by Nl ！〜 



遊び 方 は 35 ページ 
















■ 

r ス プライ 卜 座標 

X、 Y …… 自 機の 座標 

|^ ラフィック 座櫬 

A、 B …… 火の玉の 表示 座標 

厂 その他の 変数 

C(n) …… 火の玉の 色^ 火の玉 
に 黄色から 赤への グ ラデー ショ 
ンを かける ために 使用 
□ …… USR 関数 呼び出し 用 
I 、 J …… ループ 用 
L …… 画面の 横 スクロール 用ル 
ープ 変数/ゲームオーバー 時の 
画面 縦 スクロールの 開始 位置 
Q …… ステージ 数 
S …… スティック 入力 値 
X(n)、 Y(n) …… 入力に よる 
自 機の 移動 増分 ゆ n はステ イツ 
ク 入力 値が 入る 

Z …… 自 機の 飛行 距離 用 カウン 
タ ゆ 0.5 ずつ 増加 



プログラム 解説 



® 初期設定 

參 マシン 語 領域 確保 參 画面の 色 

設定 參 画面 モード、 ス プライ 卜 
サイズ 設定 參 変数 を 整数 型に 宣 
言參 グラフィック 画面 をフ アイ 
ル として 開く ^ 文字 出力 準備 鲁 
自 機の ス プライ 卜 パターン 定義 
•USR 関数 定義 

(§) 増分 設定 

參自 機の 移動 増分 用 配列 計算 參 

火の玉の 色 用 配列 計算 

(§) マシン 語軎さ こみ 

•VRAM と メモリ 間の データ 

転送 用 マシン 語の 書き こみ 



®> ステージ 更新 

• ステージ 数 更新 參 ステージ 数 

52 *y や 



表示 參 画面 消去 參 火の玉 配置 用 

ループ 開始 

, 火の玉 配置 

• 火の玉の 位置 設定 參 火の玉の 
位置 判定 【すでに 火の玉が あ 

るか 自 機の 近くなら】 行 50 を 繰 
り 返す 肇 【そうでなければ】 火の 
玉 作成 用 ループ 開始/指 定位置 
を 中心に 円 を 描く /作成 用 ルー 
プ、 配置 用 ループ 閉じ/ USR 
関数 呼び出し※ 次 ページ 参照 

® ゲーム 前 設定 

參自 機の 座標 設定 參 飛行 距離 用 

カウン 夕 初期化 參 効果音 

(g) 横 スクロール 

參横 スクロール 用 ループ 開始 參 
USR 関数 呼び出 し 》 次 ページ 



(D§ 機 移動 

參ス ティ ック 入力 受け付け 參自 

機の 座標 更新 參自 機の ス プライ 
卜 表示 參 ゲームオーバー 判定 ォ 
【まだのと さ】 飛行 距離 表示/飛 
行 距離 用 カウン 夕 更新/ ステー 
ジク リア 判定 【まだのと き】 横 

スクロール 用 ループ 閉じ/行 70 
へ 飛ぶ 參 【ク リ ァ なら】 効果音/ 
行 40 へ 飛 ふ' 

(^ゲームオーバー 

參 デモ 用 ループ 開始 參自 機の 色 
切り換え 參 効果音 • デモ 用 ルー 

プ 閉じ 參縦ス クロール 用 ループ 
開始 • U S R 関数 呼び出し※ 次 
ページ 参照 參縦 スクロール 用ル 
ープ 閉じ 參行 60 へ 飛 ふ' 



マシン 語 解説 



參 USR ： 画面 デ 一夕の 保存 

□000-D00D 
VRAM の 引数で 指定され た領 
域から、 60 则 1536) バイ 卜 
メイン RAM に 転送す る。 



•USR1 ： 画面 デ 一夕の 表示 

(スクロール 処理） 
□00E-D01 A 
メイン RAM の 引数で 指定され 
た 領域から、 600HO536) バ 
ィ卜 VRAM に 転送す る。 
■B I OS 解説 
【し 口 I RMV ： 005gH】 
HL レジスタで 指定され た VR 
AM 領域から、 BC レジス 夕で 



指定され た バイ 卜 数, ぶん、 DE 
レジスタで 指定され た メイン F1 
AM の 領域に データ を 転送す る。 
【LD I RVM ： 005CH] 
HL レジス 夕で 指定され た メイ 
ン RAM の 領域から、 BC レジ 
ス 夕で 指定され た バイ 卜 数 ぶん、 
□E レジス 夕で 指定され た VR 
AM 領域に デ 一夕 を 転送す る。 
(MORO) 




曰 本 は 広い 



こめ ゲーム は、 昨年 6 月 号の 「マシン 語の 
: ' 気持ち j を もとに、 マシン 語 スーパー ビギ 
ナ 一の 私が、 さんざん g 労して 作った も 
のです。 ぜひ プレイして やってく ださい。 
タイ 卜ル 気分が 昧ゎ えます。 しかし、 あ 
りが ちな ゲーム だな 一。 £ 月 号なん てす 
-ごかった もんね。. 台風、 くらやみ、 洗濯 

：: 機 i こ 卜 ラン ぺッ 卜、 そのうえ、 おなら ま 
、で、 なんでも ゲームに してし まう。 日本 
は 広い。 いろんな 人が いる もんだ。 私 も 
かんぱらねば。 反省// イラ ス卜は 高校 
受験 閽 近の 娘に 描いても らいました。 

NU- 栃木 '46)» 



KAIKAN .FD4 



10 CLEAR200，&HCMCI=CO し OR15，1 ， 6 ： SCREENS ， 

:DEFINTA - Y:OPEhTGRP:"AS#1 :SPRITE$(0)="fel 

ィろセ :DEFUSR=&HD000:DEFUSR1=&HD0iaE 

20 FORI=0TO8:X(I)=( (I>5)-(I>1ANDI<5) )*4： 

Y(I) = ( (I=8ORK3ANDI>0)-(I>3ANDI<7) )*4:NE 

XT:FORI=0TO4:C(I)=11-I+(I=4) :NEXT 

30 FORI = 0TO26:POKE&HDIStl0 + I ，VAL に &H W + MID$ 

C210000ED5BF8F7010006CD5900C92AF8F71 100 

00010006CD5C00C9".2*I+1 .2) ) :NEXT 

40 Q=Q+1 :FORI=0TO3:COLORI + 12:DRAWBM8.8'' 

:PRINT#1 に STAGE W ;Q:NEXT:CLS:FORI = 0TO"(1 

50 A=RND(1 ) #224+16 :B=RND(1 ) #160+1 6: IFPOI 

NT(A,B)O1ORA<96ANDB>60ANDB<128THEN50ELS 

EFORJ = 0TO4:CIRCLE(A.B) . J** ( ( IAND1 ) +3 ) +3 » C 

(J) =NEXTJ，I:D=USR(&HC000) : D=USR (&HC600 ) 

60 X=28:Y=92:Z=0: BEEP: BEEP 

70 FORL=0TO1535STEP8:D=USR1 (&HC000+ し） 

80 S=STICK(0)+STICK(1 ) :X=X+X(S) :Y=Y+Y(S) 

:PUTSPRITE0, (X.Y) ,5.0:IFPOINT(X+4,Y+3)=1 

THENPSEKZ.0) » 1 5 : Z = Z+ . 5 : IFZ<254THENNEXT : 

GOTO70ELSEPLAVV15L4N84" :GOTO40 

90 FORI=0TO15:PUTSPRITE0. . 1 5-1 : BEEP : NEXT 

:FORI=LTO3070STEP256:D=USR1 (&HC000+IMOD1 

536) :NEXT:GOTO60 



〈ファン ダム ニュース Z 読者 アンケート 1 月 号 集計 結果 発表 ©〉2 位 は MS X 版 r 進 かなる オーガスタ j(7)r ロイヤル. ナイン • ゴルフ. クラブ 上 この 
作品 は 第 i7iu^r«©nit を した。 そして、 I 位 は 二の 世に 1 "ストリート ファイター II」 というお もしろ い アーケード ゲ一ム が ある 二と を わたしに 教えて 
くれた r S — F I GHTERjo そ <7>f^)、％ r 2 人の ガイル 」と「2 人の バル ログ j が 届いて いる。 わたしと して は ォマケ でで も 4H| ましたい の だが。 （ち） 



ljKV6A 〈ファン タム ニュース/村 林 夕ン、 f めんな さし 、〉3 月 おき ディスク 内に ある 「ファン ダム G AMESj でゾ ±^;；^(7>^) く 「M I J I NKO- 

SOFT」 になって いました が、 「报种1」 の いでした： ネぉ木 クン、 Ml J I NKO — SOFT クン、 ごめんな さし、。 ちなみに、； $4志 の ほうで は 正しし、 作 53 
者に なって います （あたりまえ だ/)。 ほんと にご めんなさい。 悪 いのは みんな デスクの わたしです〕 （コ ルサコフ） 



フ ログ 5#Z> 焦点 



快感/』 の スクロール 




r te/j£7>^#N u 〜さ^ コ 
メント によると、 91 年 6 月 号の マ 
シ ン • 気持ち を に したとの 
： とだが、 解 鋭の 手紙に は 各 胃 
モー ド での 試行錯誤 のよ うす も 書 
かれて いた。 マシン 語 も BAS I 
C と 変わらず、 モノに する に はい 
ろい ろ 試して みるの がいち ばんの 
方法 だ。 

さて、 • に 入る が、 このた つ 
た 27 バイ 卜の マシン 語で 行って い 
るスク □ ーゾレ 方法で は、 ®® に 書 
かれた 画像 データ を、 いったん V 
RAM から メイン RAM に 保存し 
てお き、 それ を 少しずつ ずらして 
VRAM に！^ する ことで ス クロ 
ールを 実現す る もの だ (図 1 参 
照)。 そのために マシン 語 プロ グラ 
ムは USR と USR 1 の 2 つに わ 
かれて いる。 

"、t ス、 む、 とこれ ズビ けの )S 説で 
できる 人 は、 恵まれた g 力 
を 持った 人 や、 プログラミングに 
慣れた 人 たちだけ で、 ふつうの 人 
や 初心者に はわから ないだろう。 
そこで、 実際に どのよう にして ス 
クロールして いるか 観しょう。 
國スク CMUDffii^ 

この スクロールの 仕組み は、 テ 
キス ト 画面で キー を 押す だけで 理 
解で きる かもしれ ない。 

を SCREEN 1 (または 
SCREEN0) にして、 カーソル 
をい ちば A^_ht^Kl(H OM E キ 
一 を 押す） し、 文字 を 画面 いっぱい 
に 打ち こんでいこう。 そして、 ま 

た カーソル をい ちばん 左上に^！ 
し、 DEL キー を 押し っぱなしに 
してみ よう。 か' 横に ス クロー 
ル している ように 見える だろう。 
じつは 二れ と おなじよ う なィ ±*1 み 
になって いるの だ。 

気づいた 人 もい るだろう が、 こ 
のス クロ ール 方法に は 2 つの ボイ 
ントが ある。 1 つに は、 一度 消え 
てし まった 文字 は^しない とい 
うこと と、 もう 1 つ は H®T の ほ 
うか' あいてし まう ことた '。 そこで、 
V RAM から メイン RAM に 面 M 
データ を 保存して いるの だ。 そし 
て、 そのと き ぶんの データ 
を 続けて I ^する ことで、 顧の 
下の ほ う に も^ *、m さ れて 見え 
るの だ。 の 下に あいていた 部 
分に は、 画 から 消えて いった 部 
分かめ まり、 ちょっと 的な ス 
クロールになる の だ。 

ただし、 二れ はあくまで テキス 
ト での ことで、 『MZ』 のよ 



うに SCREEN3 の塌 合で は、 
少し エ^ だ。 

SCREEN3 は、 4X4 ドッ 
ト のブロ ック という 単位て 胃が 
• されて いる㈱ な で、 V 
R A M C7)f 殳割 もちよつ と 変わって 
いる （図 2 参照 ) VRAM のデー 
タ 1 バイ ト で、 H@<7»i2 ブロ ッ 
ク に^ している ので、 横ス クロ 
ールの とき 2 ブロッ ク 単位に し な 
ければ いけない。 しかも、 パター 
ン ジェネレータ テーブル てせ8 バ 
イトで 1 組の データ «g になって 
いるので、 g する データの 単位 
も 8 バイ ト でない とまず い。 リス 
ト の 行 7 の ルー プに付 L 、ている S 
ETP8 の 、'これた '。 

また、 縱 スクロール も 同様に、 
32 バイ ト 単位で データ を 転送 すれ 
ばいい ように 思える が、 ここで も 
32X8 、つま り 256 バイ ト 単位で な 
いとう まく いかない。 行 90 のなか 
ほどの ループに 付いている S T E 

p 2 5 6 のように しなけ nyr いけ 

ない のた '。 

ました 『ifeS,』【^±atii リ 

スト を iiAB • 修正して R U N すれ 

ば、 この ス クロー ノレ <7Ht*a みか' よ 
くわ 力、 るだろう。 



『快感/』 の 改造 用 リス 卜 



參 USR1 (SHC288) の 場合 

メイン RAM 

&HD000 



&HD600 



參 USR 1 (SHC2A8) の 場合 

メ ィ ン (WM 

&HD 卿 



USR!(&H(2A8) 




MSX の 画面 




MSX の 画面 




■ 図 2 SCREENS の VRAM 構造 



M バイトの データ 



>誦 の 状態 (パターン ジェネレータ テーブル） 



>MSX の 画面 



上位 4 ビット =® の 色 ： 下位 4 ビット ^② の 色 



&H0000 



•SCAEEN3 の 画面 構造 

SCREEN3 の 画面 は、 4X4 
ドッ卜 を 1 つの 単位と する 縦 48X 横 
64 の ブロックで 構成され ている。 そ 
れぞ れのブ ロックに はパ レツ 卜] 6 色 
のろち 1 色が 使用可能。 
•SCREEN3 の スクロール 

「快感んで は、 パターン ジ エネ レ 
—夕 テーブルの データ を 操作して ス 
クロール を 表現して いる。 

SCREEN3 の パターン ジ エネ 
レー 夕 テーブル は、 横 2 ブロックの 
パレ ッ卜 コードが 1 バイ 卜の データ 
として 保存され ていて、 画面の 左上 
から、 2x8 ブロック 単位で データ 
がま とめられ ている。 このために、 
横 スクロール をす る 場合、 画面で は 
2 ブロック 単位と なり、 実際に VR 
AM のデ 一夕 を ずらす パイ 卜 数 は 8 
バイ 卜と なる の だ。 また、 おなじよ 
うに、 縦 スクロール をす る 場合 は、 
画面で は 8 ブロック 牮位 となり、 V 
RAM のデ 一夕 を ずらす バイ 卜 数 は 
256 八ィ 卜と なる の だ。 



CD の 色 


： ②の色 
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• I フロック = 4 x 4 ドッ I 
•SCREEN 3 では、 I ブロ つう 
つき 16 &中 I ぉ愤 える。 
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Wild Skiing 




C532/2+VRAM64K by SILVER SNAIL 



遊び 方 は 35 ページ 



変数の 意眛 



X …… スキーヤーの 表示 位置 
Q …… 表示 位置の 増分 
I 、 J …… ループ 用 
S …… スティック 入力 用 
C(n) …… スクロール 用 色 指定 
W …… すべった 距離 
T …… ミスの 数 
已 …… 八 イス コア 
R、 G、 已 …… パレ ッ卜 用デ一 
夕 

丁、 c、 x …… 画面 作成 用 



プログラム 解説 



初期設定 

參画 面色 設定 參 画面 モード、 プ 

ライ 卜 サイズ 設定 參 変数 を 整数 
型に 宣言 參 グラフ ィ ック 画面へ 
の 文字 表示 準備 參 木の 色 指定 ル 
一 プ參パ レツ 卜 切り換え 參 木の 

表示 用 ループ 參 スケール ファク 
タマ クロ 命令に よる 木の サイズ 
指定 肇 変数 設定 

® ス プライ 卜 定義 

參 スキーヤーの パターン データ 
作成 參メ ッ セージ 消去 肇ス キ一 
ヤーの 表示 位置 指定 參 変数 初期 
化參 効果音 

(®) スクロール 

鲁パ レツ 卜 切り換え による 木の 
スクロール 鲁 木の 出現 參 木の 出 



現 時の 効果音 

(§) スキーヤー 移動 

參ス ティ ック 入力 判定 參カ ーソ 

ル キーの 左右、 押された 方向に 
慣性 移動 スキーヤーが 画面 端 
にさた とぎ は 逆 方向に 移動 

@ スキーヤー 表示 

參ス プライ 卜 パターン 表示 參木 
との 当たり 判定 4 当たって いた 

ら 効果音、 画面 効果 參行 30 へ 

(g) ク 1 J ァ 判定 

參ク リアして いれ ぱ スキーヤー 
を 画面 外へ 參八ィ ス コ ァ 判定 參 

ス コ ァ 表示 參 リ プレイ 行 20 へ 
鲁パ レツ 卜 データ （行 10 で 読み 

込み） （がま こ） 



補足 



この プログラムの ポ イン 卜 は 

行 1D の 木の 描写 処理 だ。 ここで 
は、 ループ 変数 J を GML の 中 
で" S = J ； "という 形で 使用し、 
スケール ファクタの 変数に よる 
指定で、 遠くに ある 木と 近くに 
ある 木 を、 おなじ GML で 描い 
ている の だ。 また、 変数 X、 Y 
は 木の 描ぎ 始めの 位置 を 指定 し、 
変数 C は 木の 色 を 指定して いる。 
このように、 

"マクロ 名 = 数値 変数 ： " 
という 形に すれば、 その マクロ 
に 変， の 値 を 使用す る ことが で 
ん 孝る、 だ。 ねに ■ >MORO) 




7t2 グラマ 力ち 
ひどこと 



ほく は ゥリゲ 一 fit 思つ ft 



こんにちは、 また 弟です。 中 西の ホッピング を まねて みて、 両手ば なし は 
できる ょラ になつ たんです が、 なわとび はでぎ ません。 あれ は 人間に はで 
さないで しょ ラ。 ところで、 この スキー ゲーム、 ぼく は クソゲ 一 だと 思つ 
たのです が、 編集者の 手違いが あつたよ ラ です。 まあ、 いいや。 次回 作 は 
『スーパー 中 西 伝説』 らしいで すよ。 

SILVER SNAIL (の 弟） 兵 庫 ，7 歲 




WI し DSKI .FD4 

« 行? Q の 「固」 はじ H R $ ( 1 44) です。 

1 CO し 0R13， 15， 15:SCREEN5 »3: DEFINTA-Z :OPE 
N"GRP:"AS#1 :FORI=-2T02:READR，G，B:COLOR=( 
13+IiR»G»B) :Y=0:C=RNDC1 ) *5 : FOR J =4T028STE 
P4-:C = C+1 :X = 1 28 + 2hI^J ： DRAW"C = C ； BM = X ； ，= 丫： S 
=J ;G2RG2RG2R3D2R2U2R3H2RH2RH2S4" : PAINTST 
EP(0，5)，C:Y=Y+Jw2:NEXTJ，I:B=99 
20 SPRITE$C0)=CHR$(1)+CHR$(3)+" ' '0めノ&丫しド 
HI] つ 二 $+タ ととめ めラ d こ R ゥ丫ゥ む ca" :COLORSPRITE$(0) =" 
すすせ せ ささ さしし ししし ししす す" ： DRAW"BM0 . 0" :PRINT#1 »SP 
C( 1 1 ) :X=1 12:Q=0:W=RNDC-6) : T=0 : SOUND7 , 31 : 
SOUND10»16:SOUND12 ) 56 

30 FORI = 1 0TO1STEP-1 : CO し 0R= C I >7 + CC I ) ,7 »6) 
:CCI)=C(r-1):NEXT:C(1J=4H(RND(1)>.9):IFC 
(1 )THENS0UND13»4 

40 S = STICK(0) :Q = Q+ CS = 7ANDQ>-6) - (S = 3ANDQ< 
6) :X=X+Qh5 : IFX<0ORX>234THENQ=-Q :X=X+Q«6 
45 PUTSPRITE0 . ( X » 1 78 ) » » ： W = W+ 1 : I FC ( POI NT 
(X+16，210) )THENSOUND13»0:COLOR=(15t7,0»0 
) :T=T+1 :COLOR=(15>7»7»6) :GOTO30 
50 IFW< 172THEN30ELSEFORI=0TO54: PUTSPRITE 
0， CX, 178-1^4) ， ,0:X = X + Q:Q = Q + SGN(1 12-X) :NE 
XT:B=B - （B>T)w(T- B) r DRAW" BM0 ， 0" :PRINT#1 ，" 
みす"丁"はぃ"8:ド061 = 01"01 : I = -STRIG(0) : NEXT: GOT 
O20:DATA7，2，2，6，6，6， ，4，7，3，6， ん， 7，7，6 
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く ファン ダム ニュース Z ここ だけの 話〉 ファン ダムで は 採用 者に 対し、 採用され た 作品 を ROM カートリッジ にし、 储 に プレゼント する m になって 
いる。 しかし、 藤 の 事 動、 ら その プレゼント ROM を 2 年間た め 続けて しまい、 ようやく I99I 年 12 月 号までに 採用され た储 に対しての^^ が 終わつ 
た。 大^！ くな つて 申し わけあり ませんで した。 また、 それでも 1 " プレゼント ROM が 届いて いない」 という 人が いましたら 離 部まで ご雜 ください。 （ち） 




ETROI 



CS32/2+VRAM64K by TAKERON 



'遊び 方 は 36 ページ 



変数の 憲眛 



| グラフィック 座標 

X、 Y …… 砂の 座標/砂の まわ 
りの グラフィック 転送 座標 

r その他の 変数 

A …… ループ 用 /X 座標 増分 
I …… Y 座標 増分 
J …… ジャンプ カウン 夕 
K …… 砂の X 座標 移動 量 
L …… 入力 機器 番号 
P …… 砂の 下の 状態 (カラー コ 
ード） 

R …… 乱数 初期化 用 
S …… スティック 入力 用 
T …… 夕ィ厶 



プログラム 解説 



プライ 卜 パターン 定義 肇パ レツ 
卜 切り換え 參 アクティブ ページ 
を ページ， に 切り換え 參 画面 消 
去 • 画面 を カラー コード 8 で 塗 
る 參フィ 一 ルド 作成 參 赤い 岩の 
配置 參 入力 機器 番号 設定 參 砂の 
移動 増分 設定 



® 砂 配置 



參 ゴール 配置 參 スター 卜 位置の 

岩 消去 鲁ァク ティ ブベー ジをぺ 
ージ にも どす 參 砂の ス プライ 
卜 表示 參 画面 を カラー コード 4 
で 塗る 參 砂の 座標 設定 參パ レ ッ 

卜の 初期化 ^ 色 を もとに もどす 
• タイマー 初期化 參 砂の 移動 判 
定用 変数 初期化 



® 砂 移動 



® 初期化 



參 乱数 初期化 着 

面 を ファイル として 開く 文字 
出力 準備 參 変数 を 整数 型に 宣言 

@ 岩の 配置 

拳 画面の 色 設定 參 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 砂の ス 



ブ12 グラマ AS 



參ス ティ ック 入力 受け付け 肇 X 

座標 増分 計算 參ジ ヤン プ カウン 
タ 更新 參丫 座標 増分 計算 鲁ジャ 

ンプ カウン 夕 設定 參 X 座標 更新 

@ ゴール 判定 

參丫 座標 更新 鲁 ページ 1 から 砂 

を 中心とした 部分 を ページ に 

転送 參ク リ ァ 判定 4 砂が ゴール 

に たどりつけば タイム 計算、 表 



パート I は: 世に ありません 

この ゲームの パ一 卜 I は、 現在 この 世に はありません。 ファン ダムに 送る 

直前に、 バッチ ファイル を K i LL で 消した ために ディスク 全体の データ 
が 消えて しまいました。 私 は、 N — XAD とゆう グループに 所属して いて、 
ただいま MSX 対応の 全 B ステージの シュ一 ティング ゲーム、 その 名 も 1 "S 
丁 AR F I RE ム ディスク 版で、 全国の パソコン ショップに S 千円で 売 
つてません。 まだ 企画の 段階で、 少しし かで きて ません。 この ゲーム は、 
主人公が 跳ね回る、 なんでも ァリの タイム 卜 ライアルです。 主人公が バウ 
ンド する の は、 偶然 そラ なって しまった ものです。 

TAKERON 東京 • IB 歲 



ス 一/、 6 — 9- ィ ナミ々 




きま だなら 砂の 下 

の 状態 判定 ^ 砂の 下が 空間 でな 
けれ ぱ丫 座標 更新/ ジャンプ 力 
ゥン夕 設定 秦行 4 へ 飛 ふ' 



補足 



行 2 の 最後に ある 変数 L に 代 
入され ている 数字 を 1 に 変える 
と ジョイ ス ティ ック でも 遊べる。 



ゲ一厶 中、 まれに ゴールが 岩 
に 囲まれて いたり、 スター 卜 地 
点 を 岩が アーチ 状に 取り囲む 可 
能 性が あり、 実際に ゴールが 囲 
まれる ケースに 遭遇した。 対処 
する のが 面倒で ち、 GTRL + 
STOP は 避けたい ので、 ギブ 
アップ ぐら いはほし かった。 

(MORO) 




ETR02 



.FD4 



1 R=RND(-TIME) ： OPEN"GRP ： " AS#1 :DEFINTA- Z 

2 C0LQR15> 1 > 1 :SCREEN5»0:SPRITE$(0)="*" :F 
ORA= 1 T01 5 : COLOR= ( A , > . ) : NEXT : SETPAGE . 1 
:CLS:PAINT(0>0) >8:LINE(20.20)-(235» 191 ) . 
1 . BF:FORA=0TO90: LINE (RND(1)*21 5 + 20. RNDC1 
)#181+20)-STEP(10.9) ,8,BF:NEXT:L=0:K=2 

3 LINE(RND(1 )*50+ 150. RND(1 )*99+50) -STEP ( 
10.10) ,3.BF:LINE(31 .170)-(51 ,190) .1 .BF:S 
ETPAGE>0:PUTSPRITE0. (127.93) ,15:PAINT(0. 
0) ,4:X=41 : Y=1 80 : COLOR :TIME=0: P=0 

4 S=STICK (し） ：A=(S=7)*K-(S=3)wK:J=J-(J<5) 
:I = I-(K5)-J»(J<5) : J = J+( J = 5ANDSTRIG(L)AN 
DP< >1 )»»( J+5) :X=X-A*(P0INT(127 + A.94)=1 ) 

5 Y=Y+I :COPY(X-20»Y-20)-(X+20. Y+20) . 1T0( 
107.75) .0: IFP0INT(127,93)=30RP = 3THENPSET 
(88,64) ，15:T=TIME¥60:PRINT#1 ， USINGnftt 分 ## 
种 か)! P つ 6" ;;T¥60，TMOD60 = FORA-0TO1 :A = -(STICK(L 
)=1 ) :NEXT:G0T02ELSEP=P0INT(127.95) : IFPO 
1THENY=Y-I:I=0: J=J+(J>0)*( J-5) 

6 G0T04- 



、0O iU^^. 攀 2 月 号 ソフト プレゼント 当選者 ① 1 " ロイヤル ブラッド」 =<椅 玉 県〉 SSf 惠 一く K ^都 «S —郎 <W« 川 県〉 ノ O r 幻 綠1! 巿 」=<! 奇王県 > 新 I 

*vC"^: ョ 



' ife ji 葉 県 久 <大赚ズ»努 月 <铺 県 >松糊 也 
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PEGUIN6S 



ぺ ギン グス 



C532/2+VRAM64K by SILVER SNAIL 



'遊び 方 は 37 ページ 



変数の 窻眛 



■ ■■ ュ; パ - 

r ス プライ 卜 座標 

N、 M …… ウォール マーカーの 
座標 (アイス ウォール 描画 時に 
は グラフィック 座標に も 使用） 
X、 Y …… ぺ ギン グの 座標 

f その他の 変数 

A …… マウスから 座標 データ を 
読み こむ ための ダミー 用 
巳、 C …… 氷山の 位置 データ 読 
みこみ 用 

F …… ぺ ギン グのス プライ 卜パ 

夕 一ン 切り換え 用 

FNV(n) …… ぺ ギン グの 周辺 

を 調べる ための ユーザー 定義 関 

数 （n は丫 座標 調整 値） 

H …… ユーザー 定義 関数 定義 用 

I …… ループ 用 

0、 P …… ウォール マーカ一 の 
座標 保存 用 

Q …… ぺ ギン グの 移動 方向 =；> 



0= 左向き、 2= 右 向き 
S$ …… ス プライ 卜 パターン デ 
一夕 読み こみ 用 
丁 …… ステージ 数 



プログラム 解説 



^初期設定 

• 画面の 色 設定 參 画面 モード、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 変数 を 
整数 型に 宣言 參ぺ ギン グの 周辺 

を 調べる ための ユーザー 定義 関 
数 定義 • グラフ ィ ック 画面 をフ 
アイ ル として 開く =；> 文字 出力 準 
備參ぺ キングと ウォール マーカ 
一の ス プライ 卜 パターン 定義 參 
パ レツ 卜 コード 8 の 色 切り換え 
(海の 色) 參ぺ ギン グと ウォール 
マーカーの ス プライ 卜 パターン 
デ 一夕 （行 10 で 読み こみ)、 氷山 
の 位置 データ （行^で 読み こみ） 

(^ゲーム 前 処理 
參 ステージ 用 ループ 開始 參 画面 



PEGUINGS.FD4 

10 COLOR15>8. 1 :SCREEN5»0:DEFINTA-Z:OEFFN 
V(H) = (POINT(X，Y - H) >8) ： OPEhTGRP ： " AS#1 :F0R 
I=0TO4:READS$:SPRITE$(I)=S$:NEXT:COLOR=( 
8,0,3,4): DATA 、み * x£p ク , 0x0 、 p ね、 p , 0x * み 8ph ， 
' JT 0P ク 0p ， D" ん:) ■ , 1 6 , 22 , 9 ， 9 ， 22 , 8 , 1 6 ， 9 ， 8 ， 6 , 24 , 
8 , 25 . 20 , 24 , 1 3 » 1 6 , 7 , 5 » 1 1 , 1 5 > 9 » 1 , 1 > 23 . 1 1 
20 F0RT=1T06:CLS: CIRCLE (128. 99) ,50,9，，， . 
5:DRAW"L28" '.PRIimi , "STAGE"T : X= 1 28 : Y=99 ■• 
FORI=0TO1 16:GOSUB50:NEXT:CLS:LINE(0.0)-( 
255.31 ) . 7. BF :F0RI = 1 TOT :READB.C: CIRCLE (B* 
8iC*8) » I*8+24> 15 : PAINT (B*8.C*8) :NEXT 
30 GOSUB50:A=PAD(12) : 0=N : P=M : N=N+PAD ( 1 3 ) 
:M=M + PAD(U) :N=N»-(N>0) + (N>255)*(N-255) : 
M=M*-(M>0)+ (M>21 1 )»(M-21 1 ) :PUTSPRITE0. (N 
,M - 2) .9.4: IFSTRIGC1 )THENLINE(O.P)-(N.M) 
40 IFPOINTCX. Y-1 ) >7ANDSTRIG(3)=0THEN30EL 
SEP し AY"SM8Clia0T200O4"CDE8FG8O5C w :T=T — 9w(Y> 
32) =NEXT:PLAY B C04C"=CIRCLE(128,99) ,50.9. 
， . •SiDRAlTLSr :PRINT#1 に GAME OVER" :F0RI = 
0TO1 :I=-STRIG(3) :NEXT:RUN:DATA30,23. ，10， 
17. 10. 18. i 23. 17. 16. 24, 8... 9 
50 F=1-F:X=X-(Q-1)*FNV(0) : I FFNV ( 2 ) THENQ= 
2-Q:X = X+Q-1ELSEY = Y + FNV(1 )**2-(FNV(0)=0) 
60 PUTSPRITE1 » (X-2.Y-9) ,1 .Q+F:RETURN 



消去 參メ ッ セージ 枠と ステージ 
数表示 參ぺ ギン グの 座標 設定 參 
デモ 用 ループ 開始 參行 50 のぺギ 
ング 移動 サブ 呼び出 し肇 デモ 用 
ループ 終了 參 画面 消去 參 空の 表 
示參 ステージ 作成 ループ 開始 參 
氷山の 位置 データ 読み こみ • 水 
山の 表示 攀 ステージ 作成 ループ 
終了 

(§) ウォ-ル マ-カ-移動 

參ぺ ギン グ 移動 (行 5D を 呼 /3 り 參 

マウスから 座標 デ 一夕 を 読み こ 
む※ マウスの 使用 参照 參 ウォー 
ル マーカ 一の 座標 保存 參ゥ ォ 一 
ル マーカーの 座標 移動、 調整 參 
ウォール マーカー 表示 參 アイス 
ウォール 描画 判定 【マウスの 
左 ボタンの 入力が あれば】 アイ 
ス ウォールの 表示 

(^ゲームオーバー 判定 

參 ゲーム 継続 判定 => 【ぺ ギン グ 

が 海の 中に いて マウスの 右 ボタ 
ンの 入力がなければ】 行 30 へ 飛 
ぶ參 【ぺ ギン グが 海の 外に 出る 

か マウスの 右 ボタンの 入力が あ 
れば】 効果音/ステージ 数 調整 

ゆ ゲームオーバー 時 は +g する 



マ。 ケ ラマ 力ち 
ひとこと 



/ステージ 用 ループ 終了/効果 
音/メッセ一 ジ 枠と ゲーム ォー 
バー 表示/リブ レイ 入力 （マウ 
スの右 ボタン）/ もういち ど R 
UN する 參 氷山の 位置 データ 
(行 20 で 読み こみ） 

® ® ぺ ギン グ 移動 サブ 

參ぺ ギン グ 表示 パターン 切り 換 
ぇ參ぺ ギン グの 座標 移動 ※次べ 
ージ 参照 參ぺ ギン グ 表示 參 もと 

の 処理に もどる 



マウスの 使用 



プログラムで マウス を 使用す 
る 場合、 この プログラム のよ ラ 
にあら かじめ、 
〈変数〉 = PAD(1 2) 
のよ ラ にして 座標 デ 一夕 を 読み 
こ む 準備 を しな けれ ばな ら ない。 

実行 後、 マウスの 中に ある 力 
ゥン 夕から、 座標 データが、 
PAD(1 3)=^X 座標 増分 
PACK 1 4)ォ 丫 座標 増分 
に 設定され、 マウスの 中の カウ 
ン夕は 初期化 される。 

また、 マウスが つながつ てい 
ない とき、 PAD 関数の 値 は そ 
れぞれ 1 になって いるので、 ジ 



体長 編 。膽謹 い 



南極に はぺ ギン グ とい ラベ ン ギンの 赤ん坊が いる。 体長 約 ほ cm。 泳ぎ はま 
だ 知らない。 これが 冷たい 海に 落ちて しまった。 ぺ ギン グ はた だ ひたすら 
歩く。 海の 上まで 連れていって やろう。 難しい コマンド はない 。マウスで 
線 を 引く だけ。 これが ぺ ギン グス だ。 

SI LVER SNAI L 兵 靡 • 15 歲 
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mm 



ョ イス ティ ック との 併用の 場合 
は 注意し なければ いけない。 
ポー 卜 巴 の マウスの 場合 は、 

引数 を それぞれ +4 する だけ だ。 



補足 



変数 Q の 値 は と 2 を 切り 換 
えてい るが、一 1 と 1 を 使った 
ほうが わかり やすいし、 いちい 
ち Q — 1 などと せずに 済む ので 



すっきり する。 また、 行 50 のべ 
ギン グの丫 座標 計算 は、 おなじ 
傾斜の 坂で も 状況によって 移動 
が 2 ステップになる の はいいと 
はいえない。 こ ラぃラ プロ グラ 
厶のポ インドと なる 部分 は、 さ 
ちんと 組む クセ をつ けよ ラ。 

行 10 は プログラムの 始めに 1 
度 実行 すれば いい 部分で、 行^ 
は ゲームの 始めに 毎回 実行され 



る 部分 だ。 このよ ラに きちんと 
わけてい るなら、 リ プレイ を G 
□TO20 にして ほしかった。 
これ は 推測 だが、 
にす ると 「Out o f DA 
TA」 の エラーが 出る ので RU 
N にした ので はないだ ろラ か。 
どちらに しても、 ス プライ 卜パ 
夕 ーンデ 一夕と 氷山の 位置 デー 
タは 異質の もので、 それら を 一 



緒に 配置して いるの はよ くない。 
むしろ 氷山の 位置 データ を 取つ 
てし まい、 乱数 を 使って 氷山 を 
配置しても よかった と 思ラ。 

いい 乱数 系列 を 探す の は 大変 
だが、 マウス を 使った いい アイ 
テアの ゲームな の だから、 プロ 
グラム 面で もも ラ 少し 工夫して 
ほしい。 

(MORO) 



ぺ ギン グの 移動の 仕組み 



齡ぺ ギン グの X 座標 更新 



»ぺ ギン グの^ s を もどす 



X=X-<Q-1>*FNV<9> 



変数 Q はぺギ ン グの 移動 方向で 
か 2<7)ffi を 持ち、 （Q— 1 ) は- 
1 か 1 011 となる。 つまり、 
方向から 座^ に 変換して いる 

のた'。 

そして、 ユーザ 一定 «89 数の F 
1\|ゾ（0)は、図1 に 示された 位置 
の カラー コードが、 8 より 大きけ 

參 障害が あるかの 判定 



ればー 1 、 そう でなければ を 値 
と して jfO 。つま り NV(0) 
(7)&»*、ま 色 (カラー コード 8 ) 
なら X 座攝は 変わらず、 アイス ゥ 
オールの 色 (カラー コード 15) なら 
1 ドッ ト進 むの だ。 図の 場合で は、 
アイ ス ウォールが あるの て 1? 進す 

る o 



ぺ ギン グを 1 ドッ ト 前進させる。 
^» 方向 は した あと なので、 



結^) にき を もどした ことにな 
る „ 



【E し SE 以降】 



>ぺ ギン グの Y 座標 更新 



=V+FNV<1>*2-<FNV<0>=0> 



IFFNV<2>THEN 



図 2 の FN V (2) て 示された 位 
8*、'、 アイス ウォールなら THE 
N 以降 を 実行し、 海なら E 
LSE 以^!! « を 実行す る。 た 



だし、 図 2 では ス プライ ト Ote 置 
は 変わらな いか"、 の 計算 式に 
より、 X 座標 は変ィ 匕して いるので 



図 2 の FNV(1 ) の 位置に アイ 
ス ウォールが あれば Y 座標 を 一 2 
し、 FNV(0)<7Mi 置に アイス ゥ 
オールがなければ Y 座標 を + 1 す 
る。 つまり、 の FNV(1 ) 
と FN V(0) のどち らも 海なら 落 
下 (+1 匿 FNV(O) だけ アイス 



ウォールなら 狩 に、 FNV(1) に 
アイス ウォー 踏' あ nWLh 昇 (一 1 
か 一 2) する のた '。 

図の 場合、 最終的に は 図 3 のよ 
うに ジャンプした 形になる か'、 次 
回の 移動 計算で 1 ドッ ト 落下し、 
目的 Ofe 置に 移動す る。 



[THEN 以降】 



きべ ギン グの胃 方向 反転 



Q=2 -Q 



移動 方向 用の 変数 Q(7)fl を、 
であれば 2 に、 2 であれば に更 
新す る。 



この THEN 以^ は、 ぺ 
ギン グか 1» 害に よ り 前進で き なか 
つたと きに 実行され る。 



■ ぺ ギン グの 位置と 関数 FNV(n) の 関係 
■ 図 1 國図 2 




■ 図 3 



(X-2, 丫- 8)、 



FNV (0) = (X, Y)' 




(X-2, Y-8) 



FNV(2)- 
FNV(1)- 



FNV(0) = (X, Y) 




(X-2, Y-8) - 




FNV(0) = (X, X)f 



図の 場合、 （X, 丫） の 位置 は アイス ウォール なの 
で F NV ( ) の 値 は 一 1 になり 前進す る。 



この 図 は、 すでに X 座標が 変化した あとのち の。 
FNV(2) は なので、 丫 座標の 計算 を 行ラ。 



座標の 計算が 終わり、 ス プライ 卜が 正しい 位置に 
表示され た あとの 図。 次回、 1 ドッ卜 落下す る。 



mz^^ 參2 月 号 FFB プレゼント 当選者 ® r 杉 fcfcg^gnj<7) テレカ =d 匕-;^ I〉 中 TO<§mm>a^as^M》Hi~^< ^島 県》^ 09圭, 県〉 内 田 高 志 
/② 「サウンド. カタログ v o I .3+ ゴ エモンの き」 =《匕猫：> 中 田^: 棚 県 簡^! 己く^ «》J^f#M— <^ii>*^< ^京都 洒川 絲編 

発 21 県〉 治田弘 榭く大 赚冲 江^ t 専嫩阜 県 >:>^ 
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者への 道 




ES3ES32/2+RAM8K by H. T-E076 



'遊び 方 は 36 ページ 



変数の 恵眛 



A、 巳 …… スティック 入力 用 
ES …… エスケープ シーケンス 
I …… ループ 用 

J …… 忍者の 状態 フラグ （1 = 

チャージ 中、 2 = ジャンプ 中） 

P …… ジャンプ 用 増分 カウン 夕 

T …… ク リア 所要時間 

X、 Y …… 忍者の 座標 =X 座標 

は 121 — X として 使用 

Z …… 手裏剣の Y 座標 



プログラム 解 鋭 



® 画面 設定 

鲁 初期設定 參ス プライ 卜パ 夕- 



"7127 ラマ 力ち 



ン 定義 參 キャラクタ パターン • 
色 定義 參 エスケープ シーケンス 
設定 參 ゲーム 画面 表示 

®™ 設定 



參 変数 初期化 參ス プライ 卜 割 り 

込み 先の 指定 參 タイムの 初期化 

(§) 忍者の 移動 

鲁ス プライ 卜 割り込み 許可 參手 

裏 剣 座標 更新 參 多種 分岐 ゆ 【ジ 

ヤン プ中】 ジャンプ 継続 • 終了 判 
定、 【チャージ 中】 卜 リガ 一 判 
定' ジャンプ 開始 'チャージ 継 
続 • ずり 落ち • ゲームオーバー 
判定 • 強制 ジャンプ 判定、 【その 
他】 チャージ 開始 判定 • 上昇 判定 



処理 'ク リア 判定 

(^キャラクタの 表示 

參 忍者の 表示 參 手裏剣の 表示 參 
手裏剣の 位置 を 判定 画面の 下 
へ 消えたなら 画面の 上へ 

@ ゲームオーバー 



參 メッセージ を 表示 參 効果音 

⑥ク リア 

參ク リアの メッセージ I 

(©) リブ レイ 

攀卜 リガ 一入 力 待ち 參リ プレイ 

(にやん ☆) 



1 人で もい T くれたら 




やつ ほ一、. はじめまして。 

H. T. です。 この ゲーム 
はたい した ゲームで はない 
けれど、 1 人で もお もしろ 
いと 思って くれる 人が いた 
ら 5 れ しいです ね。 
H. T-207B 石 川 • 15 痛 



NINJA . FD4 

※行 1 の 「JKj は CHR$(ffi めです。 

1 SCREEN1 .1 ；; CO し 0R15,1 ,1 ： WI DTH32 ： KEYOFF ： D 
EFINTA-Z:SPRITE$(0)="~0tO?>=C":SPRITE$(1 
)=" P リ P " :F0RI=1T016: VP0KE823+I >ASC(MID$ 
タ タタ 3 タ +しししししししし" ，1 , 1 ) ) :NEXT:VPOKE8204 
.84:VPOKE8205, 171 ： E$=CHR$ (27) +"Y" ： F0RI=5 
TO19:LOCATE10,I:PRINT''g hhg" :NEXT 

2 A=7:B=3: J=0:P=0:X=0:Y=136:Z=32:PRINTE$ 
"#*NINJA :ONSPRITEGOSUB5:TIME=0 

3 SPRITE0N:Z=Z+3: IFJ=2THENX=X+P:P=P-1 : IF 
X=0THENJ=0:P=0ELSEELSEIFJ=1ANDSTRIG(0)=0 
THENJ=2ELSEIFJ=1ANDSTRIG(0)THENP=P+1 :Y=Y 
+1 : IFY>144THEN5ELSEIFP=8THENJ=2ELSEELSEI 
FSTRIG(0)THENJ=1ELSEIFSTICK(0)=ATHENY=Y- 
3:SWAPA.B:IFY<40THENT=TIME/60:GOTO6 

4 PUTSPRITE0, (121-X.Y) ,4 . : PUTSPRITE1 , (1 
23, Z) » 14.1 : IF2>160THENZ=32:GOTO3ELSE3 

5 PRINTES^S* やりなおしち 1 * や i" : p LA Y»s8M5000G2DC 
D8E8F8G8F8E8D8C" :G0T07 

6 PRINTE$ W 5 "くやつ ぉチ* ； i"T;"» ,, :PLAY , 'S8M300 
0G8B8A8G8BG8F8EDC8" 

7 FORI=0TO1 :I=PLAY(0)-STRIG(0) :NEXT:RUN 




シ 力の 修業 4 US 



キャッチ ング 



tZS3C2l2/2+RAM8K by 木 内 鳎 



変数の 癰眛 



「座標 関連 

B …… ボールの X 座標 



C …… ボールの X 座標 増分 
丁、 U …… エサの 座標 
V …… エサの 丫 座標 増分 
X、 Y …… アジ 力の 座標 
Z …… ァシ 力の 丫 座標 増分 



その他の 変数 



A …… 汎用 
定義 用 



-ンの 
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当選者 
発表 






遊び 方 は 38 ぺー 


ジ 


□•■ 


…'スコア 






'…八 イス コア 






…'魚の 得点 






J …… ループ 用 






'…ジャンプ フラグ 




し'' 


…'チャンス 数 




N- 


'…入力 （0 ： キー ボ- 


-ド、 


1 二 


ジョイスティック） 




P- 


…'エサ （0 ： 魚、 1 ： 


貝） 


R- 


…- 乱数 初期化 




S- 


…'スティック 入力 用 





攀 2 月 号 F F B プ レゼ ン卜 当選者 ほ"— ガリ アンの プラモデル 」= く琦玉 県〉 ェ 藤広樹 く^: 都〉 久^ ff^ • 吉 田貞ク 



プ G5r ラム 



"7t2 グぅマ 力ち 
VtZt 



ID REM (初期設定） 

20 画面 色の 指定/スクリーン 

モードの 指定/変数 型 宣言/乱 

数の 初期化/グラフィック 画面 

への 文字 出力 準備/ PSG 初期 
ョル中 

BX 疋 

30-5D ゲーム 画面の 作成/得 
点な どの メッセージ を 表示 
60 効果音/ ス プライ 卜 パター 
ンの 定義 

70 REM (ゲーム スター 卜） 
80 変数 初期設定/効果音 ノア 
シ 力の アニメ 処理 
90 開始 メッセージの 表示/ ス 
ティ ック 入力 待ち/効果音/ 
「チャンス」 の 表示/ウェイ 卜/ 
スコアの 表示 
1D0 変数 初期設定 
HQ REM (メイン 部） 
120 スティック 入力/ ァシカ 
の X 座標 更新/ボールの 座標 更 
新/ジャンプ 中 か 判定/ボール 
座標 増分の 更新/ 卜 リ ガー 判定 
ゆ ジャンプ 用の 変数 を 設定 
13D ボールの はみ出し 判定/ 
効果音/ボールの 移動 増分の 符 
号 反転/ボールの 座標 変更 
140 ァシ 力の 丫 座標 を 求める 
/ 丫 座標 増分 更新 ノ 効果音 
15D エサが 画面 内に あるか 判 
定 /新しい エサ を 出現させる 
160 ァシカ • ボ一 ル' エサの 表 
示 

17D ァシ 力が ボールから 落ち 
たか 判定 

180 エサ をと つた か 判定 
190 とった エサが 貝 か 判定/ 
効果音/魚な ら ス コアの 加算/ 
効果音/魚 を 取った デモ/ スコ 
ァの 表示 

EDO 効果音/ボールから 落ち 
る デモ/効果音/ウェイ 卜/ チ 
ヤンスの 残り 判定 
210 REM (ゲームオーバー） 
220 効果音/ゲームオーバー 
23D REM (スコア 表示 サブ） 
P4D スコアの 表示 サブ 
250 REM (データ） 
260-280 ス プライ 卜 パターン 
データ 

四。〜 34Q REM 

(にやん ☆) 



考え 3fi けで も 恐 3 レレ 



前 回、 この シリーズ は 終わる かもしれ ない といい ました。 
でも、 この ゲーム はそんな こと 忘れて しまう ほどお もし 

ろい から、 RUN"ASH1KA4. FD4" だ 一/ 
話 は 変わって、 最近の アーケード ゲーム は どれ も グラフ 
イツ クが 美しくな つた。 それ はいい こと だと 思ゔ けど、 
自分の 目が 肥えて しまった のか、 数年 前なら 確実に 立ち 
止まって 見入って しまう だろうと 思 ラグ ラフィック (ゼク 
セクス や、 ファイナル ラップ 曰な ど) も、 別に 何の気なし 
で 見て いる。 多分、 他の 人 もそう だろう。 何だか、 寂し 
いこと だ。 でも、 このまま、 グラフィックが 美しくな つ 



ていったら、 しまいに はどうな つてし まう のだろう。 や 
つばり 自然 画で 3D で アニメーションす るの かな 7 も 
しも そラ なったら、 今が 現実な のか ゲームの 中な のか わ 
から なくなって しまう かもしれ ない。 あ 一考え る だけで 
も 恐ろしい …… 。 話 は 恐くな つてし まつたけ ど、 安心し 
てくだ さい。 この ゲームで は 絶対に 現実と 見 まちがえる 
こと はこと はありません。 もしも 見 まちがえたら、 あな 
たはす でに 現実が ゲームと 化して います。 もう 余白が あ 
りません。 それで はまた。 

木内靖 長 野 リ7 歳 
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ASHIKA4 .FD4 
1 ， —— Sett \ r\s 

20 COLOR15 ふ 1 :SCREEN2»3:DEFINTA-Z :R = RNO 
(-TIME) :OPEN"GRP ゾ AS1 : PLAY" し 32" , な 32" 
30 LINE (2" 11 )- (232, 19) . 6 . BF ： PSET ( 32 . 1 2 ) 
:PRINT#1 , n ァシ 力の しゅ ま う 4+5 まの りキセ ツチ：/ ク ： し INE 
(64»56)-(191 ,87) .H»BF:LINE(0.128)-C255. 
191 ) , 14»BF:DRAWBM24»20C15U1BR208C1D10L2 
08BM64.87C15U32R128C1D32L128BM0 ， 128R255" 
40 FOR I = U03 ： LINE (0 » 128- I A 2)- (255 » 128- (I 
+ 1) A 2) ,23- - 5w(I-3) »BF:N.EXT:CIRCLE(128 
.191 ) , 128.4, » . .24:PAINT(128. 191 ) ,4-:CIRCL 
E(128> 191) .128.1 ， ， ， .24 

50 CO し OR6:PSET(76,60) ， 14:PRINT#1 ，"さいこ ラ 

とくてん" :GOSUB240:COLOR15: PSET(44.96) ,5 
60 PRINT#1 ，"£ぉ*ぃま、ァシカし*»んひ*ち中ぅ' • :SOUND 
7.28:SOUND1 . 0:FORI=0TO7:FORJ=0TO15:SOUND 
0,255-J*17:SOUND8, 15-I**2:NEXTJ .I:A=H336 
: FORI=0TO1 1 : READAS: FORJ=0TO31 :VPOKEAt VAL 
に &H — + MID$(A$， J**2+1 ,2) ) :A=A+1 : NEXT: NEXT 
70 ' ― Start 

80 1_ = 2:D=B = LINE(4"4，96) — (211»103),5>BF:VP 
OKE6923.0:FORI=XTO1 12STEP(X>112)*2+1 :SOU 
ND0 ， IMOD9:S0UND1 , 1 : SOUNDS . 1 5- IMOD2 : A= I¥4 
MOD2:PUTSPRITE0» (1.84) ， 1 . A : PUTSPRI TE 1 ， （ I 
. 116) .8.3+A:NEXT:SOUND8.0 

90 CO し OR1 5: PSET (1^8,98) :PRINT#1 ，—はし 1 つ i i 
":FORI=0TO1 :N=1-N:I=STICK(N) :NEXT:PLAY"0 
6SM2000GaDEDG8'' »"V1303G8DEDG8":LINE(U8» 
98 ト （203, 105) ,5.BF:CQLOR11 : PRESET ( 96 , 40 ) 
:PRINT#1 ，"チャ^ス "；： C0L0R6:PRINT#1 ，"》 :F 
ORI=0TO1 000:NEXT:GOSUB240 

100 S=l 12:C=1 :F=0:K=0:T=255:X=B:Y=84:Z=0 
110 ' ― Main Program 

120 S=STICK(N) :S=(S=7)-(S=3) :X=X+4*(S+(X 
= 224-) - (X = 4) ) :B = B+C: IFK = 0THENC = C+INT(RND( 
1 )*3) -S-1 :IF-STRIG(N)THENK=1 :2=~1 
130 IFB<40RB>223THENPLAY"" ， "SM8000O3C4" : 
C=-C:B=-223*(B>3) +C*2 

140 Y=Y+Z:IFKTHENIFZ< 10THENZ=Z+1 :SOUND0 , 
丫： SOUND 1 ，1 :S0UND8. 14ELSES0UND8. : K = : 2 = 
ELSEIFSTHENSOUND0,XMOD8:SOUND1 ， 1 :SOUND8» 
UELSESOUND8.0 

150 IFT=255THENT=T-1 : V=-7 : U=RND ( 1 ) *72+ 1 6 
： P = RND( 1 )*2:PLAY"" »"Q6CE' f ELSET = T-8: U = U + V 
¥2:V=V+1 : IFU>191THENS0UND1 . 1 6 : SOUN D 1 2 . 5 
0:SOUND13»1 : FOR I = 0TO9: PUTSPRI TE2» (T + 26+I 
¥2,174— . 15.7: SOUND6, 9-1 : NEXT: T=255:F 
=F#P: D=D+1 :GOSUB240 



160 PUTSPRITE0. (X,Y + ABS(X-B)¥2) .1 , X¥4-MOD 
2:PUTSPRITE1 , (B， 1 16) , 8 . 3+BM0D2 : PUTSPRITE 
2， （T,U) .9-P»8»5+P 

170 IFK=0THENIFABS(X-B) >20THEN200 

180 IF-1-(ABS(X-T+4X16ANDABS(Y-U + 8)<12) 

THEN120 

190 IFPTHENVPOKE6915»15:SOUND10»16:SQUND 
12.10:SOUND13.1 : FORI=0TO31 : SOUND6 . I : SOUN 
D6.31-I :NEXTELSEF=F+1+(F=4) : 0=D+2 A F : T=25 
5 :SOUND1 ,0:FORI=15TO0STEP-1 : SOUND0 , I *1 7 : 
SOU 麵， 15: PUTS PR ITE2, (X + 28> Y) ,I.7:PUTSPR 
ITE3. (X+12.Y-16+I) .-15*(I>0) .7+F:NEXT:GO 
SUB240 :GOTO120 

200 PLAY" 03A" : FORI =Y+8T01 30 :PUTSPRITE0. ( 
X， I) ， 1 .2:NEXT:FORI=0TO5:FORJ=0TO15:SOUND 
0,I*15+J:SOUND1 » J¥4:S0UND8» 15-1*3 :NEXTJ» 
I : PL A 丫 "030" : PSET (122 + し 》1 6， ^0) :DRAWC1S4-D 
5F1" :L = L-1 :FORI = 0TO1600:NEXT: IFLTHEN100 
210 ' —— Game Over 

220 PLAY"SM4000O5CDEF8G16DEDC8' f ， "V14Q2C. 

D*E*F8-DEDC8 M :C0I_0R15:PRESET(88，96) : PRIN 

T#1 ,"tt い！ fiS?* 1" :F0RI=1T0128:C0L0R, . IMOD 

16:NEXT: FORI=0TO3000 :NEXT:GOTO80 

230 ， 一 Put Score (Sub Rout i n ) 

240 E=E+(E<D)#CE-D):LINEC72»72)-(191.79) 

，U，BF:C0 し OR"! :PSET(64，72) ， 15:PRINT#1，USI 

#####っ；ひ：(^丁画 - 
250 ， —— Data (Sprite) 

3B07068F4-BBF0F0F8FCFCF4F0F0F0E0C0 > 000000 
01 01 01 01 01 000000000005030F7068F4-B0F0F0FC 
FEF0F^0F0F0F0F0E0C0.203078C8E1FFFF7F3F030 
7000000000000000000F098EEDEFA840&005492 
270 DATA 071F3F7F7FFFFFFFFFFFFF5F6F371D0 
7E038CCFEF2FBF9FDFDFFFFFEFEFCF8E0.071F3F 
7F7FFFFFFFBFBFDF7F6F3F1F07E0F8CCE6FEFFFD 
FDFDFDFBFAFEFCF8E0 .3E55DAF578 1806000 00 
000000 000001 030F0B01 , 1 F7FBF6A1 F00000000 
0000000000000000C0A0C0 ， 1 0204-0841860003E 
280 DATA 1E3333031E38303F. 0E162626263F06 
06, 1E33331E3333331 E .67EC6C6F6C6C6C670000 



290 

310 
320 
330 
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愛の カーリング 




ES3ES32/2+RAM8K by TOM すけ 



'遊び 方 は 39 ページ 



,,識 
，グラフィック 座標 

A …… カーリング ス 卜ーン (以 

下ス卜 ーン) の 速度 X 成分の 内、 

摩擦 以外に よる 成分 (A — じが 

ス ドーンの 速度 X 成分） 

B …… ス ドーンの 速度 丫 成分 

C …… ス卜 ーンの 速度 X 成分の 

内、 摩擦に よる 成分 

□ …… スロー イング 時の ス卜ー 

ンの 加速度 X 成分 ほし 数に よつ 

て 決まり、 丫 成分 はない） 

K、 L …… ケロ ミンの 位置 

M …… ブ ラッシング 表現 用 （ブ 

ラシ X 座標の 調整 値） 

X、 Y …… ス卜 ーンの 位置 

「その他の 変数 

AS …… 一時 変数 

E …… 残り ブ ラッシング 可能 回 

数 

G …… 卜 一夕 ルス コア 

H …… 八 イス コア 

I …… ループ 用 

J …… メッセ一 ジコ一 ド 

MS(n) …-" コード n の メッセ 

ージ 

P …… ラウンド スコア 
R …… 残り ラウンド 数 
S …… スティック 入力 値 
國ス プライ 卜 面 番号 

： ス卜一 ン または ケロ ミン 
(丫 座標の 大小 関係に よって 優 
先 順位 を 変える ために、 スプラ 
ィ卜面 3 と 切り換える） 
1 ： ケロ ヨン 

e ： ブラシ 

3 ： ケロ ミン または ス 卜ーン 

4 ： パワー ゲージ 

.画ス プライ 卜 パターン 番号 

： ス 卜ーン 

1 ： ケロ ヨン • ケロ ミン 

2 ： ブラシ • パヮ一 ゲ一ジ 
3 ： 90 点 以上のと きの デモ 用 八 
一 卜 マーク 



4 ： 後ろ向きの ケロ ミン 



プログラム 解説 



10〜2D プログラム 初期化 
10 画面 初期化/整数 型 宣言 
/ ス プライ 卜 パターン 読み込 
み ノ メッセージ 読み込み 
20 ファウルラインと ゴール 
の 表示/変数 初期化 

30〜40 ラウンド 初期化 
30 メッセージ • スコア 等 消 
去 (最初に 通る とき は 何も 書 
かれて ない）、 スコア 等 表示 
40 変数 初期化 

50-70 スロー イング 
50 スロー イング （ステ イツ 
ク 入力/座標 更新/速度 更新 
/ ス 卜ーン • ケロ ヨン • ブラ 
シ • ケロ ミン • パワー ゲ一ジ 
表示） 

60 ファウルライン ォ一 バー 
判定 

70 リリース 判定 ノ 残り ラウ 
ンド数 更新/効果音 
80-150 ブ ラッシング 
80 ス卜 ーンの 座標 更新/摩 
擦 速度 更新 



90 スティック 入力と ケロミ 
ンの 座標 更新 

100 ス卜一 ン' ブラシ ，ケ 口 
ミン • パワー ゲージ 表示 
110 OB 判定 
120 ブ ラッシング 判定 
130 ケロ ミンが ス卜 ーンに 
触れた か 判定 

140 ブ ラッシング 効果 処理 
150 ス卜 ーンの 停止 

lBO-eeo ラウンド 終了 

160-170 スコア 計算/得点 
が あると ぎケロ ミンの デモ 



180 90 点 以上のと ぎの デモ 
190 ラウンド スコアの 表示 
/卜 一夕 ルス コアの 更新 ノ メ 
ッ セージ 表示の 位置 指定 
200 ゲーム 終了 処理と ゲ 一 
厶 初期化 

P1D メッセージ 表示/ラウ 
ンド 初期化へ 分岐 

epo ファウル 処理 

230〜24[] データ 
E30 ス プライ 卜 パターン 
240 メッセ一 ジ 

(ANTARES) 



tAt こ t 




一流^ カーリ 目指す 

ごぞんじ/ あの 「ケロ ヨン シリーズ j の 第 3 弾、 
T 愛の 力一 リング j を お届けし ます。 タイ 卜ルの 
s とおり ゾ愛 j の 力で一 流の カーリン ガ一 にんな 
言葉 ァリ 7) 目指す 曰 匹の 力 エル。 この ゲーム、 
1 投で 90 点 以上 出す と、 彼女から すばらしい 「愛」 
が もらえ ますが、 失敗す ると 彼女から 厳しい 「愛 
のムチ j が …… 。 ところで 最近 f MSX が あぶな 
い/ j とい ラウ ヮサ をよ く 耳に します が、 真相 は 
どうなん でしよう か？ 私 は 仮に 八一 ド とソフ 
卜の メーカ一 が 全部 MSX から 撤退しても、 IVT 
SX を、 そして M ファン を 愛し 続けたい、 と 思 
つてい ます。 イラ ス卜は 父親と 同じく、 将来 デ 
ザ イナ 一 を 目指して いる 娘が 書きました。 カェ 
ルの子 は； 6 エル …… な〜 んて o では また。 

TOM すけ 北海道 • 42 歲 



1 SCREEN2» 1 ： COLOR! ， 



DEFINTE- 



OPEhTGRP: "AS#1 ： FORI =0TO4:READA$: SPRITES ( 

I )=A$:NEXT:FORI=0TO6: READM$( I) :NEXT 

20 FORI =1T04:CIRCLE( 210 . 100) »I*10.5-(I>1 

) :LINE(38+I*3»0)- (38+1*3. 191 ) ,3:NEXT:PAI 

NT(21 0.99) ,5 :PAINTC 185,99) -6:R=9 

30 LINE(64，168)- (240，176) ，14,8F: し INE(56, 

8)- (255， 2" ，U，BF:PRESET(64，8) :PRINT#1 ，U 

SING"HS = ### SC=####" :H，G:PRESET(6"16 

) :PRINT#1 ， STRINGS (R," 番" 

40 X=20:Y = 93:A = 0:B=1 + (RND(-TIME) >.5)**2:C 
=0:D=.12+RND(1 )*.08:E=30:K=150:L=93:PLAY 
"S8M29907 し 4C W 

50 S = STICKC0) :X=X-(S=3) : A=A- ( S = 3 ) **D : PUTS 
PRITE0 , (X,Y) , 1 .0:PUTSPRITE1 ， (X~H. Y-6) > 1 
>10.2:PUTSPRITE3. 
140 > 180) ， 13,2 
GOTO220 

:P し AY W O2C8 W ELSE50 
:C=C+ . 1 

ANDS<5)*(K<240)-( 
し +( (S>3ANDS く 7)» (し 
L>3) )**6 

X, Y) , 1 i0:PUTSPRIT 
10,2:PUTSPRITE3+( 



2.1 :PUTSPRITE2， （146,98 
(K.L) .13.1 :PUTSPRITE4. 
60 IFX>51THENR=R-1 : J=6 
70 IFA>0ANDS=0THENR=R- 
80 X=X+A-C: Y=Y-(X>70)« 
90 S=STICK(0) :K=K+( CS> 
S>5ANDS<9)*(K>80) )»6:L 
<171 )-(S=1QRS=20RS=8)* 
100 PUTSPRITE-(L>Y)*3, 
E2， (K-4+M»L+5+3*(L>Y) ) 
い Y)"> (K, し）， 13,1- (い Y)":PUTSPRITE4, (50 
+E*3» 180) 

110 IFX>240THENJ=6:GOTO220 



120 IFSTRIG(0)ANDM=0ANDE>0THENSOUND6. 1 :S 
OUND7，^2:PLAY"—，"SC64—:n=5:E=E—1ELSEM=0 
130 IFABS(IC-X)< 12ANDABS(L+2-YX6THENJ=5: 
6DTO220 

H0 IFABS(K-X)<21ANDABS(L+2-Y)<21ANDMTHE 
NA=A+((K<X)-(K>X) )«.25 :B=B+ ((しく Y) - （し〉 Y) ) 

1 50 IFC<AGOTO80 

160 P=50-SQR( £203-X) A 2+(93-Y) A 2) 
170 IFP=<0THENP=0: J=0ELSEP=Ph2: J=1+P¥30: 
FORI=KTO140-PSTEP-1 : PUTSPR ITE3+ ( L >Y ) *3 » ( 
I ，90 - IMOD12) ,13.1： IFIMQD12THENNEXTELSEPL 
AY"S07 し 64"6〇け =NEXT 

180 IFP>89THENPUTSPRITE4. (42.64) »9»3: J=4 
190 PRESEKU4. 16) =PRINT#1 . " Po 1 nt =" P : G = G 
+P:PRESET(64»168) 

200 IFR<0THENH=H+ (H-G)#(G>H) :PRINT#1 ， M T0 
TAL = B G:G = 0:R = 9: PLAVSM499L805CFAF06CCC: 
FORI = 0TO1 : 1-1 28- PEEK ( - 10") :NEXT:GOTO30 
210 A$="" :FQRI=1TOLEN(M$( J) ) :A$=A$+CHR$( 
ASC(MID$(M$( J ) ,1， 1 ) )-2) :NEXT:PRINT#1 ,A$: 
FORI =0TO2999: NEXT :GOTO30 

220 PLAYHSC^CS 1 * :FORI = 0TO248= PUTSPRITE - 
(L>Y)*3» . IM0D16:NEXT:P=-1 0:GOTO190 

230 data ク issen い i >Sx3eD3i)es,s}sa3&g> し ssssxis, 

コ I38ES 

240 DATA し 謹に ft* ラけ SC ォム こえ ご 8£ゥ00 , く M ふ £S なヲ * ひて H) お 
せ # , ヌ ェジヲ ソン イエ コ おり # ' キレ へち ァ: )* ラャせ £ょ» え 3S# , ラ *6 つ あな 
ヲゾ アナ ァケ ## » し £ や すえ ラシ ゾろひ h モ テツオな な 00 , キル キ lb ァ #せ£ く 
ft めさ お ## 

* 行 230 以降の r @Jj は CHA$(144)、 IHj は CH 闩 $ほ54) です。 
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ョ しんかんせん スナゃ K 一 



CS3ES32/2+RAM8K by KUWA 



遊び 方 は ^ページ 



プログラム 解説 



Br^TTrsrT^p x …… 弾 を 撃った かどう かの 判 
["ス プライ 卜 座標 

^プ 。グラ ® 欄 設定 
厶 短縮の ため） 參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
I— _ j._ . ズ 設定 參 画面の 色 設定 攀 画面の 

P Ahffife 表示 幅 設定 參 変数の 型 宣言 

I "-… 新幹線の 表示 座標/ルー パター、 '， 義 など' 
プ用 

M …… 指令の あった 場所の 座標 參 エスケープ シーケンス 設定 參 

r~z.m^maR3Wi 弾の ス プライ 卜 パターンの 定義 

| <e の fffi の g 双 參 着弾の ス プライ 卜 パターンの 

A、 已 …… 指令 用 定義 參 メッセージ 表示 用 変数 設 

AS …… データ 読み こみ 用 定肇 新幹線の 表示 用 変数 設定 

f …… エスケ-プ シ- ケンス @ ~@ 新幹線 を 作る 

J …… ループ 用 參 新幹線の キャラクタ パターン 

K$、 T$ …… 新幹線 作成 用 定義 ループ ® 開始 (文字の 種 

P …… 当たった かどう かの 判定 類 用） パターン デ 一夕 読み こみ、 
用 ループ © 開始 (パターン 定義 用)、 

P$( I ) …… メッセージ 新幹線の パターン 定義、 （パター 

T …… 得点 ンデ 一夕 変換)、 ループ © 閉じ、 

SHINKAN .FD4 

1 SCREEN 1 .0:COLOR15.1 ,1 ： WIDTH7 ： DEF INTA-Z 

2 E$=CHR$(27)+"Y" :SPRITE$(0)="**" :SPRITE 

$(1 )="コ1ョぼ31コ"：ド$(0)="へっ£く？"：1<$ = "0|0|0|010|€|6 

3 FORJ=0TO7:READA$:FORI = 0TO7:VPOKE784+I + • 
Jw8，VAL("&『+MID$(A$,Iw2+1 ，2) ) = NEXT = NEXT 

4 VPOKE8204-.244:VPOKE8205. 19:KEY0FF 

5 T$=STRING$(30,98)+"cddddde"+K$+K$+K$+K 
$+K$+K$+K$+"dddddf "+STRING$(7,98) 

6 CLS:A=RND(1 )*7+1 : B=RND ( 1 ) *6+ 1 :PRINTE$" 
# »A+1" ゥょラ J^'B 11 つ 》**E$ n ， "STRING$(42.98)"hh 
hhhhh"STRING$(28， 10S)E$" (ftgggbbggbbbgggb 
bggg" :PLAY"S9M5000O7L16CDCDCDCDCD" : SOUND 
7>56:I=0:X=0:Y=151 に=132:尸$(1)="ぉぉぁ6り" 

7 PRINTES" - "MID$(T$. 1 +1 .7) : 1 = 1 + 1 

8 PUTSPRITE0 . (Z.Y) ,1 , : IFSTRIG ( ) THENX=1 

9 IFY<96ORI>99THEN10ELSEIFX=1THENY=Y-4:G 
0T07ELSE7:DATA. 1E3F60F0F5F560FF 

10 M=A*7+B+27:P=-(I=M) : T= 1 0-ABS ( I -M ) 

1 1 FORI=0TO13:SOUNDI ， 1+ 1 2 : NEXT ： PRINTES" + 
！ "P$(P)E$" "T "てん ,， rFORI = 0TO1 : I = -STRIG(0) 
:PUTSPRITE0. (128. Y+1) .8.1 :NEXT:G0T06 
12 DATA00FF00FF81FF00FF.40E718FF99FF18E7 
■78FC060FAFAF06FF .007EFFFFAA552A.FF55000 
0008822.8800000022: By KUWA 一一 一 



ル一 プ① 閉じ 

參 新幹線の 色 設定 參 ファン クシ 

ョ ン キー 表示 禁止 

鲁 新幹線 作成 (行 7 で 使用） 

^背景の 表示 

參 画面 消去 參 射撃す る 車両の 位 
置、 背景 を 表示 鲁 効果音 參 初期 

値、 新幹線 ループ 用、 弾の 位置、 
メッセージ 表示 用 変数 設定 

® 新幹線 表示 

參 新幹線 表示 參 新幹線の 表示 位 



(^弾 を 擊 つ 

參弾 表示 攀卜 リガ 一入 力 

@ 弾 判定、 新幹線 データ 

矗弹の 判定 (撃ったならば 弾の 



軌道 減算) 參行 7 へ 戻る 肇新幹 

線の キャラクタ パターン データ 
(行 3 で 読み こむ） 

(©) 当たった 

參 指令の 座標 計算 參 当た つ た 位 

置の 変数 設定 參 点数 計算 

(^リブ レイ 

攀 ループの 開始、 効果音 (弾の 着 
弾 音) 、 ) レー プ©閉 じ參 点数 表示 
參 ループ © 開始、 リ プレイ 入力 

待ち、 ループ © 閉じ 

F —夕 

參 キャラクタ パターン デ 一夕 

(行 3 で 読み こむ） 




キ^ 年末 調! 



ど 一 も、 今回が 2 回目の 採用と なる、 KUWA こと 桑 野 和 之です。 今回 は、 
£ 本 も いっぺんに 探 用され たんで、 锺く スペースが たつぶ りあります。 僕 
は 今、 大阪 貿易 学院 萬 校の 3 年です が (作者 注： 1 月 現在)、 4 月から は、 
京都 産業 大学の 経営学 部に 入学し ます。 そラ です。 僕 は、 昨年 12 月の 推薦 
'入試で 第 1 希望だった、 この 大学に 合格で きたので す。 僕に は、 どうも ッ 
'キの 年末調整が あるよう で、 一昨年の 終わりに は、' ラジオ 大阪の ある 番組 
の懸 班で、 スーパ一 ファミコンが あたり、 昨年 は 大学 合格と、 今 は、 高校 
もい かず ドム ドムで、 バイ 卜ば つか やって ます。 おかげで、 今 は、 英単語 
より、 八ン バーガ一 の 作り方 をよ く 覚えて います。 ほん まに、 こんなんで、 
大学 行って ついてい けん ねん やろ か'…"。 話 はか わるけ ど、 僕の F1 — X 
D J も FM 音源が こわれて います （F 1 —XDJ つて 欠陥 品ち やう か 7)。 
ああ、 ターボ R が ほしい。 KUWA 大照 • 18 歲 




.、" も^ 

-も》 >5-=^ き" や ！ 
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n CONVEY-IT ― 




マップ 座標 

A 、已 …… 位置 (マップ キャラ 描 
画 サブの 入力 パラメ 一夕）/ 一 
時 変数 • 
E、 F …… ボールの 位置 
E(n)、 F(n) …… ステージ n 
の ボールの 初期 位置 
X、 丫 …… 力一 ソルの 位置 
X(n)、 丫 （n)- 
入力 値 ^ 座標 増分 変換 表 



その他の 変数 



A$、 H、 V、 W …… 一時 変数 
C …… マップ キャラ 描画 サブの 
入力 パラメ一 夕 （0 ： 空間、 1 ： 

上向き コン ベア、 e ： 床、 3 ： 

右 向き コン ベア、 4 ： ゴール、 
5 ： 下向 さコン ベア、 5 ： 穴、 
7 ： 左向き コン ベア）/ 一時 変 
数 



"7。 ヶ ラマが 



I 、 N、 日… 
値/一時 変数 
J …… ル―プ 用 

K …… ボールが 移動 中で ある こ 
との フラグ 

M(n,m) …… マップ (仮想 VR 
AM) 

P …… プレイ 中の ステージ 
P(n) …… ステージ n のク リア 
フラグ 

Q …… ボールの 移動 カウン 夕 
S$(n) …… ステージ n の マツ 
プデ 一夕 

SL …… クリアス テ一ジ 数 
ST …… 総 ステージ 数 
画ス プライ 卜 面 番号. パターン 
番号 

□ ： 力一 ソル 縁取り 
1 ： カーソル 
曰 ： ポール 



プログラム 解説 



1D〜150 プログラム 初期化 



M マ满 まう がいい 



1昍1 年 8 月 ほ B 午後 7 時 50 分 ユニバーサル ス テュー ディ ォゥズ • フロリ 
ダ 上空に UFQ が 出現。 ユニバーサル ス テュー ディ ォゥ ズ、 この スタジオ 
は キング コンク、 バック 卜ゥ一 ザ フューチャー、 ゴース 卜 バスター ズ、 E. 
T. 等の 映画で 体験で きる ところで ある。 おそらく ここにい る E. 丁. に 
会いに きたの だろう。 この 写真 を 撮った 塚原修 さんに 顔 を 出さない という 
条件で インタ ピューに 応じて もらった。 彼の 話に よると、 M ファン 付録 デ 
イス クの あて ましよ Q を 選び、 ディスク を 抜いて 進めて いったと ころ 突然 
エラーが 発生。 そこで、 リス 卜 中の SETPAGE をす ベて 0, にし、 
ディスク を もどして RUN したと ころ、 絵が 全部 見える ようになつ たとい 
うこと である。 しかし、 MO ガの ほう. が 条件が いいと 語って くれた。 

塚原修 岐阜 • あ D ません 歲 




10 マシン 語 領域 確保/整数 

型 宣言 ノ 単精度 型 宣言 ノ プロ 
グラム 定数 定義/配列 宣言 

PD-50 画面 初期化/ PSG 
初期化 

60 マシン 語 プログラム 書き 

込み 

70 マシン 語 ワーク 初期値と 
デ 一夕 書 さ 込み 
73-77 ス 卜ップ キー 割り込 
み 定義 • 許可 （「改造 点」 参照） 
80 ユーザー 関数 定義/ユー 
ザ 一 タイマー 割り込み (パレ 
ッ卜 変更) 開始 

90-120 ページ 1 に マップ 
キャラと 消滅 デモ 用の ボー J レ 
を 描く 

130 ス プライ 卜ジ エネ レー 
夕 テーブル 設定 
140 スティック 入力 値 座 
標 増分 変換 表の 読み込み 
150 マップ データ 読み込み 
1S0〜21D ステージ 初期化 
160 新 ステージ 初期化 (プレ 
ィ ステージの 設定） 
170 同 ステージ やり直しの 
ェン卜 リー (ス プライ 卜 消去、 
画面 ク リア、 変数 初期化） 
180 ステージ デ 一夕 展開、 マ 
ッ プ 描画 

190 ステージ 番号 • 残り ステ 

ージ 表示、 変数 初期化 

200 効果音 

210 ボール 表示 
2?0〜32D メイン ループ 

220 ボールが 移動 中 か 判定 

P30 卜 リガ 一 判定 

24D~£8D カーソル 移動 

29D〜310 RETURN キ 

- • ESC キー 判定 

320 ループの 終わり 
330〜510 コン ベアの 移動 

330 スティック 入力/斜め 

入力 無視 

340 ボールの 移動 判定 
350 横 移動 判定 
360-430 縦 移動と 表示 



440〜5]0 横 移動と 表示 
52 [！〜 550 ボールの 移動 
520 ボールの 移動 
530 カウン 夕 更新と 移動 終 
了 判定 

540〜55D 移動 先 キャラに よ 
る 分岐 

560 ボールの 移動 先が 床のと 

き 

570〜600 ゲームオーバー (移 

動 先が 穴 • 空間のと さ） 

B10〜660 ステージ ク リア (移 

動 先が ゴールの とさ） 
610 メッセージ 表示 
6PD ス プライ 卜 消去 
B3D-B4D ボール 消滅 デモ 
B50 ク リア フラグ • 残 りステ 
ージ 更新/ゲーム ク リア 判定 
6BD ディ レー/ループ 

670〜680 ゲーム ク リア 
B7D メッセージ 表示 
680 卜 リガ 一 待ち ノ ゲーム 
初期化 

69D〜73[] サブルーチン 群 
690 ボール 表示 
700 マップ キャラ 描画 
710 ボール 消滅 デモ 用 ボー 
ル 表示 

720〜730 ス 卜ップ キー 割り 
込み (ス 卜ップ キー 割り込み 
禁止/夕 イマ 一割り 込み フッ 
クを 書ぎ 換えた か 判定/ フッ 
クの 復帰/実行 停止） 
740-1 33D データ 
740-880 マシン 語 プロ グラ 
厶 

890 マシン 語 ワーク 初期値 
と データ . 
90 [！〜 1010 ス プライ 卜ジェ 
ネ レー 夕 テーブル データ 
1020-1030 スティック 入力 
値 座標 増分 変換 データ 
1 040-1330 ステージ デ 一夕 



マシン 語 解説 



巳 000 〜巳 01 B 

タイマー 割り込み フック 書さ換 
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え 

B01 g 〜已 曰 6 

タイマー 割り込み フック 復帰 

曰 027 〜已； 074 
パレ ッ卜 変更 
画 データと ワーク 

已 1 00 〜已 1 03 
輝度 データ 

已 1 04 

輝度 データ ポインタ 計算 用 

已 1 05 

変更す るパ レツ 卜 コード 一 2 




タイマー 割り込み フック を 書 
さ 換えて いるので、 実行 を 止め 
た 後、 復帰せ ずに 他の プロ グラ 
厶を 読み込んで、 夕 イマ 一割り 
込み ル一 チンの ある ユーザー ェ 
リアが 書き換えられ ると、 確実 
に 暴走す る。 

作者が 用意した 解決法 は、 実 
行 を 止めた 後、 F1 キー を 押し 



て フック を 復帰させる という も 
の だが、 すべての 読者に これ を 
守っても らラ とい ラのは 無理が 
あり、 ファンクションキー を 書 
さ 換える のち 望ま し く ない ので、 
ス卜 ップキ 一割り 込みに より、 
フ ッ クの 復帰な し に は 実行 を 止 
めら れ ない ょラ にした (行 75、 行 
72D~730)o 《 本文 末尾の 注 参照 

マシン 語 プログラムの タイマ 
一割り 込み ルーチンで、 レジス 
夕 を 退避して いなかつ たので 退 
避した (行 790* 880)。 

これに ついては、 退避し なく 
て も 実際 上の 問題 はない ように 
見えた が、 

1 . F 1 XD の ROM を 調べて 
みると、 フック を コールした 後 
A レジス 夕 を 参照して いる 

2. r MSXE テクニカル 八ンド 
ブック」 （アスキー) の 「タイマ 割 
り 込み フックの 正しい 使用法 j 
なる サンプル プログラム では S 



避して いる 

という 2 つの 理由に よって 直し 
た。 

同じく 夕 イマ 一割り 込み ルー 
チンで、 書き換え 前の フックの 
内容が 実行され ていなかった の 
で 直した (行 B80)。 

同じく パレ ッ卜 変更に おいて、 
キヤ リーク リ ァが 行なわれて し 、 
ないた め、 であるべき ビッ卜 
(輝度 データの ビッ卜 3) が 1 に 
なる 場合が あつたので、 キヤ リ 
ーク リア (OR A) を 挿入した 
(行 B40) 。これち 実害が あるか ど 
ラか 不明 だが、 前掲 書に したが 
つた。 

これらに ともない、 行 60 の F 
□R 文の 終値 を 直した。 
※編集部 注 これに 関して は、 
作者より、 「プログラミング 学習 
者に とって プログラムの 解析が 
困難になる ので ス 卜 ッ プキ 一割 
り こみに よる 改造 はやめて ほし 



い。 どうして もとい ラと さは、 
追加 リス 卜に して ほしし Vj とい 
う 趣旨の 要望が あ り ま したが、 
この プログラムが おそらく 多く 
の 読者に よって 遊ばれる だろう 
という 点と、 プログラム を 中断 
した あと、 面 データな ど を 変更 
して ディスクに セーブす る こと 
が 多いだ ろラ という 点 を 考える 
と、 やはり 安全性 を 優先して、 
掲載 • 収録 バージョン は、 「解析 
困難 だが 安全な」 ものと しまし 
た。 

したがって、 この プログラム 
の 解析 をしたい 方 は、 付録 ディ 
スクに 収録して ある 「CONV 
EY. FD4」 という ファイル を 
別の ディスクに コピーし たうえ 
で、 次の 修正 をお こなって くだ 
さい (掲載 リス 卜と 付録 ディ ス 
クの 中の ファイルと は、 行 B0 が 
一部 異なって います )。 
①行 75 の 最初に 「'j(SH I F 



05=CIRC し E(72，8 



1 :PAINT(104.8) 
6.0:LINE(32+I» 
,0)- (32+1,0) >1 



10 CLEARSBBi&HAFFf^DEFINTA-ZiDEFSNGEtl^S 
T=30:DIMM(5.7) .X(8) ,Y(8) -SSCST) ，P(ST) ，E( 
ST) ,F(ST) 

20 COLGR2.0.0:SCREEN5.2.0:SETPAGE0.1 

30 CLS:COLOR=NEU:COLOR=(0. 1 . 1 -7J 

40 0PEhTGRP= B AS#1 =SOUND8，0 

50 SOUND 12. 1 :S0UND7 .39:S0UND13- 

60 FORI = 0TO"9:READAS:POKE&HB00B + I ，VAL に 

&H— :NEXT 

70 FORI-0TO5 :READA: P0KESHB1 00+1 ， A:NEXT 

73 CTRL+STOP ヮ リコ = fev ティ 

75 ON STOP GOSUB 720:STOP ON 

77 ，參 * 鲁 カイ t キス ル トキ 八 ゥ 75 ヲ REM 二 £/ テク サイ 

80 DEFUSR=&HBBBB:DEFUSR1=&H8019: 

A=USR(0) ： 'KEY1 ， "A=USR1 
(0)**+CHR$(13) ： KEY0N 
90 FORJ=8TO0STEP-4:FORI=2T 
J ,5-I+J . I :PAINT(72.8) . I :NEXTI i 
1 00 FORI=0TO64STEP64: LINE (32+1 
15) ,14.BF:CIRCLE(104.8) ,7， 
.0.1 :CIRC し E( 1 04.8) >7.15>4. 
B) -(47+1， 15) ， 1 .B:LINEt46+I 
5:LINE-(32+I.14) . 15:NEXT 

110 FORI = 0TO8:CIRCLE(24+H»16»4-0} . I .6:PAI 
NT(2*+I»16.40) .6:NEXT 

120 FORJ=0TO8STEP8:FORI=3TO0STEP-1 :LINE( 
16.2*I+J)-(31 .2»»I+J + 1 ) ,5-1 ，B: LINE (63-2*1 
-J.0)-(62-2»*I-J.15) .5-1. B:LINE(80. 15-2*1 
- J ) -(95.14~2*I-J) ,5-I.B:LINE(112+2*I+J>0 
)-(113 + 2mI + J.15).5-I.B:NE!<TI.J 
130 SETPAGE0»0:FORI=0TO95:READA$:A=VAL(" 
8H"+A$) :VPOKEI+&H7800. A:NEXT 
140 FORI=0TO8:REAOXt I ) -Y( I) :NEXT 
150 F0RI=1TDST:READS$(I) .E(I) .F(I) :NEXT 
160 P = RN0(-TIME)t*ST + 1 : IF P ( P ) = 1 THEN 1 60 
170 PUTSPRITEB. (0.216) :CLS: 1=1 :Q=0 :N=0 
180 F0RB=1T06:F0RA=1TO4:C=VAL(MI0$(S$(P) 
.1.1 ) ) :M(A.B)=C:GOSUB700: 1=1+1 :NEXTA.B 
190 PRESET(96,28) :PRINT#1 *USING"STAGE 
"； P:PRESET(96.3fl) : PRINT*1 * USING 1 " し EFT 
";ST-SL:X=1 :Y=1 

200 SOUND6.250:SaUND13. 12:S0UND8. 16 

:GOSUB690 : K=M( E . F)M0D2 
220 IFK=1THEN52fl 
230 IFSTRIG(B 
240 S*STICK(0 
250 IFX=0ORX 
260 IFY=0ORY 
270 PUTSPR 
280 PUTSPR 
290 I=PEEK 
300 IFI=127THEN170 
310 IFI=251THEN160 
320 GOTO 220 



THENIFM(X.YX>0THEN330 
X+X(S) :Y=Y+Y(S) ' 
5THENX=X-X(S) 
THENY=Y-Y(S) 

6*X + 80.16t*Y + 44) . 1 ,0 
6*X+B0.16*Y+44) ,15,1 



S=STICK(0) : IFSMDD2=0THEN220 
FX = EANOY = FANDK = 0THENK=1 : N = S ',010520 
=S:S=0: IFI=3DRI=7THEN448 
=Y:W=-1 :IFI=1THENJ=-1ELSEJ=1 
0RI=(7+5«J)/2T0YSTEP-J 
FM(X.I)=0THENW=I-J 
NEXT: IFW=-1THEN220 
H=0:FORI=UTOVSTEP-J :C=M(X.I) 

FCM0D2=flTHENH=1 
NEXT: IFH=1THEN220 

I=WT0VSTEP-J:C = f1tX-I) :A=X:B=I+J:M 
:GOSUB700:NEXT:C=0:A=X:B=V:M(A.B1 
:GQSUB700:GOTO220 
e V=X:W= - 1 :IFI=:5THENJ = -1E し SEJ = 1 
I=(5-J»*3)/2T0XSTEPJ 
460 IFM£I rYl=0THENW=I+J 
478 NEXT:IFW=-1THEN220 
"0 H=0:FORI=WTOVSTEPJ :C=M(I -Y) 
490 IFCMOD2=0THENH=1 
500 NEXT: IFH=1THEN220 

510 FORI=UTOVSTEPJ:C=M(I »Y) :A=I-J :B=Y:M( 
A.B)=C:G0SUB T00:NEXT:C=0:A=V:B=Y:M(AtB) 
=C:GOSUB700 :GOTO220 

520 S=0:E=E+XtN)/8:F=F+Y(N)/8:GOSUB690 

530 Q=0+1 :IFQ<8THEN230 

540 Q=0:N=M(E»F) :SOUND6.240 

550 ON N+1 GOTO 570 » 230 > 560 . 230 . 6 1 . 230 . 

570,230 

560 SOUND6.250:K=0 :GOTO230 

570 PUTSPRITE2, (0 .216) :A=E:B=F:C=N 

580 F0RI=8T0-1STEP-1 : GOSUB700 : S0UND6 . 32- 

Im3:GQSU8710 

590 FORJ=0TO100:NEXT:NEXT:SOUND8.0 
600 FORI=0TO1500:NEXT:GOTO170 
610 PRESET (96. 1 00 ) : PRINT* 1 ."Big Deal" 
62B PUTSPRITEB. (0.216) 

630 A=E ： B=F :C=4: FORI =8T0-1 STEP- 1 :GOSUB70 

0:SOUND6.8+I:GOSUB710 

640 FOR J =0TO1 00: NEXT: NEXT: SOUND! 3.0 

650 P(P)=1 :S し =SL+1 : IFSL=STTHEN670 

660 FQRI=0TO1 500 : NEXT: GOTO! 60 

670 COLOR 1 ,2,2 = C1_S:PRESET(6&，100) :PRIMT 

#1 に CONGRATULATIONS — 

680 FORI=0TO1 ： I =-STRIG ( ) : NEXT : SL=0 ： FORI 
=1TOST=P(I)=B:NEXT=COLOR2，0>0:GOTO160 
690 PUTSPRITE2. ( 1 6«*E + 80 . 1 6*F +41 ) ,6,2 = RET 
URN 

700 COPYt 16»*C.0)-(16*C+15 .15) »lT0(16*»A + 8 
a, 16*B+42) >0:RETURN 

710 C0PY(l6ttI + 16.32)-( 16*1 + 15 + 16.47) .1T0 
(16*E+80.16«F+42) . . TPSET : RETURN 
720 STOP OFF: IF PEEIO &HFD9F ) =&HC3 AND PE 
EK(&HFDAB)=&H27 AND PEEK ( &HFDA1 ) = &訓 TH 
EN A=U5R1 (0) ，參 參鲁 CTRL+STOP ヮ リコ 三 シ達リ 
730 STOP 

74-0 DATA F3.21 .9F.FD.11 .10.B1 -01 
750 DATA 05-00.ED.B0.3E.C3.32.9F 



DATA FD 
DATA C9 
DATA 01 
DATA F5 
DATA 46 
DATA 26 
DATA 4F 
DATA 79 
DATA B7 
DATA ED 
DATA FF 
DATA 3D 
DATA E1 
DATA 2, 
DATA 2C 
DATA 40 
DATA 00 
DATA 02 
DATA 00 
DATA 3F 
DATA ee 
DATA FC 
DATA 00 
DATA 7F 
DATA 
DATA F 
DATA 
DATA B 
DATA 
6 DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
9 DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 
DATA 



01 >00 



33351 1051155143517751777 
2222222233351 07724222222 
433357233123702357573131 
33341 577B35233351 575171 7 
323543533533570511555777 
477777717711711122213533 
313501351 155115514556777 
224222221 1 1 1 555022122214 
232152322125323227233234 
3234-252712322323 1 232254-5 
2251253105412251225 
25222522135120522254-2252 
327215524335121275077272 
41 72737527252755251 02S32 



3535 
2572 



0775 



5150153151515151314 
5135221322505554332 



553022256672412271220122 



74-71123225755617331 



122323021525776555553345 
7734120725612061 12113331 
213416036112226132602332 
217257072326536451712132 
7047236165622761 521 02312 
550255735665201233654575 
2552105573361651 174-12772 
020005800000080000000040 
406000000000000006016072 
000422005606060706602231 
202220001065324027202003 
012745630127456301276503 



※揭 « リス 卜と ディスク 収 15 の r CONVEY. F04」 は 行 BO が一 部 異なって います (64 ページ 参 ffi 



63 



リスト 

A、 A(n)、 已、 B$(n)、 C ；、 
□、 E、 に S、 U、 V、 X、 
Y …… 汎用 

ES …… エスケープ シーケンス 
用 

I 、 J、 K …… ループ 用 

リスト 2 
|^ レイヤー 関連 

AP(n) …… 攻撃力 
CO(n) …… キャラクタの 色 
HP(n) …… 現在の ヒッ卜 ボイ 
ン卜 

MH(n) …… ヒ ッ卜ポ イン 卜の 
最大値 

N$(n) …… 名前の 保存 用 
SA(n) …… ルー レツ 卜 用 
XY(n) …… 座標 
YA(n) …… 1 回 休み フラグ 



モ 



ン スター 関連 



MC(n) …… モンス 夕 一の 色 
MH …… モンス 夕一 のヒ ッ卜ポ 



64 



urry Land 




丁 + 7) を 挿入して、 行 75 を RE 
M 文化す る 

© 行 80 の 33 文字 目〜 58 字 目まで 
を、 掲載 リス 卜の ように 空白に 
する （または 削除す る） 
O 行 80 の 最後の ステー 卜 メン卜 
r 'KEY 1 〜」 の 頭に ある 「'」 を 
削除して、 「KEY1〜」 の 命令 
を 有効に する 

© の 処置 は、 行 75 と 内容が だ 
ぶ つてい るた めです (ディスク 
制作 時の ミス）。 ただし、 デ イス 
ク 収録 版 は、 まったく 支障な く、 
安全に 遊べます。 



プログラムに 余裕 を 持たせて 
いる (圧縮して いない) 点に 好感 



が もてる し、 1 つの FOR に は 
NEXT も 1 つ だけ、 しかも ル 
ープの 途中から 飛び出さな いと 
ぃラ 点な ど は、 他の 投稿者 も 見 
習って ほしい。 



しかし、 明らかな 無駄 (意味 も 
なく スティック 入力 値 を I や N 
に 入れて S をク リアして いる 点 
など) は 省いて ほしい もの だ。 

タイマ一 割り込みに ついては、 



この 程度の 処理なら、 わざわざ 
マシン 語 を 使わなくても、 イン 
夕 一 バル 割り込みで 十分な ので 
はないだ ろラ か 1 ? 

(ANTARES) 




CS3CE32/2+RAM32K by KUWA ► 遊び 方 は 41 ページ 




- 現在地の 判 



定用 



1D〜30 初期設定 
40-150 画面 ク リア/拡大 文 
字の 作成/太 文字 処理/キャラ 
ク夕 パターンの 定義/ ス プライ 
卜 パターンの 定義/キャラクタ 
一色の 指定 

150〜25D マシン 語 データの 読 
み 込み /BGM データの 読み込 
み/マツ プ データの 読み込み 
PBD-B30 キャラクタ パターン 
の 定義/ ス プライ 卜 パターンの 
定義/メッセージ 表示 ノ フ アイ 
ル 名の 決定/縮小 マップの 表示 
/マップ エディ ッ 卜 処理/ デー 
夕の 書 さ 込み/ファイル 名の 入 
力 ノ ディスクへ 保存 
B40-68D ファイル 名の 決定 サ 
ブ 

690-850 キャラクタ パターン 
の 定義/夕 ィ 卜ル 画面の 表示/' 
メニュー 選択 ノ メニューの 各処 
理 

3B0-90D マシン 語 データ 



910〜1030 キャラクタ パター 
ン データ 

104 [！〜 U7D ス プライ 卜 パター 
ンデ一 夕 

1180〜1220 已 GM デ 一夕 
1230-1430 マップ データ 
1440〜1470 エディ 夕で 使用す 
る キャラクタ パターン データ 
1480-1660 夕 ィ卜ル 画面 用デ 
一夕 

1670-1 730 REM 



リスト 2 



1D-4D 初期設定/ 
夕の 初期化 

50 〜お Q ス卜ー リー' 城の 位 
置-スター 卜 地点 を 変数に 格納 
/ ス卜ー リー 表示/メッセージ 
データ を 変数に 格納/初期 画面 
の 作成 

P1 0-230 メッセージ 消去 
240-280 ステータスの 表示 
290〜30(] 順番の マーク を 表示 
31 [！〜 320 時間 待ち 
33 ！]〜 390 スクロール 処理 
400〜410 ウィンドウ を 開く 
420-430 メッセージ 表示 
44 [！〜 4昍 ゲームオーバー 
490〜520 已 GM スター 卜 



出現した モンス 夕 一の 
モンスターの スプ ライ 

その他の 変数 

As A(n)、 B、 G、 □、 E、 
F、 G、 H、 M、 N、 U …… 汎 
用 

A$、 A$(n)、 G$、 I $ …… 

汎用 文字 変数 

已 G …… 已 GM 番号 

已 S …… ボス 番号 

E$ …… エスケープ シーケンス 

用 

EN(n) …… ィ ベン 卜 番号 

EZ(n) …… ィ ベン 卜 座標 
I 、 丄 K …… ループ 用 
I T(n) …… アイテム 番号 

K$ …… キー入力 用 

M$、 N$ …… メッセージ 表示 

用 

M$(n) …… メッセージ 用 

PL …… プレイヤー 数 ' 

S …… スティック 入力 用 

SB …… 乱数 用 

S I …… 城の 数 

ST …… スター 卜 地点の 場所 

T …… プレイヤ一 の 順番 




N 号 S 番 

M 番 M 卜 



530〜61(] デ 一夕の セーブ 
620〜70D データの ロード 
71 [！〜 770 プレイヤーの 表示 
7B0〜82[1 プレイヤー 交替 時の 
メッセージ 表示 
830-860 ルー レツ 卜の 処理 
870-96D プレイヤーの 移動 
97 [！〜 99H 移動 後の 処理 (敵の 
出現 判定/次の プレイヤーへの 
交替 処理） 

10(]D〜1020 プレイヤーの 表示 
( 1 人の 時） 
1030-1070 
10BD-1D90 
( 1 人の 時） 
1100-1110 
11£D~1E10 

腿 ~删 



キー入力 処理 
プレイヤー 移動 

敵 出現 判定 

敵の 出現 

ヒ ッ卜ポ イン 卜の 



表示と キー入力 

132D〜1330 逃げる 処理 
戦闘 終了 時の 処理 



1340 
1350 
膽 
1400 
1470- 
1530' 
処理 
1B30 
処理 
鹏. 
腿 



-1370 
-1390 
-1460 
-1520 
-1620 



勝った とさの 処理 
カレー 粉の 処理 
長老の 表示 
宿屋の 処理 

アイ テ厶を もらう 



-1810 マジック 八 ウスの 



-1980 
-2030 



魔王の 家の 処理 



P04D- 
2190- 

2330' 
期 化 
2380' 

セ 



-2180 

-E270 
や 320 
- 2370 

-2500 
-E700 
-277D 
ジデ 一夕 



エンデ ィ ング デモ 
人数の 決定 
名前の 入力 
順番の 決定 
各 パラメ 一夕の 初 

メッセージ デ 一夕 
ス卜ー リーデ 一夕 

ッ 



2780-2840 REM 



マシン 語 解説 



CI 00-D59F 
マップ データ 
□g00~D9£7 
マップ 表示 ぐ 
ゅョび〜！！！^フ 
/ 夕 イマ 一割り 込みの 許可 
K^D94B~D954 
f タイマー 割り込みの 禁止 3 
\ D95E-D9AD 
\_BGM 演奏 

□ 9B0〜DCIAF/ 
BGM データ 



セージの 表示 



この プログラム は なかなかよ 
くで きている が、 ちょっと だけ 
甘い ところが ある。 それ は 画面 
構成 だ。 この プログラム では、 
ズ 表示 部が 横長に なって い 



■ 



mm 



うま じ やが 力ま たま 力ま にんじん 

は' つきり いって この ゲーム、 八ゥズ 食品の バ一 モン 卜 カレーの CM を 意識' 
して 作りました。 ただ、 作り はじめた とき は、 まだ にんじん や たまねぎの 
ばけ もんに 追い かけられて いるの やった けど……。 最初、 スクロール がう 
まくい かず、 次 は BGM で 苦労 レ、 それでもで きた 思たら、 Out of memory 
やて。 やつ てられ へん わ、 ほん ま。 で、 それから 大改; 1 する ことにして、 
プログラム を S つに わけ、 え 一い、 エディタで もっけた れつて なわけ で 一 
応 できた のです。 しかし、 はじまる までめ つち や 時間が かかった ので、 M 

ファンの 1 ggi 年 1 2 月 号に あった 温泉 紀行の 改造 法 を 流用して この 姿と なつ 
たわけです。 そして、 この ゲーム は、 ほとんど 大阪 弁です。 他の 地方の 人 
も、 大阪弁 を 楽しんで ください。 まあ、 うま じ やが、 うまた ま、 うま にん 

じんの CM が 流れて いる ラ ちに 採用され てよ かった よかった。 それで は、 
また、 この 本の 別の ファン ダムの ページで。 ※編集部 注 ： 61 ぺ一ジ のこと 
です。 KUWA 大阪 • 18 歳 




るが、 これ はよ くない。 全体の 
マップ は 縦の ほラが 長いので 縦 
の ほラを やや 長め にす るか、 最 
低で も 縦横 を 同じく らいの 比率 
にす るべき だ。 画面の 上に タイ 
卜ルを 表示す る 余裕が あるの な 
ら、 その 部分 を マップ 表示 部に 
割り当てた ほラ がよ かった だろ 
ラ。 そラ すれば、 もっと 遊び や 
すくなる と 思ラ。 
遊んで いたら 文字 変数 領域が 



不足して エラーが でた ので、 プ 
ログ ラム 先頭の CLEAR 文 を 
変更して おいた。 メモリが 不足 
して 困って いると き 以外 は、 変 
数 領域 を やや 多め に 確保す るよ 
うにしょう。 （にやん ☆) 




ノ/^ 



醒 リス 卜 1 クン」 



* 付錢 ディスク 収 錄 の 1 "C U R R Y 
接り があります。 66 ページ 左から I 
て く ださ い （末 J1 の 文字列に 変更 あ 



: D.4 」 は、 行 850 の 末尾に 
自、 行 850 のように 悸 正し 



10 CLEAR204.8,5HC000 :SCREEN1 »2.0:CQLOR15. , 
1 . 1 :WIDTH32:KEY0FF:DEFINTA-Z:0IMA(35) // 
20 DEFUSR=SHD90a:O£FUSR1=342:DEFUSR2=SHO 
92F:DEFUSR3=SH0948:E$ = CHR$(27)+*Y'' / 
30 6OTO690 7： 
40 ，暑肇 暑暑鲁 CL— C,DAT S< せひ ••••• 
50 FORI =2T06: POKE- 1757. 1*4： CLS: NEXT 

^~PT?INT"UAIT A MINUTE" ― ' -^. 

\1Z A$ = W 437S72794C616E64-4B775468654.5'* 
60 FORJ = 0T(m:FORI = 0TO7:A = VPEEK(VA""&H" 
--Vx 1；1 +MID$(A$, Jt*2+1 ，2) ) *8+I) :B = a + Jt»16 + I*2:VP0 
；. ■ : KEB.A:VP0KEB+1 -A:NEXT:NEXT 

190 A=264: 8=727 :G0SUB1 00 :A=8:B=231 :G0SUB1 
'- 00:A=1072:B = 1319:GOSUB1 10:A=1776:B=2031 : 
6OSUB110:GQTO120 

FORI=AT0B:A$=BIN$(VPEEK(I)¥4) :BS= し EF 
T$(AS.1 ) :VP0KEI ，VAI_(—&B— + BS + B$ + RIGHTS(A$ 
.6) ) :NEXT:RETURN 

1 1 FORI=ATOB:C=VPEEK(I) : VPQKE I . C0RC*2 : N 

VIXTiRETURN 一 

120 R ES TO R E91 :'F ORI = 0TO 36 tPRINTES"! ！ CHAR 
A"36-I :READA.A$:F0RJ=aTO7:VPOKEAM8+J.VAL 
"SH"+MIDI(A$. J«2+1 .2) ) : NEXT = NEXT 



PRINTES"! ！ SPR 
VP0KEH336+I* 
.2) ) :NEXT 



3i3 RESTORE! 040 ： FORI = 0TO1 2 
TE"12-I :REAOA$:FORJ=0TO31 

32 + J , VA しに &H W +MIDS(AS , J*2 + 
40 NEXT:FORI = 0TO14:VPOKE8204+I ,VAI_(—&H 
MID$C*CAF1F1F1F1F1F1F1F1A1F4-1C1CE181". 
2+1.2) ) =NEXT:C し S=FORI=0TO2 
50 VP0KE8192+I »SH1 1 ： NEXT: RETURN 
60 ，《鲁** 鲁 CL-MAP.CLD さくせい * 參參暈 暈 
-Ta^PSINTES つ ！ "SPC ( 9 ) ： RESTORE870 ： A = ： RE 

DA$ ： FORI = 0TO39 ： B = VAL ( "*&H— +MID$(AS ，ひ 2+1 

2) ) :A=A + B:POKE&HD90 - 0ii rB:NEXT 



FORJ=0TO 
PDKE&HD9 
>16092TH 



厂 180 RESTORE890:FORI=0TO1 ： READAS 

2F + I**64 + J»B:A = A + B:NEXT:NEXT: IFA 
\ENPRINT"OATAE^ パ： end 
/190 REi>T0REnafl:fflRI = 8TO3: READAS: PRINTES 
/ " ！! SGM つ- I:FORJ-0TO127 

/ 200 A=ASC(MIDS(AS,J+1 ，1)) - 65:B=&HD9B0+Iw 

' 256 + J»2:C = -(A く "- （A く 6)-(A<12) 

, 210 P0KEB.C:P0KEB+1 . VAL ( "&H" +MI D$ ( " 57FAA 

V.5504740" .A«2_+1 ， 2 ) ) : NEXT : NEXT 
22TTtJRT^0TO3^:A( l)aVALf&H"+MIOS("BlBlB 

eCFD0D1 D203D4D4D404-61 636264" . I»«2+l .2) ) 

230 NEXT :REST0RE1 230: FORI =0TO21 : PRINTES" 

！ !MAP"21-I :READA$:FORJ = 0TO59:B=IH242 + Jt(2 

- （J>29)*»60:C = VA し （MIDS(A$，J + 1 ，1))" 

240 D=B+&HC1 00: POKED, A(C) :PQKED+1 . A(C+1 ) 

:POKED+60.A(C+2) :P0KED+61 tA(C+3) 

250 NEXT:NEXT:RETURN 

260 え 7* いっと *M 肇暑 

27B BLOAD— C し - C.OAT— ,S 

280 RESTORE 144-0 ： FORI = 0TO8:READA.A$: FOR J = 
0TO?:VPOKEA«8 + J.VALC&H'*+MID$(A$. J*2+l .2 
)) :NEXT:NEXT:SPRITEI( 13) 

290 CLS:PRINTE$"XM5»-5Ui-E$" " i START ちてん （ a ) 

t1C# ならす、 つくつ 7< ま 、さし、" E$ K ) J し S( J) は 11 = から 50 ご I て i 

0<hIt"E$'* , ！ いし ■* ょラ ffli とお J6 ちな ひと ERRORr^Z^I ォ— 

3(90 PRINTES") (- PUSH SPACE KEY -" 

310 FORI=0TQ1 :I=-STRIGt0) :NEXT 

320 CLS:PRINTE$" ！ 1 LOAD する F Ii_E»ySC»^»)i: くして く 

さド： GOSU8640 : BLOADAS 
330 X-16:Y=11 = FORI = 0TO8:B$(I)=MID$(** ァク ：! セ 
1 ) :NEXT:CS = 8S(0) 
03:P0KE-1757.I*4-:VDP(2)=I 
350 CLS:FORJ=0TO21 :FORK=0TO29 
360 A=( 1-2) t»2640 + J«120 + K»»2:B = PEEK(SHCl00 
+A) :LOCATEK+1 - JH : PRINTCHRS ( B ): NEXT : NEXT 
:NEXT:V=2:VDP(2)=V: POKE- 1 757. V»4 
370 S=STICK(0) :X=X-CS=3)+(S=7) :Y=Y+(S=1 ) 
-(S=5) : IFX>28THENX=2SELSEIFX<3THENX=3 



* フ Sfa' 



380 A=3+(V=3)«2: IFY<ATHENY=A 

390 A=20-(V=2)*2: IFY>ATHENY=A 

400 PUTSPRITE0. (X*8,Y«8-1 ) .15.13 

410 PRINTES" «SPACE KEY = "CS 

428 IFSTRIG(0)THENi_OCATEX，Y:PRIMTC$ 

430 A$=INKEYS: IFA$=CHRS C13)THEN480 

"0 IFA$=CHR$(27)THENSCREEN1 :G0T069B 

450 IFA$=CHRS(24)THENV=V-(V=2)+(V=3) : VDP 

(2)=V:P0KE-1757.V*4 

460 IFA$< >""*THENB = ASC(A$)-48: IFB>-1ANDB< 

9THENC$=B$(B) 

470 GOTD370 

480 PUTSPRITE0 , (0 ， 208) : POKE- 1 757 . 1 6 : CLS 
4-90 ッ0?(2>=4 =卩1?1^丁£$—#!0六丁/\«っく"?てひま1*しは*ら 
<BiS く IS 、さいつ FORI = 0TO1 : PRINTES" i 
500 FORJ=0TO21 ： PRINTES" ! X"21 -J ： POKE- 1 757 
, (I + 2)*4:FORK = 0TO29 

510 A = &HC10B+I*26" + J»*120 + K*2:B = VPEEK(&H 
800 + I*H024 + K+l + tJ + l)« 
520 IFB=177THENC=177: 
530 IFB=184THENC=185 
540 IFB=186THENC=187 
550 IFB=190THENC=191 
560 IFB=200THENC=201 
570 IFB=204THENC=205 
580 IFB=208THENC=209 
590 IFB=212THENC=212 
600 IFB=97 THENC=99 
610 P0KEA-B:P0KEA + 1 . C ： POKEA + 60 - D : POKEA + 6 
1 ,E :NEXT:P0KE-1757. 16: NEXT: NEXT 
620 PRINTES — SJOATAJS^T-SSbft^^ES — XiSAVE^SF 
ILE め ラウ i: くして く さ =G0SUB64fil 
630 BSAVEA$>&HC1 B0 . SHDDAF : GOTO690 
640 i» い 5 ひよ ゥし * さ ふ- 番鲁 

650 PRINT :AI = "" ： PRINT" DATA F I しビ： PRINT = F 
ILES— ».C し D つ PRINT=PRINT:U=USR1 (B) 
660 PRINT— FI し E» い （""-CLDja い *) ません ）*" : INPUTAS 
670 IFA$=" W THENA$=—CL - MAP.CLD—E し SEA$=A$+ 



次 



< 



680 RETURN 



K いとる E< *«：*- 暑 M 肇鲁 



65 



7B0 FORI=0TO2:FORJ=0TO7:A=(104+I»8)»8:VP 
OKEA+J.VALtW+MIDSf-FBFBFBBfJBFBFBFBB— , 
J*2+1 .2) ) :NEXT=VPDKE82B5+I ，&HA1 :NEXT 
710 FORI-1TC122: し OCATE1 . 1 ： PR INTSTRI NG$ ( 30 
."h") :NEXT 

720 RESTORE 1480: FOR I = 2T01 7 :READA.A$:LOCA 
TEA+1 -I:PRINTA$:NEXT 

730 FORI = 0TO4:A = VAL('*&H , '+MID$("A1B13121 1 

1" , 1*2+1 ,2)1 :B=82B6:VP0KE8.A:VP0KEB+1 .A: 

FORJ=0TO1000:NEXT:NEXT:FORI=0TO7:VPOKE96 

+ 1 . =NEXT = VPOKE82fl7，&HEl :B = 96fl 

740 FORK=0TO6:FORI=0TO7-K:VPOKEB+I -255:V 

POKEB- 1 +1. ： FOR J =0TO200: NEXT: NEXT: NEXT 

75B VPOXE8207,&H81 :VPOKE8208,SH81 :B$=— " 

760 F0RI=1BT021 : READA . A$ : LOCATEA+ 1 . I:PRI 

NTA$:NEXT:A=18:AS = '*»' T : PRINTE$"2X" AS 

770 S=STICK(0) :8=(C=0)*S :C=(S=0) :S=S+B:A 

=A+(S=1ANDA>181-(S=5ANDA<21 ) 

780 IFSTRIG(0)THEN810E し SEIFS=0THEN770 

790 F0RI = 18TO21 : LOCATE 5 . I : PR INTBI : NEXT ： L 

DCATE5.A:PRINTAS 

800 GOTO770 

810 A=A-17:ONAGOSUBS20.830»84().260 

82B GOSUB40:GOSUB168:RUN"CURRY-B.FD4'* 

630 G0SUB4e : C し S : BSAVE—C し 一 C . DAT" ， , 

，S:GOSUB160:CLS = BSAVE"CL—MAP,CI_D" ,&HCT00 

.6HDDAF:GOTO690 

840 BLOAD w C し - C.DAT つ S:CLS 

Q 850 PRINTES—J !LOAD す SFILE»UtC» ラウよ くし 7 く 6、 さい 

符 " :GOSUB640 :BLOADA$: RUN"CURRY-B . F04" 

m 860 7、_fi ••••• 

デ 870 ，ましん こ 1 * て、 

ィ r Sfi-0-|>^A-2A^F'7n00B0l91 161 180E0A06127EE 
ス BefW^fteeB25T310F6C5012A0009EB0l0E0009E8C 

ク - tftH2aE5C9 . 

の 490— DATAF3219FFD1156D9010500EDB03EC3329F 
― ！ FD215ED922A0FDFBC9F32.1-56D9n9FFDai85a0ED 




920 DATA177>0060Dee000B60D0e. 184 

0007182041408880， 185 
930 DATA1 87. 18040202(3941 
0U10901FE0eC0 
B 940 DATA1 90. 0000030C1 0202022 
008040444. 192.22424240404641 
の 950 OATA193.44424202026282FF 



077760672 



が 
掲 



ど 
お 

正 



だ 
さ 



D3F3F7FFF 



80C0E004EE6E6e 



960 DATA202 » FBC84B4B7E3E38FF 
970 DATA205 ， 00001 0B0FBF0F0F0 



F0D8B8B8FCFCFE 



980 DATA208.317BFFFAFAEBEBE8 



8CDEFFD 



FD7D7575D.210.BABBFB4AB5B54A3T 

990 DATA21 1 , D0DDDF52ADAD528C - 2 1 2 . 8800000 

022000000. 168. FBFBFB00BFBFBF00 

000 DATA169.0841003E4F5F3E00. 194.F7BEFF 
C1BBA0C1FF.213.0841003E4F5F3E00 

010 DATA217.4060303A1E07090fl.216.a84180 
3E4F5F3EB0>2U.ee063EFE3E0600e0 

020 DATA215.006a7C7F7C60fl0fl0.218.000 066 
3C183C6600 .97. FFBF8FA28CB8B0A0 

03(9 OATA98.80C48A92D4F4FCFF.99.FFFF7F8F 
9F8F8787. 100 .83434141 43471 FFF 

04B 'す i らいと tt —£ — ん て 、ー11 

050 DATA 0003062D391 F206E6E6760F76E6F0 
F00E0B0OACEFC00B8B8F00ED155CA2A74 
860 DATA 0047BC306D622A4DE7E7EB4DA22F20 
2000E0380CB04657B7EFEFDEBC7E837C00 

070 DATA 01 131FBF0007D8EeA0601515B80CD3 
E80090F0E003C3320C380830 1030488606 

080 DATA 00090F07C0C34C301C100C080C1261 
6080C8F8F00BE01 80705 06A8A81030CB07 

090 DATA 0BM0101C2C2"2810202525304FC0 
C040A050008686442S1 0080608 1BE40303 

00 DATA 02050A0fl616122140B1fll01fl1&27C0 
C000008080434322H0804A4A40CF20303 

DATA 0004-20B0C3CC50222ei2eA1(}09D6E0 
0ei00408a0000B34B0E1 0888808 17E30000 

20 DATA 0000000B00CDD27008111110E8C700 



30 DATA 



E000000080F0FCFCaB0808080C0BF30B07 



48 DATA 



C0000030F0FCFC08l38fl6E)aBC06F30a0703 



50 DATA 00010F3F3 



C0 080F0FCFC08080B0B4C08F0080703fl3 



60 DATA 010F3F8e3 



3080F0FC00FC0888084C4A0BF308040606 



70 DATA B0010F3F3 



4850089B6B0700 
3F3F10H14U34O0CFD0 



3F1010101030D0CF10E0 



10D0Dfl5l3n00F081030 



D0O0503212100F 



600080F0FCFC080B0A8C8808F0100C06I36 
80 ' BGM て 

90 DATARFRFSBSBRFRFQBRBSFSFRBRBT 



BQERFSGVJVJVJNBNB 

1200 DATARFRFSBSBRFRFQBRBSFSFRBRBT 



FRARASFTFUBTBSERERBRBQEQESFSFSFTHR 
FRFRFRFRFCCCtNBNB 



SFRBQ 
RFRFR 



DATAWAUFRAMFOBRFSBTFUARFOAMFNAQFMAM 



FUARFOAMFNAOFMAMF 

1 220 DATA0BND0BNDNBRFSBTFUAVCUAVCU8WDVBC 



FWBVFUBVFXBYFUBCF 
--1230 'MAP ひ- S 
1240 DATA > 80000033300000003322222221000 
00B3333333330003333222222211400 
1250 DATA 00433333333333333322222221 1200 
003333333333333333322222222200 
T260 DATA 0033333333333333333S2222222200 
001333333333433335552222222200 



1270 DATA 00 



001 33 11 3333333555555522222220 B 



1280 DATA 00 



1 290 DATA 
001 10081 1 
1300 DATA 

131 DATA 
0000001 
1320 DATA 
00001 1 1 

1330 OA 



0007777 



1340 DATA 00777777 



00000000 



331333333333555555222222200 



33555555552222222200 
2222222200 



155555551 
2222222200 



1 5551 
41155555555500000 
008001 



1350 DATA B0077777711 
0077771 



026666666001 U1 
170000220000000001 
1360 DATA 007771 100000234204700000000 
00771 1 80000023320777700000060 B 
1370 DATA 000060M02220000007770000 
00001 1 1 002221 1 BB01 



1380 DATA 00001 
00501 1 110 
1 398 DATA 
005541510 
1400 DATA 
001 131 110 
1410 DATA 
003333000 
1420 DATA 
004333000 
1430 DATA 



0055V 



0015551 
0003331 



0101113115011 

010003311551 1 
551 103177700 



00033300010003333 



2222222200 



2222022200 



1000011000555 



222203177700 



222403111200 
00333366111100333 

200000112200 
00 删 0(300000e)0000B0BB00B0 



450 DATA177 .6flD00000060DB0l30 ， 184， 002000 



1460 DATA! 90. 00387C7CFED6FEFE .204.002838 



387C38D6FE 



U70 DATA212 . 0080000800800008 , 208 , 669999 



9999FF9966 



1 4-60 ，おいと Sifr 1 * 1 * ん 



1490 DATA2 

1500 DATA 

1510 DATA 

1520 DATA 

1530 DATA 

1540 DATA 

1 550 0ATA2 



1 560 DATA17.DDXXXXPP 



1570 DATA8 

1580 DATA8 

1 598 DATA8 

1600 DATA8 

1610 DATA8 

1620 DATA0 

1630 DATA3 

1640 DATA3 

1650 DATA3 

1660 DATA3 



86.003C6E7A5E76183C 



200 -7EC399F3E7FFE77E 



97.007E427A764A7E00 



pppppp • 1 . PPXXXXPP . 1 i DXXXXPXP 
PXXXPPPPPPPPPPPPPPDPPPPP 
pxxxppppxpxpxpxpxpxpxoxp 
pxxxppppxpxpxxppxxppxpxp 

PXXXXDXPXXXPXPDPXPPDPXXP 

ppxxxxpppppppphpppphppxp 
pppppphhhhhhhhhpxppppxp 



pppphhpppppppppppppp 

pxxphppxxppxxpxpxxxpp 

pxxpppxxpxpxxxxpxxpxp 

PXXXXPXXPXPXXPXPXXXPP 

pppppppppppppppppppp 



PLAY GAME 
MAKE DATA 
PLAY GAME 
MAP EDIT 



(NEED DATA)" 
(NEED DATA) " 



Curry Land 



A - LIST 
1991 KUUA 



I リス 卜 2 



10 CLEAR204-8.&HC000:OEFINTA-Z:CLS 

20 DIMAK24) ,A(31).EZ(50).EN(50).ITC24). 

M$(70) :I = RND(-TIME) :£$ = CHR$C27)+"Y'' 

30 FORI=&HC0FATO&HC1(30 = POKEI ， 177: NEXT 

40 FORI=&HD5A0TO&HD5AF :POKEI , 177:NEXT 

50 ひよ ラ し" 11 •••*• 

60 BG=2:GOSUB490:RESTORE2510;FORI=0TO23: 

READASCI ) :NEXT:A=0:D=0 

70 FORI=0TO21 :FORJ = 丁 O59:C = &HC100 + Iw2W + 
J»2-C J>29)«60:B=PEEK(C) : I FB=200THENE Z ( A ) 
= O&H4F08-' EN (A) =1 ： A = A+1 
80 IFB=97THENST=C+&H4FB8 

90 NEXT:PRINTE$"8U "A$(D) ； E$" 8 >r " ： D = + 1 

:NEXT:SI=A:RESTORE2390 

100 FORI=1TD70 :REA0M$( I) :NEXT 

110 PRINTE$"a!"STRING$(30»''-r' T )E$'' # — A$(2 

2)E$"! ！ fi-"A$(23) Vy" 



120 FORI = BTO"A = VAL_( w &H—+MID$(*M"15171F 
" . I 斜 2+1 ，2) } :FORJ=0TO2:VPOKE8192+J.A:NEX 
: FORK=0TO78fl: NEXT: NEXT: FORI =2T01 1 
30 A = RND(1 )*SI :IFEN(A)O1THEN130 
40 EN(A)=I :NEXT 

50 PRINTES"?'- PUSH SPACE KEY -—I 
60 FORI=0TO1 :I=-STRIG(fl) : NEXT : 60T021 90 
70 * 肇鲁 暴 ひよ ろし * 參 MM 
6B CLS ： FORI =1T022: LOCATES . I ： PRINTSTRING 
$(31 ，― < w ) :NEXT:FORI = 0TOP し 一 1 = FOR J = 丁 02 = し 
CATE20.3+H«4+J:PRINTSPC(10) : NEXT: NEXT 
190 PRINTES" # 月 *JEffl 円 分 S 万 —ES" 土 S BHS+ti 

208 GOSUB220:GOSUB240:GOTO710 
210 '鲁《*肇肇 さ ふ * る 一 ちん U ろい 5 鲁暑 》«« 

220 ，さ ふ* 1 (» つせ 一し 1(1 t ぶろ きょ） 

230 FORI=14T021 ： し OCATE1 ， I ： PRINTSPC ( 1 8 ) ： N 
EXTrRETURN 

240 ，さ 2 (すて —S す ひよ ラ し、） 

250 F0RI=1T0PL:L0CATE21 . 1*4-1 :PRINTN$l I ) 
:LOCATE21 ， I" = PRINTUSIW HP = :HP( I) 

； MH(I) ： IFYA(I) >0THENA$=— レ し SEA$=" " 
260 LOCATE20. Iw4:PRINTAS:NEXT 
270 FORI=0TOPL-1 ： FOR J =0TO4 ： L0CATE2 1 + J . 5 + 
I#4 : A=I«5 + J = IFIT(A)=1THENPRINTIS( J)E し SEP 
RINT" " 

280 NEXT:NEXT:RETURN 
290 ，さ i 1 * 3 (さんかく ひよ ラ し、） 

300 FORI = 1TOPL: し OCATE20，Iw4- 1 '.PRINT** " :N 
EXT : LOCATE2B, T"_ 1 : PRINT — ラ— ： RETURN 
310 'Si* 4 (し、 ん JS> 

320 FORI=0TO20B0:I=I-STRIG(0)t2000:NEXT: 
RETURN 

330 ，さ ふ- 1 5 (？ <5-5) 

340 U = USR(XY(T)-A-B«*60J : FOR I = 0TO50 : NEXT 
350 C=XY(T)MOD120:D=XY(T)¥120 
360 U=USR(XY(T) ) 

370" FORI=1TO5:E=XY(I)MOD120:F=XY(I)*12B 

380 G=(E-C)¥2:H = F-0: IFABS(HX3ANDABS CGX 

5THENPUTSPRITEI . ( 72 + G**l 6 . 55 + H* 1 6 ) . CO ( I ) . 

0E し SEPUTSPRITEI . (0 .209) 

390 NEXT:RETURN 

4-00 ，さ 6 (ラ ひんと *ラ お一 A c ん） 

410 VDPtl )=99:FORI=0TO5:LOCATE6.5+I :PRIN 

TSPC(8) :NEXT:RETURN 

420 ，さ 7 (» つせ 一し "* ttt ラ し*) 

450 FORI = 0TO6 = A-VAL(MI[>S(MS，Itt2+1 .2) ) :B = 

VAL(MID$(N$,I+1 .1)) :LOCATEB.15+I:PRINTM$ 

(A) :C = 2000+(A = 0ORA = 3)»t2efl0:FORJ=0TOC:NEX 

T:NEXT:RETURN 

440 ，さ ふ、 8 l»*-ti S —は、 一） 

PRINTES"5#»^ しんて、 SSI — 
460 PLAY"" し 4V15O4"EDCGFB05C2R4> w 

47B FORI = -1TO0 : I = PLAY(3) ".NEXT 
48(9 XY(T)=ST:MH(T)=MH(T) + (PL = 1 )*10-(MH(T 
)=10)*lfl:HP(T)=MH(T) :YA(T)=-(PL>1 ) ： RETUR 

N 一 ― 一 

；*9^4**~9 (BGM tft-t) 

/500 SOUND7.56:FORI=flT03:SOUNDI .0:NEXT:SO 

/ UND8- 15:SOUND9.15:SOUNO10.16 

/ 510 P0K£&HD95B,176:P0K£&HD95C，219 - BG:POK 

E&HD95D ， 1 1 +BG*2 : P0KE&HD996 ， 221 - BG ： POKE&H 

D99D，219-BG:P0KE&HD98C， ，1+BGt»2 

520 U=USR2(B) :RET11 

54(9 M$=" 0000006903" :N$=" 00033" :GOSU8420 
550 S=STICK(fl) : IFS=3THEN610ELSEIFS=7THEN 
560ELSE550 

560 OPEN w CL- DATA—FOROUTPUTAS 番 1 
570 PRINT#1 , PL.T. SI 

:PRINT#1 >NS(I) =PRINT#1 ,XY( 
>SA(I).YA(I) .AP(I):NEXT 
*5-l =PRINT#1 ， IT(I) :NEXT 
:PRINT#1 ,EN( I) : NEXT: CLOSE 
9:LOCATE3. I :PRINTSPC(U) :N 



580 FORI=1TOP 



590 FDRI=0TOP 
600 FORI=0TOS 
61 FDRI=18T0 
EXT:RETURN 



630 M$ = " 0000007003" :NS = ~ 00033" :GOSUB4-20 
640 S = STICK(0) :IFS = 3THEN6mLSEIFS = 7THEN 
650ELSE640 

650 OPEN-CL-DATA-FORINPUTAStl 
660 INPUT*! -PL.T. SI 

678 FORI = 1TOPLrINPUT#1 ， ( I ) : INPUT" ， XY ( 



，HP(I) ，MH(I) ，SA(I > ，YA(I) ，AP( I) 
680 FORI = 0TOPL»*5 - 1 : INPUT#1 ，IT(I) 
690 FORI=0TOSI : INPUT#1 . EN( I ) :NEX 
700 CLOSE:RETURN 



NEXT 
NEXT 



720 IFPL=1THEN1000 

730 PUTSPRITE1 . (0.208) :U=USR1 (0) :FORI=0T 
02:VPOKES192+I .C0(T)*16+1 :NEXT: BG=2 
740 PLAY" — '—VlSOSUSEDCEGGOdiCRS- 
TSB A=0:B=0:GOSUB220:GOSUB29fl:GOSUB330 
768 FORI = 0TO2:A = -(A = 0)*»U:PUTSPRITE0. 172 
.55) .A+l .0:FORJ=0TO100:NEXT 
770 PUTSPRITE0. ( 72 . 55 ) . CO ( T ) . 
788 IFYMT)=0THEN810 
790 PRINTES"/ ! "N$ ( T ) "UVt&V7* [ " 
800 YA(T)=YA(T)-1 :GOTO980 
810 PRINTES"/ ! — NS(T) w «tt 、ん， 7*!— 
B20 FORI=-1TO0: I=P し AY(3) ： NEXT ： GOSUB490 
830 PRINTES— 0! PUSH SPACE KEY! ！'' 
840 SB=RND(1)«SA(T): PRINTES" 1 X"SB ： K$= INK 
EY$:IFSTRIG(0)THEN860 

850 IFK$="1"THEN6OSUB620:GOSUB240:GOTO71 



66 



S60 IFSB-0THENPRINTES — 2$ さ、 ん え"： PLAY 1 *"* 

."V15L1605EEFGEDC** :GOTO970 
870 S=STICK(0) :M=VPEEK(SH16a0+C7+XCS) )*3 
2+9+Y(S) ) :N=1-((1=186)-(M = 190)*2 

INKEY$=CHR$(13)THENPLAY-G*' :GOTO970 
SMOD2=0THEN870 
SB-N<0OR«=177ORI1 = 204THEN87fl 
91 B A=(S=7)-(S=3) :B=tS=1 )-(S=5) :XY(T)=XY 
(T)+A*2 + Bt*120:SB = SB-N:GOSUB330 

212THENVP0KE8196»31 ： HP ( T ) =HP (T ) - 
VP0KE8196.241 :6OSUB24-0 

HP(T)< 1THENGOSUB440 :G0T098B 
M = 200THENU0fl 
95B PRINTE$"2Sffli*)"S8: FORI =0TO5fl: NEXT 

SB>0THEN87B 
97fl A=RND(1 )*4:IFA=1THEN1 120ELSEPLAY"G" 
980 FORI=0TO80fl:NEXT:GOSUB240 
990 A=-(T>CPL-1) ) :T=T+1-A*PL:GOTO710 

•MM んるー S ん 2 (ひと ゥ よう） ••••• 

=0:B=0:GOSUB330:GOSUB220:PUTSPRITE 
55).15.B:PUTSPRITE1 ， (0.208) :BG=2:G 
OSUB490 

1 ) >0THENMH(1 )=MH(1)-10-(MH(1 X 
1 )=MH(1 ) :YA(1 )=e:GOSUB240 
CK(B) :n=VPEEK(&H1800+(7+X(S) 

32 + 9 + 

77ORh=204THEN1030 
B50 K$=INKEYS:IFK$ = "0''THENGOSUB530:GOTO 

FK$=" 1 "THENGOSUB62B:6OSUB240 ： G0T07 

FSMOD2=0THEN1030E し SEA=(S=7)-(S=3> : 
)-(S=5) : XY( 1 ) =XY ( 1 ) +A»2+6»1 2fl 
080 G0SUB338:IFM=212THENVP0KE8196.31 :HP 
= HP( 1 ) - 1 :VP0KE8196,241 ： GOSUB240 : I FHP ( 
1THENGOSUB440:GOTO100f} 

FM=200THEN1400 
A=RND(1 )*40: IFA<NTHEN1 120 
GQTO103fl 

て * か、 て、 ぉチ、_ MM* 

(B,208) :P し AY W —，——，—し 16V1 



UTSPR 
505CDC0EGCR 



24-fl IFMH = 
250 IFHPtT 



3:MS = MN»*2 + 2:MH = RND( 1 ) *»30 
0:6OSUB400:6QSUB220 
PRINTES"/ ! "M$(59 + nN)"»**^t)tlfc!" 
UTSPRITEB. (64-. 47) ,MC(MN) -MS 
UTSPRITE1 - {6<208) : FORI =0TO80 ： NEXT 
PUTSPRITEB. (0,208) : FORI =0TO80 : NEXT 
IFPLAY(3)THEN1170ELSEBG = 0:GOS'UB490 
PRINTES"0 番と * ない す 5? — ES— ISSCtfiS I と * つく 
59)E$**4! "N$(T) 
220 PUTSPRITEB. (64.47) .MC(MN) .MS+A 

-(MH>fl)»*MH:HP(T)=-(HP(T)>0)**HP(T 



； E$"4+:"HP(T) 
RINTE$— 5# けつ へ 7* もない わ！ -:PL 
6CCDEDCGRa w :G0T01 360 
=BTHENGOSUB440:GOTD1340 

RN0(1 )»10 
THENA=1-A 

IFS=3THEN1290ELSEIFS=7TH 



27B IFBS く 
280 S=STICK(B) 

し SE1220 
290 IFB=1THENMH = f1H 
4.47) -15:GOTO1310 
300 HP(T)=HP(T)-C:VP0KE81 96.31 
310 FOR I=0TO200 ： NEXT: VPDKE8 196. 241 



*AP(T) ： PUTSPRITEB. 



GOTO 



320 D = RND(3)**4: IFD< >0THEN1300 

330 PRINTES— 5#ふー ）i ふ ■* なかつな 1 — = P し AY"*" , " — ， — V 

5L1605EDEDEGC" 

340 FORI =0TO400fl: NEXT :BS=0:GOSUB240: PUT 
SPRITES ， （0，208) :VDP(1 )=98:GOTO990 
350 PUTSPRITEa. (64.47) .14 
360 IFBS=1THEN19"ELSEIFBS = 2THEN1970 
370 A=RND(2)m2:IFA=0ORMH(T) >90THEN1340 
380 GOSUB220 :M$=" 006465666768" :N$=" 0232 
32" :GOSUB420 
390 MH (T) =MH (T) +5 :GOTO1340 
400 S よう S ラ さ 一ん！ 鲁肇 《 翁肇 

410 PUTSPRITEB. (B,208) ： PLAY"" "V1 505 
し16081600£«160«16£门66(?16088、605謝00 
420 GOSUB220 ： PUTSPRITE0 , ( 64 . 47 ) . 1 5 . 1 
"0 PUTSPRITE1 ， (0.208) 

"0 FORJ = 0TOSI ： IFXY【T)OEZ( J)THENMEXT 

450 F0RI=- 1TO0:I=P し AY(3) :NEXT:8G=2 

460 G0SUBA-9B:0NEN( J JGOT0 1630. 1530. 1550. 



480 M$=-01 020003" :N$= W 6203" :GOSUB420 
490 S=STICK(0) ： IFS=3THEN1510ELSEIFS=7TH 
EN1 500ELSE1490 

MW :NS = Bfr = LOCATE2>20 = PRINTM$(5) ： H 
P(T)=MH(T) :YA(T)=-(PL>1 ) : GOTO 1520 
510 M$="" :N$="" :LOCATE2.20:PRINTM$(4) 
520 GOSUB^20 :6OSUB240 :G0SUB31 : PUTSPRIT 
B. (0.208) :VDP(1)=98:GOTO990 
530 うろ ラ A 

540 M$ = "343536374.2" :N$ = " 52333" : IT(T**5- 5 

=1:GOTQ1520 

550 ，ちょ ラろラ B 

56B M$ = "3"5S6S842- =NS = "52333" :IT【T*5 - 4 
=1 :G0T01 520 

570 m ろう c 

580 M$="3435363942" :N$=" 52333" : IT (ThS-3 
=1 :GOTO1520 
590 * ちょ ラ So D 



M$="3435364042" 

:6QTO1520 

'Si ラ 5 ラ E 

B M$="3435364142" 

:AP(T)=2:GOTO1520 



N$ = "52333" = IT (ひ 



"52333" : IT(T«* 



640 M$=" 060007" :N$="602" :GOSUB420 

650 A = RND( 1 )*»7:A = A+1 ： LOCATE 5 . 1 8 : PR INTA : 

FSTRIG(0)=0THEN1650 

660 F0RI=BT099:NEXT:PRINTE$"1 !"SPC( 18) 
670 QNAG0T01 680. 1690. 1720.1730 . 1740. 179 
> 180(3 

680 M$ = B 060809101 1** :NI = "62332" :YA(T)=-( 
PL>1 ) :MHCT)=MH(T) + (PL = 1 )**10:GOTO1520 
690 MI = "061213H15" : N$ = "62333" 
700 FORI-0TO3:A=T*5-5+I :IFIT(A)=1THENIT 
A)=0:GOTO1520ELSENEXT 
710 GOTO1520 

720 M$ = "B616171819" : N$ = " 62332'* ： HP ( T ) =MH 
T) :GOTO1520 

730 M$-" 06201721 22" :N$="62332" :HP(T)=HP 
T)*2:GOTO1520 

740 M$="06232425" :N$="6232" :GQSUB420:VD 
(1 )=98:PUTSPRITE0. (0 ,208) 
750 VP0KE81 96, FORI = 0TO200 = NEXT '.VPO 
KE8196.&HF1 

J A=0:B = 0:C = RND(1 )*39:D = RND(1 )*H5:XY( 
T)=4348+C*120 + D»t2:GOSUB330 

S E = VPEEK【&H1800 + 7"2 + 9) :IFE=200OR£ = 1 
77ORE=204THEN1750 
780 PUTSPRITEB. (72.55) . CO C T ) . ： FORI =0TO 
00:NEXT:GOTO990 

790 rU = "fl626272829" :N$ = , *62332'* : F0RI = 
L:XY( I)=ST:NEXT:GOTO1520 
B00 |1$ = "063(!1313233 , * :N$ = "62332" :MH(T) = 
T) + 1B 

810 IFMH(T)< 100THEN1520ELSEMH(T)=I^ 
:GOTO1810 
820 1 まお ラ 

830 A=T*5-5:IFIT(A)=1ANDIT(A+1 
+2)=1ANDIT(A+3)=1THEN1850 
840 M$=" 00444546" :NI= "0233"： GOTO! 520 
850 M$="4300474849":NS = "40233'';GOSUB4 
860 FORI=0TO4B00:NEXT:6OSUB220 
870 MS = "000fl5051" :NJ = "0034'':GOSUB420 
880 FORI = 0TO3:PLAY ,f ".'"'.''O7L16EG'' :A = 7 
= 10RI=3)*5 :B=10+【I=2ORI=:5)«»5:LOCATEA, 

PRINTIS(I) 
890 C = VA い W + MID$( — 1A181C1F" ，I«2 
:VP0KE8196.2fl:FORJ=BT01 50 : NEXT 
900 VPOKE&196，C:FORJ=0TO2000:NEXT:NEXT 
910 VP0KE8196.2*1 :GOSUB1980 
920 PUTSPRITEB. (64.47) . 1 5 . 8 ： GOSUB220 
930 MH = 50:MN = 3:A = 0:BS = 1 ： MS =B ： GOTO 11 60 
940 GOSUB240:GOSUB220:M$-" 0052535455" :N 
="02333" :GOSUB420:GOSUB1 980 
950 FORK=9T011 : PUTSPRITEB . ( 64 . 47 ) . H . K : 

G0SUB1 980： NEXT :GOSUB220:MH-99 
96d MN = 4-:A = 0:BS = 2:MS = U :G0T01 160 
970 GOSUB240:GOSUB220:M$=" 00005657" :N$= 
0023" :GOSUB420:GOTO1 990 

980 FOR I = 0TO50:A=1 20 -I**2: PUTSPRITEB . (0, 
208) : FQRJ = BTOA:NEXT : PUTSPRITEB » (64.47) : F 
ORJ=0TOA: NEXT :NEXT: RETURN 

3 ' 暑 •《 暑 • 戈んて，ぃんく、 肇鲁鲁 
2000 RESTORE2710:FORI=0TO5:READAI:C$ = '"' ： 
J = BT024:B«VAl_( w &H — +MID$(A$， J*2 + 1 .2) ) ： 
C$=C$+CHR$(B) :NEXT:A$(I)=C$:NEXT 
2010 PUTSPRITEB. (0,208) :PLAY"" に 05 し 8E 



2020 FORI=0TO22:LOCATE0. I :PRINTSTRING$(3 
1 ,"<") :FORJ=0TOiaaa: NEXT: NEXT 
2030 FQRI = 0TO5:LOCATE3.3+It»3:PRINTA$( I ) ： 
NEXT: FORI =0TO30000: NEXT 

'2040 FORJ=0TO6:FORI=0TO7:A$=MID$(N$(T) -J 
+1 1 1 ) ： IFA$ = ""THENA$ = '* " 

2050 A = ASC(A$) :B = VPEEK(A+t8+I) :C = 896 + J**16 
+I#2:VPOKEC. B: VPOKEC+1 , B : NEXT : NEXT 
2060 FORJ = 0TO5:FORI = 0TO7:A = VPEEK(VALCSH 
• , +MI0$C95F2E3DEE493'* - J»2 + 1 ,2) )*8tl) :B = 7 
76+J*16+Ih2:VP0KEB. A: VPOKEB+1 .A:NEXT:NEX 

2070 FORI=0TO5:LOCATE3 .3+1*3: PRINTSTRING 
$(25»'*<" ) :NEXT 

2080 F0RI=3TQ6:L0CATE3. I:PRINTSPC(25) :NE 
XT:PRINTE$"$'aceg ik pr t vx2 ! "E$"X' bdf h 
j I qsuw/O": FOR I = 8T01 3: LOCATE 1 ,1 
2090 PRINTSPCC29) : NEXT : PR INTES" 1 ！ <- SPEC 
IAL THANKS 一— E$"2&T • SA 下 OH • K ■ OONARI - ffh—»C 
M"E$"4! S*14B F)WS 万 b J 自 万 分 -ES* 1 
5! 火木 ± 土 年 崎 » 千 7C I r L X-fK BY x*H> " 
2100 BG=2:G0SUB49fl:A=161 :8=65:C=8206 
2110 ONSTRIGGOSUB2170:STRIG(0)ON 
2120 VP0KEC+7.A:VP0KEC.B:VP0KEC+1 .6 
2130 FORI=0TO7:D=IMOO2 

21 40 FORJ = 0TO2:PUTSPRITEJ» (48 + J*60.71 ) .M 
C( J ) . J*»2 + 2+D:NEXT:PUTSPRITE3. (0<208) 
21 50 FORK=0TO200 : NEXT: NEXT: SUAPA. B 
2160 FORI=0TO500:NEXT:GOTO2120 
2170 CLS:PUTSPRITE0 ' (e>208) : VDP( 1 ) =98: VP 
OKEC+7. 161 

2180 FORI=0TO20:A=RND(1 )*SI : B=RND( 1 )*SI : 

SWAPA.B:NEXT:GOTO110 

21 90 • 暑肇 暑番鲁 せってい 鲁 肇鲁 



2200 F0RI=2T024:L0CATE1 . I ： PRINTSPC ( 30 ) :N 
EXT:U=USR1 (0) 

2210 LOCATES, 2: INPUT" なんにんて- » 千 ん （1 一 5,0 = 

5-t*)";PL:IFPL=0THEN2350 

2220 IFP しぐ 10RP い 5THEN2210 

2230 F0RI=■!T0PL = し0CATE1，2+I*^2:PRINTI r *U■*ん 

cutwais tt ん 7* ウん 7 (7fc し 1 = INPUT— " :N$( I ) 

2248 N$( I)=MID$(N$(I) »1 ,7) :NEXT 

2250 F0RI = 1T0P し： L0CATE7,13+I:PRINTI:m(I 

) :NEXT:PRINTE$"4X3 itA て 、：£ つかい ゲ 

2260 S=STICK(0) : IFS=7THEN2270E し SEIFS-3TH 

EN2210ELSE2260 

2270 IFP し- UHEN2320 

2280 PRINTE$"4XC*Si';*S+ Jti*ll** ！" 

2290 FORI=0TO20:A = RND(1 )*PL:B = RN0( 1 )*»PL: 

SWAPNSt A+l ) .NS(B-f 1 ) :NEXT 

2300 F0RI=1T0P し： し 0CATE7, 13+1 :PRINTSPC(1 1 

) : L0CATE7.13+I: PRINTI ;N$( I ) :NEXT 

2310 PRINTES — 4) (こんな もんて、 と muTirjjlfi 1 " 

2320 PRINTEI"5X- PUSH SPACE KEY --"* :F0RI = 

0TO1 :I=-STRIG(a) :NEXT 

2330 FORI=1TOPL:XY(I)=ST:SA(I)=20:AP(I)= 
1 :HP(I)=50:MH(I)=50:YA(I)=fl:NEXT:T=l 
2340 FORI=0TO24:IT(I )=0:NEXT 
2350 X(1)=-2:Y(3)=2:X(5)=2:Y(7)=-2 

2360 i$(0)=、 w :isn)w:is(2)= w ':r:is(:3) 

=- リ — ： I$(4)= W IT :C0m = 15:C0(2)=4:C0(3)=8: 
CO(4)=7:CO{S)s14-:MC(0)=8:MC( 1 )=10:MC(2) = 
11 :MC(3) =15:MC(4)=": IFP し = 0THENGOSUB650 
2370 6OTO170 

2380 ，鲁鲁 》»» 7*-fi • 肇 M* 
2390 ，》 つせ 一 し* ひ-& 

2400 DATA 一 "ft*V ―, と、 や 1 L\v^JittK7*<ft>3 XX 

I I や めと く ラ， Rl»T*V» ！ .<*- <*- く- 1 一 

2410 DATA 一 ？?? 一， S ラ « つと； 6 まわして * い， し は らく， わ ひと 

とらん ふ して， んて、 い Si, や， （いつ)！ T いで？ fcl ,* つ ん 0» 

2*20 DATA チラし、 し あん fi の 3 ラ せき， すいこん わ， i し 

S 、な r し 一す」，、， » ん h ん けと 11 ， Sj: つと のん て、 *ぃ 

2430 DATA (6^1*< か1> 、ふく）， め f 、らし U く ft、S ん/ T 、，ちよ フ 

ir6^*7b3?. (feU»)jL< はん i、 ん） し s い f5，h»»»i e 

2440 DATA (と、 こ #C わ ) ， こら；：も ， ^：；：は!"；； ちいり S んし j や 

て * ， みんな、； (fit つ SI # えつ ftl,(* ん tt fft — とへ！） 

2450 DATA iS ラ fl) くす •) て、 > Ji ん ftS , つよく し 7f S ラ， （ HP ■ MA 

Xff*10«i5) .- Si ラろ 5 —，よ ラ S てく US 

2460 DATA あみやけ 、に ， くく h 」 の B ラ t!* , 「は、 _£んと jfflff ラ tt 

fri ""し、 fft^fljs ラ r B 、ん j»B ラせ * , r らぃ亨 のけん _i 

2470 DATA SS は * よう, 一 ま fi うの う 5 —， Ji ん ftS 、くんの， し、 

»^hA.tt*UT* ■ さっさと 7* ていけ i ，よく こ こま 71*6 な， しか 》» し 

2480 DATA J ん S ろ tt*Uh へんて 1 * , » つ B ラ せき か、 * ひ し& 

.$■7 1 , やら h て fc,ftj(r, し fitrn, こっち も B ん まや！ * ひえ一 1 

2490 DATA まけ 7 も一 fe わ！， 5 つ わ 一！， 「c んし 、いん j , 「6ま き 

*j , 「 し、 + ， ru^Htzj , 「ま ぉラ なへ ■* j , て itt 

2500 DATA r か h —こ ^^もフ てい B, ラ t7 — 1 ,Cttfc つ S やからい ftl , 

(HP•MAX# lt 5•ぇ5)*t^ — ふ"••T5ん I ?,ろ — t 4 しftぃん I ? 

2510 ，？と 一 •) 一 ひよ ラし 'a ^めん ひ- k 

DATA, 7 ァ ラ * クケ チラけ * ん 

はいれない ケク いと、 ラ 1 , 



ゆや ま 
はい tl な 



7 けんさ (16* 



2520 

2530 DATA?? 

2540 DATA3 サ も り 6 
2550 DATA シス ひと、 ラ 2 3 
2560 DATA ネノ しろ フ 
2570 DATAAt ttUJt/t^tiZi? * 
2580 DATA=£. はし ャ 
2590 DATA メモ いと、 ラ 1 t 
2600 DATA3b ん I え、 *S* しき、 なし ま ff、 
2610 DATA?© しまて、 は 、なん t 、ひとて、 ttO く f やさい jSS 
DATA か、、^ U わに、 し， * か C< ^してい ろ ff*、 
DATA313 ん JSC このし JStt つけん し ft と * 、おんけん £ い 
DATAJiT- わす tt てい 7(Ef»5Sfl)jC、 し、 な し 
DATALi)!^ と •) つき、 し まひ、 と 、いや 1 " し i や SUjS し は 
DATA いし 6fl)ft 、つ ft, 千 こて *、 于 のし 1 -fS く 0£©SK 
DATA おし 、子 の 1 "し I やさい」 feSS?<5 へ、 く、 》ら121； 

DATAft ん けん U いか * けつ G ひさ つお 

DATA" R*ittB 円 分 

DATAf ギ 1 "ザ 火木土 i 年 



2620 
2630 
2640 
2650 
2660 
2670 
2680 
2690 
2700 
2710 
2720 

3E092EA20202a2020Z0 

2730 DATA20E0FD99FDE092E9FC9DFAE3928FE0A 
2E5EDOEA3E0DE8FE020 

2740 DATA209FE99ADEA49FE99CEFEAA24355525 
259204C414E44A3E420 

2750 DATA202B2020F292F2929BFAA4F49B92E0E 
1E0DE9996DE20202O20 

2760 DATA209DF19CEFE4E5F8A49DDE8FE4ED92F 
CE698F79CE0E49B2020 

2770 DATA20202B2220202020F2E3OEE09C20F2E 
3OEE09C20A5A5A5A520 
2780 
2790 
2800 



2820 
2830 
2840 



Curry し and 



B - LIST 



1991 KUWA 




楽 評 ： よつ ちゃん 



今月 は オリジナル 4 曲、 ゲーム ミュージック 
2 曲、 名曲の アレンジ • バージョン 1 曲と い 
う ラインアップで、 オリジナル のしめる 度合 
いが 高い のが 最近の 傾向。 サ 
ゥンド や メロ ディ は 平均 的で 
も、 構成が よくで さている と 
採用 確率が 高くな ります。 





LlJ 

付 錄 
ディスク 


r ス-パ- 浙 イス ク膨 i ん m 




はじめに 自作の 音色が あって、 それから 曲 

を 作って いった、 との コメン 卜 あり。 GAN 
P クンら しい 作品です。 「太陽さん」 のころ の 
立 花 八ジメ ふう 7 八ジメ さんの 初期の ソ 
口 • アルバム はとて ちお ちしろ かった な あ。 
最近 出た"" バンビ」 はちつ ともよい と は 思えな 
かった のが 残念です。 アーチ ス卜 度が 低い。 
それ は ともかく、 GANP クンの 「FM パック 
ももつ ともつ と 変な 音が 出せる と 思います j 
とい ラ 意見に 深く うなずく 選者な のだった。 



10 ' DEMONSTRATION 

20 _MUSIC( 1 .0.1.1.1,1.1.1) 

30 ' COMPOSED BY GANP 

40 CLEAR1000:OEFSTRA-W:DIMXX(15) 

50 FORX = 0TO15:READW:X3((X)=VA しに &H"+W) :NE 

XT:_V0ICEC0PY(XX.a63) :T="T128" 

60 SOUND7，49=SOUND6，0:POKE&HFA3C，48:POKE 

&HFA5C，32: P0KE&HFA7C,48 

70 DATA 0<0t0.0.e.10>{],0i 8220 > F6E6 > . . 4 
021 >F784>e>(9 

80 ' MML DATA 

90 PLAY#2.T,T.T.T.T.T.T»T 

し 1606 B ， W L1606 ，，"し 16 B ,* ,rr ,"V0fi)A14B\/120 丫 22， 
64"."S0M50C ."L320SV1 1" 

110 A1-"EEE8E8E6R2EEEE8EE8 R2EEE8E8E8R4E 
E8EEEEE8EE6EEEEE8E8" 

120 A-"EEE8E8E8EEEE8EE8" :A2=A+"EEE8E8E8E 

EEE8EEE" :A3 = A + "EEE8E8E8E8.E8.E8'' 

130 A4="E8E£R8E8E8EER E8EER8E8EEEER8EE" 

HE) A5="E8EER8E8E8EER E6EER8E8EEEEE8E8" 

150 A7=A+"E8EE8EEEE&.E8.E8" 

160 A9="E8EEQEEEE8EE8E8E E8EE8E EEESE EEEE 

8" 

170 B1 二" E8EE8EEER2E8EE8EEER2 E8EEEE8ER4E 
6EEE8EE8EEEEEE8E8EE" 

180 B = "E8EE8EEEEEE8EEEE'* :B2 = B+"E8EE8EEEE 

EE8EEE8" :B3 = 8 + "ESEE8EEEE8EE8EEE'* 

190 84="EEaER8EEEEE8R EE8ER8EEEEE8R8EE" 

200 B5="EEE8ReEEEEEER EEE8R8E EE8EEE8EE" 

210 B7=B+"E8EE8EEEEE8EE8EE" 

220 B9="EEE8EEEE8EEEEEE8 EEE8EEEE8E EEE8E 



230 C2="ai6V1 1Q6 E32F#32G32A32B4BBA8A8F# 
32G32F#ED E32F#32G32A32B4>D<8F#GF#GF#32G 
32F#32G32ED n 

240 C3?E32F#32G32A32B4BB>D8DEC#32D32C#< 
BA E32F#32G52A32B4ABBR16ABR16AS)6V9GA M 
250 C4= n BBBBR8ABAAF#8DR16<BR16>DER16ERGG 
R8F#R16G/T 

260 CS-^BBBBRSABAAWDR^BRIb^FttimERR 
16DR16DR16DR16D" 

270 C6="BBBBR8ABAAG8F#R16DR16E<B>DERGGF# 

280 C7 = lT EEDDEEDDEEDDEEDDEER16B&B4GGF#FftE 
ED" 

290 08-*"££00££00££00"帳£"68&8"/^#(3ぴ 
#E0" 

300 D2="ffl16V9 R16E32F#32G32A32BE32F#32G3 

2A32B8BABA8F#32G32F»ED E32F#32G32A32B >BA 

F#DC#DC#DC#32D32C#32D32 く BA" 

310 D3 = H6E32F#;52G32A32BES2F#32G32A32B8 

A8ABG#32A32G#F#E8 E32F»32G32"2B >DEC#< EF 

#R16EF#R16E36V9a6DE ff 

32B D4--F#F#F#F#R8EF#EEC#8<AR16FltR16ABR1 
6BR>DDR8C 褲 

330 DS^F^f^MMRSEF^EECltS く BR16F#R16>DC# 
R16<8RR16AR16AR16AR16A>" 

340 D6="F#F#F#F#R8EF 擁 EED8C»R16<AR16BF#AB 
R>DDC#C#<BBA>" 

350 D7= n <BBAABBAABBAABBAABBR16>F#&F#4DDC 
#C#<BBA" 

360 D8 = " く BBAABBAABBAABBAABBRWFlt&FlKDEC 
#D<B〉C#<BA>** 

370 E2="a63V10O5Q8 R1 6AR16EBR1 6G» >C< R4R1 
6B-AF#EAR16FBfH6G#>C く" 

380 E3="R16AR16EBR16G#>C<FHR16B-AF#EAR16 
FBRRR16fl606Q6V9GA" 

390 E4="ai6Q4V6 EF#B&EF#B&EF#B&EF#B&EF#> 

C8&<EF#B&EFttBSEF#B&EF#B&EF#>C8& ひ 

400 E7="ai6V E8EE8B88E8EE8B8BEER16B&B4GA 

F#GEED8" 

410 F2="a3Vl 0O5L8Q7Y36.32 E32F#32G32A32B 

4B16B16A.F#.DE4.E16E16<B2>" 

420 「3 =132「#32632六3284816816六ゾ#.06.け. 

E4.R8a6V8L16DE" 

430 F4 = "aUV06L16Q8Y36. EER1 6ER 1 6E E8B4 . 

ABDER16ERSDEGGi3R16F#F#8R16 — 

440 F5="EER16ER16EE8<B4.AB>E<B>DER16DER1 

6GAF#GEF#D8" 

450 F7="V1 1EV10EV9DOVEEDDV7EEDDV6EEDDV6E 
E0DV5EEDDV4EEDDV3EED0" 

460 R1="8!4B!8.B! 16HB1M! 16M!16H16HM!16HM 
<8Hh!8 B!4B!88M68> 16HB!M! 16M! 16H16HM1 16 
HM!32M!32Mn6HM!8'' 

470 R1=R1+"HB!4HB!8.BM6HB!M!8HM!16HMi 16 
B116BM6HM! & HB ! 8H 1 6HM 1 1 6HM ! 8HM M 6HB J 1 6H 
M!32M!32MM6HM!16HM!16HM!16M! 16HM!8" 
480 R="HB! 16H16HB116B! 16M! 16HB! 16HB!8B! 1 



SB! 16HM! 



6H16HB!8" : R2= 



16M!16HB!16HB!8 



16M! 16HB! 16HB! 8 



=R+"HB! 16H16HB! 16B! 
8B!16HM!8HB! 16HM! 16M! 
R5 = R + "HB! 16H16HB! 16B! 
16HM!16HB!8HM! 16HM! UHBIS" 
510 R6 = R+"HB! 1 6H 1 6HB ! 1 6B ! 1 6M ! 16HB1 16HB! 1 
6MM6HM! 1 6HM ! 1 6HM ! 8HM M 6HM ! 1 6HM i 1 6M ! 1 6" 
520 P1="L16SM3400RRCC8CC8C8RRCC8CM2800C3 
2C32M34-00CC8 RRC8CC8 . C4R1 6CC8C8M2800C32C 
32M34B0CCCCCC8L" 
530 P2="M3900RCRCRCRC 

540 P3 = "RCRCRC C8 . C8 . M3 1 BBC 1 6C1 6M3900" 

550 P5="RCRCRC CI 6C8 . C 1 6C8 . " 

560 P6="RCRCRC8.M3l00Cl6C16C16ri390 0CaM31 

00C16C16C16C16M3900" 



570 Q4="ER32>ER32ER32ER32<ER32>ER32<R8 
R32>ER32ER32ER32<ER32>ER32ER32<R16" 

580 ， PLAY 

590 PI_AY#2 
600 PLA 丫 #2 
610 PLAY#2 
620 FORX=0TO1 
630 PLAY#2 
6^-0 P し AY#2 
650 PLAY#2 
668 P し AY#2 
670 FORX=0TQ1 
680 PLAY#2 
690 PLAY#2 
700 PLAYtt2 
710 P し AY#2 
720 PLAY#2 



EEE8E8EE"."E8EE8EE8 W . 



"B!4.B!4'':GOTO590 



ロシアの 平穏 を 願いつつ 味わう ボルシチ 風味 



民族 国家の 理想と 崩壞 

~ ロシアへ 行 こ ラ~ 



北海道 ■ 柴田望 （IB 歳） 



いまや 大騒ぎの ロシア 国内、 みんなち やん 
と 食事して るかな あ。 昨年、 ミミ ク リーチと 
いう 若手の ロシアの ピエロ • グループの 公演 

を 見たん だけど、 あいつら 元気に してる かな 
あ。 柴田 クンの 音楽 はたい へんせ わしない 中 
に ロシアの 哀愁と ジョン • ロードの シン フォ 
ニック • ロック 風味が あいまって なかなかの 
ボルシチ 風味。 なんとか 旧ソ ビエ 卜の 人々 が 
平穏に 暮らして いける こと を 願いつつ、 この 
音楽 を 鑑賞す る ことにしましょう。 

RUSSIAEI.FM4 



20 _MUSIC(0.0. 1.1.1.1.1,1,1,1,1) 
30 _TEMPER( 8) 

40 _BGM( 1 ) :CLEAR30 00:SOUNO7.49:SQUND6,39 
50 DIM AX(15) 
60 FORI=0TO15 

70 READA$:AX(I)=VA しに "$» 
80 NEXT 

90 _VOICEC0PY(AX,S63) 
100 DATA ，0 ,0 . 
110 DATA 0000.0000.0000.0000 
120 DATA 2001 . . 0000 > 0000 
130 DATA 3F02, E075, 0080, 0000 



はい、 0「C です。 Jl_£ 丁已已 さん 
の 1 " 砂山 # 2 J はかなり 乱暴な やり方で 
タイ マー 割 りこみ フック を 書き換え て 

使って います。 F 1 キ一 に 応急 措置の 
フック 書き換え 命令が 入って いますが、 
たいへん 危険な ので、 この 曲 を 聴いた 



あと は 必ず リセ ッ 卜して ください。 で 
は、 作者の コメン 卜です。 
■DEMONSTRATION 

GANP 「この オリジナル 音色 を 聴い 
て もらいた いがため に 作った よ ラな曲 
です ね。 十 以降の 人で PSG 



の ノイズの 音が 大きい なと 思ラ人 は、 
行 480〜510 のす ぺ ての 1 " M ん を 1 " MSj 
に 変えて、 行 520〜560 を 削除して みま 
しょ ラ j 

画 民族 国家の 理想と 崩壊〜 ロシアへ 行 
こラ〜 



柴田望 「そちらの ごつ ごうもお ありで 
しょ ラが できれば 改訂版 をのせ ていた 
だきたい のです。 政治 ネ夕は 風化す る 
とかい われ るんで すけ ど、 忘れち やい 
けない 出来事って あると 思 うんです。 
そういうの を、 まあ、 むつ かしい 音楽 



68 な「ド1\/1 音楽 館」 への 投稿 募集 中/応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



140 DEFSTRA-Z 
150 ' Wood bass 

160 W0="Q4O2a33V015AEAE>C<EBEAEBE>C<EBE> 
D<ABG+" 

170 Wl="02a33GDGDBDADGDADBDAD>C<DBF + '* 
180 W2="Tl54a3302Q8R1RlRlF8F8F8F6G+aG+86 
+G+6+G+Q5" 

190 W3="02AEAE>C<EBEAEBE>" 
200 W4="02GDGDBDAD>C<DBD>" 
210 W5="03FCFCGCGCFCGC" 
220 W6 = W 03AEAE8EBEAEBE'' 
230 ' Rhytem 

240 D-"Y14.3203V13" :H="O5V10" :S="V13Q7L8 
02** 

250 D0 = ,T AAAAAAAAAAAA'* :S0 = "R8FR8FR8F" :H0 = 



一- 



260 S1= B R16R16FR16R16FR16F16F16F16" 

270 S2="R8FR8FA16A16F" 

280 Dl ="B4B4B4B4B8B8" 

290 ' Back ins I 

300 VT="316Q8V10O5L8T173" 

310 V0="ai6Q8V10O5L8CO<AGAB" 

320 V ="05C0<AGAB W 

330 V1="05CD<ABAG" 

340 V2= W 05CD<AGAG'* 

350 * Back ing II 

360 LA ="aUOa6V08AV8BV7BAGAAGFEV5CC" 
370 L8 ="V6A8aAGAAGFGFD" 

380 L0 ="Q5S)1407V11CDDV12<BV1 1AV10BAGFED 

<B" • 

390 し 1 - — ABAGFGFEDCD^CB — 

400 L2="ai4V09O6GV8>D<BGV10DV9BGD<VGDBG" 

410 し 3="DBGD<BV09〉GD<BG>D<BG— 

420 ' PSG( Anna .Sync . no tumor ill) 

430 P="V8FV5FV06FV07FV08FV09FV10FV1 1FV12 

FV13FVUFV15F" 

440 P1="OV8AV05AV86AV07AV08AV09AV1 0AV1 1 A 

V12AV13AVUAV15A" 

450 P2="V10OA>CEA>C< A>CEAEC<B" 

460 P3 = "V1 0OGD6B>D<8>OGB>DGDGB>O< B>DGB>D 

470 ' Orchestra hit no t umor i ！ ！ 

480 K0="V15a48Q7O4A8" ： Kl ="V1 5O3O7a06A8" : 

K2="V15ffl2406Q8A8" :)C3="V1502a24QaA8'* 

490 'BACKING III 

500 A0 = "Q8S)02V13O6A4A4.A4'* 

510 ' Harps i 

520 Q0 = "T154aHO5V09AV10>CEV07<A>VT0DV06 




54 し 405085)1 4V06AAAAAAAG + FFFFFFG 



I2="Tl54L4O5Q8ai4V03EEEEEEEEDDDDL8V1 

CFBG+4E4" 

' String&Brass 

G0="Tl54v10302O6L2CCC<B>CCD<B" :01=" 
54S16306 し 2CCC く B>CCD く B w 
， hensyuu ■ I 

UU=W4+U4: AA=A0+A0: VV=V +V1 :LL=L0+L1 ： 
= L2 + L3:LM = LA + LB = DD = D0 + D0 = SS=S0 + S1 ： HH = H 



FORI ！ =0TO1 

T = B し 16T173— :Pl_AY#2, 



PLAY#2,W0 ， 
PLAY#2，W0 
PLAY#2，W3 



640 PLAY#2 



650 P し AY#2 
660 P し AY#2 



670 PLAY#2 



680 P し AY#2 
690 PLAY#2 



700 P し AY#2 
710 P し AY»2 



720 P し AY#2 



730 PLAY#2 
740 P1_AY#2 



PLAY#2 
P し AY#2 



780 P し AY#2 
790 PLAY#2 
P3 

800 PLAY 翁 2 
810 P し AY#2 
820 P し AY#2 
" ."".P2 
630 PLAY#2 
.PI -P 

640 P し AY#2 
850 PLAY#2 
860 PLAY#2 
870 PLAY#2 
880 P し AY#2 
890 PLAY#2 
l_AY#2，W5，A0 
900 PLAY#2 
910 P し AY#2 
920 PLAY#2 
.P1 -P1 
930 PLAY#2 
940 PLAY#2 
950 PLAY#2 
960 PLAY»2 
970 P し AY#2 
980 PLAY#2 
990 PLAY#2 
1000 PLAY#2 
1010 PLAY#2 



1030 GOTO 750 



時 4 分に 山場 を 迎える オリジナル 曲 



©HASEMAKG 



迷 



兵庫県 • HASEMAKCU27 歳） * オリジナル 



ムード は 夜の 9 時から 始まる 長時間 推理 ド 
ラマ ふうの オリジナル 曲。 よく 聴く と、 ドラ 
厶が なかなか よいし、 構成 もよ くで きている c 
ホイ チヨ ィ筋 によれば、 2 時間 ドラマ は 時間 
の 区切りで チャンネル を 変えられな いために 
夜の 1 時 4 分 あた り に 山場 も し く はェ ッ チな 
シーン を 盛り こむそうです。 あ一、 そうい ラ 
脚本 書いて てお もしろ いのかしら。 

MEIKYUU .FM4 



' ― < JH せ 》ラ > 

CALLMUSICd .0.1.1. 
C し EAR10M:DEFSTRA_ 



:DEFINTI :IT= 



fl)= w T=IT;ai2n606V13" 

2) ="D2.<B4>C+2. . 

3) ='*C2.C4<B2.A + 4- , * 



■'C2.C4C+2.<F+4> , ' 
"D+1B1" 

H ai4EF+GABA>C<BAGF+ED+E<A+B>" 



"T=IT;ai2L1605V1 1 
"32282.6482. 64" 



.G4F+2.E4" 
.G4A+2. >C+4<" 



B(6)="F + 1AT* 
BC7)="<"+A(7H 



230 C((H=-T=ITI£I904V11 し 16 w 

24B C(1 )="E<E>E6R16EGBE<E>EGR16EGB D+<D+ 

>D+GR16D+GB0+<D+ >D+GR 1 60+68" 

250 C(2)="D<D>DF+R16DF+BD<D>DF+R16DF+B C 

+ く 0+>じ+〇+「+60+ド+6「+£ひく8>0+く^+>" 

260 C(3)="C<C>CER16CEGC<C>CER16CE6 く A+ ぐ A 

+ >A+>C + R16<A+>C + 6<A + <A+>A+>C + R16<A+>C + G' T 

270 C(4)="<B<B>B>D+R16<B>D+F+<B<B>B>D+R1 

6<B>D+F+ く B く B>BB>D+<B>D+ABBAAGGF+F+ W 

.280 C(5)="C<OCER16CEGC<OCER16CEG C + <C + 

290 C(6)="D+<0+ >D+F+R160+F+AD+<D+ >0+F+R1 

60+-F+A F+<F+>F + F + BF + BA8BAAGGF + F + " 

300 C(8)="A + B8BA + BBe>C<BBBA + BBB'' 

310 C(9)=，8>C+D+EF+<B〉AD+BAGAB>C+C+D+ くひ 



330 D(0)="T=IT;a2O3V8L16" 
340 F0RI = 1T09:t>(I)=C(I) :NEXT 



=IT;a2205V6L16" 



"T=IT=S)603V5 し 16™ 
"EID+I" 
"CKA + 1" 
"C1C+1" 



:F(2)="D1C+1" 
"B1B1 >" 
"D+1B1" 



440 R(0)="T=IT;V1J[IA8B! 16H8H16C!S!8H32H32 
H16 B! 16H16H16C!S!16H166!H16HS16H16 B!16 
H32H32H16H16C!S!8H32H32H16 B!16H16C!S!8H 
16B!16HSM6C!16" 

450 R(1 ) ="B! 16H8H16CIS!8H32H32S16 B! 16H1 
6H16C!S!16H16B!H16HS16H16 B! 16H32H32H16H 
16C!S!8.S16 B! 16H16H16H16C!S! 16B! H8C! 16" 
460 R(2)="B!16H8H16C!Si8.S16 B! 16H32H32H 
16H8C!S!16H16B!H16 B H 6H32H32H 1 6H 1 6C ! S ! 8 
.SI 6 B!16H16S!16S!16C!l6B!H16SLl6C!S16' r 
470 R(3)=R(1 ) :R(5)=R(1 ) 

483 R(4)="B!16H8H16C!S!8.S16 B116H32H32H 
16C!S18S16H16B!H16 B ! 32H32H32H32H1 6H1 6C ! 
S 18.S16 Bl 16H16C!S ! 16H16S 1 16B!C!S ! 16S116 
B!C!S !16" 

490 R(6) ="B! 16H8H16C!S!8.S! 16 B! 16H32H32 
H16C!S!8S16H16B!H16 Bl 32H32S !16S!16H16S! 
16C!S!16S!16H32H32 B ! C i S ! 1 6S ! 1 6H1 6S ! 16C i 
S!32H32B!16S ！ 16B!C!S!16" 
500 R(7)="B!2Bi4R8.B!16" 
510 RC8)='*B!2B!4R16Bi8B!16'* 
520 R(9)-"B!4H! 16H! 16C!S16HS!32S32 Bi HIS 
!16H!S! 16S16HS16C!S!32S32BIHLS!16S! 168!C 



540 M="81 2341 25612341 2567879" 

550 FORI 1 = 1 I¥(LEN(M) -1 JTOLEN t 

560 I=VAL(MI0$(M.II+1 . 1 ) ) 

570 P し AY#2，A( I) ，B( I) ，C(I) ，D( I 

.R(I) 

580 NEXT 

590 GOTO550 



ァ チョーと いう 響きが 懐かしい 



、ィー • アル • カン フ一 
ィ一 アル 6 カンフ^ 



國 奈良県 ■ PSTLO0TAKE(19 歳） * ゲーム ミュ一 二 



に 



どうも 初期の ゲーム • ミュージック は 選者 
が じっさいに 遊んで いたせい もあって、 非常 
に 採用 確率が 高い な あ。 でも、 印象的な メロ 

ディが 多かった と 思いません 7 「ァ チヨ一」 
という 響きが 懐かしい。 あ、 そうそう、 アイ 
ル ランドの チーフ ティ ンズ とい ラグ ループが 
中国の 万里の長城で ォーケ ス卜ラ と 共演した 

CD があって、 これ は 不思議な 音楽です。 



理論 は ともかく 思いのままに、 音楽に 
でぎ たらい いなと 思います バ 編集部 
注： 改訂版 を 載せました） 
園 迷宮 

HASEMAKO 「迷宮で 次々 おこる 
殺人事件の イメージの 曲。 ところで、 



Y コマンドで 書き こめる レジスタと は、 
どんな 作用が あるので しょうか。 だれ 
か、 おしえて ください。 あつ、 それ か 
ら、 FM 音楽 館と は 関係ないです けど、 
Ore さんの ォ リ ジナル CG を 一度 見 
てみたい です J 



疆ィ 一 • アル • カン フー 

©STUDIO TAKE 「偶然 見つけた 
攻略 本。 ふと 見たら 後ろに 譜面が ある 
じゃあ 一り ません か。 打ち こんで みた 
ら、 あら 不思議、 PSG で 聞く のと は 
また 一味 違う 魅力で も、 何 かもの 足り 



ない と 思案 …… そうだ// ドラの 嗎を 
入れて みて、 リズムまで 付加して しま 
い、 とうとう ディスコ 的な ものに 仕上 
がりました j 
■Two World 

福 井英晃 ["この 曲 を 聞いた 人の 感想 を 



69 



20 CLEAR1 

30 _MUSIC( 1 . B> 1 . 1 > 
40 DEFSTRA-Z 
50 T="T140":T1="T1 
69 _TRANSPOSE(50) 



70 P0KE&HFA1C ，"： 
80 POKE&HFA2C，50= 
90 POKE&HFA3C.70: 

"013V13L 
>C+<BAF+8A8F+4. 

"S13V12L 
+G+F+EC+8E8C+4. 

— SI13V12 し 
+ く BAF+8A8F+4, 

+G+F+EC+8E8Ct4. 

-SHSVI 1 し 
>C+<BAF+8A8F+4. 

"S13V10L 
+G+F+EC+8E8C+4.R8" 

"3A15V11 Y22.220Y23.5Y24.99Y38»<VY3 



POKESHFA4C.90 

P0KESHFA5C. TBB 

P0KE&HFA6C， "0 
608F+8F+F+E8E8C+8C+a<A4B 
8" 

608C+8C+C+<B8B8G+8G+8E4F 
8" 

607F+8F+F+E8E8C+8C+8<A4B 
8" 

607C+8C+C+<B8B8G+8G+8E4F 

a* 

606F+8F+F+E8E8C+8C+8< A4B 
8" 

606C+8C+C+<B8B8G+86+8E4F 



170 A2 = -S)6VH0fBl6>C + 2.&C+l6C + 8EKB16>C + 
2.&CH6C + 8F + 1" 

180 B2 = -S)6V1505B16>C + 2.&C+16C*8E1<B16>C + 
2.&C + 16C + 8F + 1"* 

190 C2="S)6V1204R16B16>C + 2.&C+16C + SE，<B16 
>C+2.SC+16C+8F+2. . . " 

200 02="B24V13O4L16R16.F+8F+F*B8>C+8<F+S 

F*F+B8>C+32" :D2S=D2$+D2$+D2$+D2$ 

210 E2="S24VH04L16F + 8F + F + B8>C + 8<F + 8F + F + 

B8>C+8 つ E2S=E2$+E2$+E2S+E2$ 

22B F2="a24V1S03L16F+SF+F+B8>C+8<F+8F+F+ 

B8>C + 8'* :F2$ = F2$ + F2$ + F2$ + F2$ 

230 G2="fflAl5V5BiMC8C16C16BS!C8MC16C16B!M 

C8BC16BC16BS!C16M16C16C16" :G2=G2+62+G2+" 




BAF+8A8>C+8.<816>C+4" 

260 C3="L1606R16C+8C+<B>C+8E8C+4<A4L16B> 
C+<8AF+8A8>Ct8.<B16>C+8." 

270 D3="L803F+>F+C+F+<F+ >F+C+F+" : D3$=D3$ 
+ 03$ 

280 E3="L803R16F+>FtC+F+<F+>FtCtF+16" :E3 
$=E3$+E3S 

290 F3 = " し 80"+ >F + C+F + <F + >F + C + F + — ： F3$ = F3$ 
+ F3S 

300 GG="B!C8BS!MC16SC16B!C8BS!MC16MC16B! 
C8BS!hCl6SC16B!C8BS!M!Cl6BSM!C16 w :G3I=GG 

5 + GGS 

310 A4="Ll6R806AF+EC+8E8Ft8C+16<B16>C+16 

<A8R16>AF+EC+8<816>C+16F+4.R8" 

320 B4=—L16R805AF+EC+8E8F+8C+16<B16〉C+16 

<A8R16>AF+EC+8<B16>C+16F+4.R8" 

330 C4="L16R8.06AF+EC+8E8F+8C+16<B16>C+1 

6 く A8R16>AF + EC + & く BWC + WF + IRW 

340 D4="03L8A>AEA<A>AEA<F+>F+C+F+<F+>C+1 
6<B16>C+8F+" 

350 E" — 03l_8R16A>AEA<A>AEA<F + >F+C + F + <F+> 
C+16<B16>C+8F+16" 

360 F4 = "04L8A>AEA く A>AEA く F+ >F + C + F + < F+ >C + 1 
6<B16>C+SF+" 

370 G4 = GG$ + "a'C8BSiMC16SC16BiC8BS!riC16SC 
l6B!MCflBS!f1Cl6SC16BS !M!C16BS1C16BS 1M!C16 
BS1C16" 

380 A5="L1606B8. >C+< BAF +AF+ AF+ED8F +8E8< B 
>C+EF+AB>C+8.<B>C+4" 

390 B5= W L1605B8. >C+< BAF +AF +AF+ ED8F+8E8< B 
>C+EF+AB>C+8.<B>C+4" 

4-00 C5 = —し 1606R16B8, >C + < BAF + AF + AF + E D8F +8E 
8<B>C+EF+AB>C+8.<B>C+8." 



AEA16" 

430 F5 = — L8038>8F + BD>D<A>D<E〉E<B>E<<AMEA 

"0 A6="06B>C+<BAF+AF+EDE0<A>D8F+8E8<B>C 
tEC+E8Ft4" 

450 B6="05B>Ct<BAF+AF+EDED< A>D8F+8E8<B>C 
+EC+E8F+ に 

460 C6 = "06R16B>C+< BAF + AF + EDED<A>D8F + 8E8< 
8>C+EC+E8F+8. W 

470 D6 = "L802B>BF + BD>D<A>D<E >E<B>E<F+ >C + 1 
6<816>C+F+" 



E6="L802R16B>BF+BD>D<A>D<E>E<B>E<F+> 
C+16<B16>C+F+16" 

490 F6 = * "し 803B>8F + BD>D く A>D く E>E<B>E く F+>C+1 
6<B16>CtF+" 

500 G5="B!CM6C16C16BS!MC16C16MC16MC16BS ！ 



8BSS8CMS16CM16" 

510 pLAY^smcnmEi ■ 

3T4V1501G1 . " »"ai4Vl«-02El . 
. n 014V1303G1.".''Y24.1Y55 
520 PLAY#2， 丁， 
530 P し AY#2，A1 
5" PLAY#2，T1 
550 PLAY#2，AI 
560 P し AY»2，W 
570 PLAY#2>" 
580 PLAY#2，A5 
590 PLAY#2，A<! 
600 PLAY«2，A1 
610 GOTO 5" 



"3HV1501C1 . " ." 
3V0BCH1 -" 



ドラムの テンポ 感と 変化の ある 構成 



Two World 



大阪府 - 福 井英晃 （19 歳） 



福 井 クン、 お 待たせし ました。 ついに 採用 
の 栄光 を 勝ち取る 曰が 来たので す。 ドラムの 
テンポ 感 といろ いろ 飽きさせない 変化の ある 
構成が よかったです。 これからの アドバイス 
として は、 もっとた くさん コード や コード 進 
行の パターン を 覚える といろ いろな 種類の 音 
楽 を 作る ことが でさる ようにな ると 思います。 

TW0W0R し D.FM4 



10 ' L BY HIDEAKI FUKUI J 

2e ' 

30 _MUSIC(1 .0»2. 1 . 1 - 1 . 1 ) :CLEAR 6000 

40 SOUND 7.56:SDUND 6.19:DEFSTR A-G 

5a POKE &HFA3C.24:PDKE &HFA 化， 12 

60 POKE &HFA5C，30 



240 GT = "T180 St3 M1000 02 

250 ' 

260 F="CBM8 B8 HS8.S16 B 
F + F 

270 G=" し 8CCCC C16C16CCC" 



280 F1="BM8 BB HS8.S16 BM8 B8 BHS4 M4 HS 
8.S16 BHM16 BS16 S16 BS 1 6 8HM16 BS16 S16 
BS16" 

290 G1=G+"C16CC16C CI 6C1 6C1 6CC 1 6C" 
300 F="MB16 B16 C4 . " ： F2=F +F +F +F 
310 G2="C16R2. . .C16C16R2. ." 



-C2.DE-GB>C2<" 
E-R VHE-GE-4 V 



V14E-GE- 



33 CE-GB>V1 5C2 VI 2< E - GB >CE - 2 

360 D0 = "V12 324 E-2 V13C VUE-4 . V1 5G4FE- 

2C 

370 E="V8CCC V15C16R16":EB=E+E+E+E 

380 ' 

390 A1="BG4.BG4.BG4.GBD<B>" 
m B1="V13 DGB4 V14GBD4 V15G2 G2" 
418 C1="V12 D6BG V14DG2. .V15B60<B>" 
420 D1="V12D2 V1302 V1402 V15GD<GD>" 



"V8DDD 15016R16" :E1=E+E+E+E 



450 A = "*<CE-G>C<GE-CE-G>C<GE->1" :A2 = 
15"+A+"S6V12"+A 



VHG4 {V15BV14BV13BV12B>4< W 
90 B = "V13<DGB>0GB>0GB>DGB<<OT' 



->E-4 G2>C2<" 



550 E4= "CC4 . CC4 . CC4 . CC1 6C 1 6CC* 



570 A5="G<6>G4 E-<E->E-4 C2<G4<G4>>" 
530 B5 = "C2 C2 316VU<DFG FGA GAB AB>C<B> 
CDCDE-01" 



610 E5="DD4.0D4.DD4.D16DD160016D16" 



C6="325 V13>CCCCE_E - E - E - GGGGCCCC ひ 
D6 = "S24 V14- E-2GFE-DC2 36>CE-CE-<" 
E6= B CGR8C E-E-C4 CGR8C E-E-G>C<" 

A7="B4B2.84B2." 

B7="0GB2.0GB2.'' 

C7=" >DDDD GGGG BBBB DDDD< " 

D7="a24 D2 02 8GFE- D2" 

E7="DGR8D FGC4 D6R8D FGB>D< " 

A8 = H 84B2.B2>D<V13B VUG VI 5D" 
BB="DG82.DBG4 V11G V12G V13G" 
C8=" >00DD GGGG BBBB>D V14DV15 GG<< 
D8="D2G2 BDG 曰 >DD V15G4<" 
E8="DGR8D FGC4 DGDG BGB>D<" 



PLAY #2,AT，BT»CT,DT,E 丁， FT 
PLAY #2，" "，—つ"，"， E0,F0 
P し AY #2ノ5!5ぃ2<6282>1)262— 



860 PLAY 

870 PLAY 

880 P し AY 

890 PLAY 

900 NEXT 

910 PLAY 

920 PLAY 

930 PLAY 

9" PLAY 

950 NEXT 

960 PLAY 

970 P し AY 

980 PLAY 

990 PLAY 
B00 PLAY #2，A6，B6 
010 PLAY #2，A7，B7 
020 PLAY #2,A6，B6 
030 P し AY #2,A8，B8 
040 GOTO 640 



ロック • ドラムの 典型的な ォ カズ 



スナッチ ヤー 

THE THEME OF SNA 画 



宮城県 • WORKS(W 歳） * ゲーム ミニ 



途中の ドラムの フレーズで 「夕 夕 夕 • 夕 夕 

夕」 と 2 拍 3 連になる ところが 気に入つ てま 
す。 ロック • ドラムの 典型的な ォ カズの 1 つ 
ですな。 そうそう、 よく 980 円く らいで 昔の 口 
ックの 名曲 集みたい な CD を 売って る けれど、 
ドラムが 何 をた たいてい るかに 注目 して 聴く 
とす ごく 参考になる ことが 多いです。 



お待ち じて おります。 LINKS— ID — 
584545i まで。 最後に、 さの ちゃん、 き 
よし、 ガン モ、 しんこ ラ、 ちなみさん、 
元気 かな あ 7 j 

■THEME OF SNATCHER 

WORKS 1 " この 曲 は スナッチ ャ一 A 



CT4 の エンデ ィ ングで 流れる 已 GM 
なので、 覚えて いる 方 もい るか もしれ 
ません。 どちら かとい ラと キング レコ 
一 ドの 矩形 波俱楽 部が ァ レンジした ほ 
う （ ドラマの 入って る やつ） に 似せて あ 
ります が、 気に いらない 人 は 汚い リス 



卜 です が どうぞ 好き にして やってく だ 

さい」 

画 砂山 #2 

J し 2TB 已 1 " 最初 は 1 "メ デュー サの 

苜 -村_！ を ブレイク にして 始めた のです 
が、 長くな つてし まう ので、 クラ フ卜 



ワーク を 使う ことにしました。 しかし、 
彼らの 予言と は 裏腹に、 コンピュータ 
は 「走る だけの 機械」 とい ラ 未来 (= 現 
在) を 迎えて しまいました。 「ポク は 音 
楽 家、 電卓 片手に j 」 
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SNATCHER.FM4 



1 ' ~ I THEME OF SNATCHER I ~ (C)KONAMI 
1 CLEAR2200:_MUSIC(1 . fl > 1 . 1 . 1 . 1 i 1 > 1 ) :_VO 
ICEOS3.S6>S)24.a24>ai6.a33) : DEFSTRA-Z : T = 
w T150 K :PLAY#2,T,T，TiT,T,T，T,T:SOUN[>6,3:S 
0UND7.49 

28 ' 1 TSUNAGI:Z-K ！ 

30 2=-V906L16EE32E32EEE8F#G" : Y="V12RG4R8 
F#8R8E8&E" =X="V1 1RF#4R8F#8RF#4R8F#8RF 番 8G 
8— :W = *V12RE4R8D8R8C#8&C# W :V = *"V"R[)4R8D8R 
D4R8D8RD8E8Hm805E〉EBE<E>EBE w : ひ-し 



Sa6RE4EF#GA&A2&AGF#ES)1 0" 



"V1303LSEEEEE 



40 CHZREWSGAS/^&AGFitE" = P="*V15B8R8B8R 
8B8Ra88R8" :0="B8S8B8S8B8B8B88S8" :N="B4B8 



8C8M3000CR16 た K = **R1 し 16CCC8CC8CC8C8CC8C W 
1 1 A PART:MELODY 



60 A1=**05V15L8B2.EA&A1L6B>CEBGEAF#D<L8A. 
ひ.旷 

70 "=-E4SE16&E32A32B&B2&B6L6AGF#GDE1&E1 
L8" 

80 A4= B E4&E16&E32A32B&82&B6 し 6AGF#GAF#1B1 

90 A5-" >L8GF#EAR8F#R8E&E1GF#EAR8F#R8E&E2 
R8<B>DE" 

103 A6 = "GF#"R8BF#E&E1<B>CEGL6BGEAF#IKL8 
A.Ft.D" 

110 A7 = "E1&EUE1&E" 

120 ' 1 B PART:CHORD I 

130 Bl=2+Z+Z+Z+Z+Z+Z+2 

140 B2 = Z + Z + Z + Z + Z + Zt-"E2<E2>" 

150 B3?V9<L8CCECGCECDDF#DADF#DEEDEAEGEE 

EDEAEG16B." 

160 B4="CCECGCECDDF#DADF#DA1AAR8AR8A"" 

170 B5="R1R1R1R1" 

180 B7=Z+Z+Z+2+Z+Z+Z+Z 

192 ' 1 C PART:WAON 1 I 

200 C1="V"05L1D2.D8C8&CEFr' 
210 C3="GF#RD4D8D8RmD8D8R w 
220 " = **GF#AF#8F#8R8F#8R8F#4W 



D PART:WAON 2 



270 D1= — V"04 い B2.B8A8&A>CD ひ 
280 D3=">ED<RB4B8B8RRB4B8B8R" 
290 D4=">EDEE-aE-8R8E-8R8E-4E-8" 



' ！ E PART:TARARIRA 

E1=U+U+U+U 



"<C1D1"+T+T 



B<B>EF#B<B>E-F#B<B>E-F#B<B>E_F#B>E-F#8>D 



390 E6=S+"04C1D1" 

400 ' 1 F PART: BASE i 

410 F1=R+R+R+R 

420 F2 = R + R + R + **DF#A>CC32D16-C<A16F#, 
430 F3="CCCCCCCCDDDDDDDD<E>EGEAEGE<E>EGE 
AEGE" 

F4="CCCCCCCCDDDDDDD0V11AAAAAAAAV15<B 
>E 一 F#ABF#E —く B" 



460 F6 = Q + — ".<G&G""DKA&ME4** 

470 ' 1 G PART:DRUM I 

480 G1 =P+P+PtP 

490 G3=0+0+"SB8S8SB8SB8SB8S8SB8SB8S8SB8S 
B8SB8B8B8B168S8." 

500 G4=OtO+"S8S8S8S8SSS8S8S8B16S16S16Sl6 



520 G6="B4B8B8B8B8B8B8SB12SB12SB12SB12S8 
12SB12B8B8SIB!4-SB4.SB4.SB4-SS4SB4SB4SB16S 
B16SB16SB16" 

530 ' 1 H PARTlPSG NOISE DRUM I 

540 HI =M + M+-M+M 

550 H3= し +L+"CR16CR1 6CR 1 6CR 1 6CR1 6CR1 6CR1 6 



560 H^=L+L+"CR16CR16CR16CR16CR16CR16CR16 

00CM3000CCC 

570 H5=K+K 

580 H6 = ™R1 し" I2CCCCCCM500C8C8 し 
C-C. し 8CR8CR8CR8CR8 し 16CCCC— 

590 1 1 I 

600 P し AY#2 

610 PLAY#2 

620 p し AY#2 

630 PLAY#2 

640 p し AY#2 

650 PLAY#2 

660 p|_AY#2 

670 GOTO600 



PROGRAMMED BY WORKS 



クラ フ卜 ワークの リフに 砂山の メロ ディ 



© 中 山 班 平 



砂山 #2 



» ディスクに はメ □ ディ 以外の 部分 を 収ま ま 



静岡県 • JL2TBB(2I 歳） * 日本の 名曲 + オリ^ "ル アレンジ 



JL2TBB クン は 社会人に なって すつ か 
り 忙しくな つたよ ラで、 お便りから も 疲れが 
伝わって さます。 あ 一、 まあ 人生 は 長いです 
よ。 作品の ほう はク ラフ 卜 ワークの リフの 上 
に 砂山の メロ ディが 乗っかつ ている、 ^思議 
な モノ。 やっぱり リズム は 抜群 だな あ。 

SUNAYAMA.FM4 . 
ディスク に 収録 し て ある 1 " SUNAYAMA.FM 4 」 は 行 
32O-400(7)MML 源 曲の メロ ディ ） が あり ません 。掲載り 
ス ト を 見て MM L を: iiiB して 聴いて く ださい。 

10 REM r スナゃ マ #2」 BY J し 2TBB FOR MSX-MUSIC 
20 rem pitch bend routine for PSG ch.A 
30 REM down->"Sfl" up->"S1" or others 
40 CALLMUSIC(0.0) rCLEARIS^&HCBBB 
50 FORI-SHCBMTO&HCB^READAS 
60 A = VAL :S = S+A:POKEI.A:NEXT 

70 IF S< >7621THENPRINT"Wrong DATA" : END 
80 DATA D5.F5.3E.0D.CD.96>00.A7.20.1F.AF 
.CD-96. 00 -C6» 1F 

90 DATA F5.5F.3E,00.CD.93.00.F1 .30.eC.3E 



贿黼 



10 DATA 5F.3E.00.CD,93.00.F1 .30-0C.3E.0 
.COi96.00.3D.5F 

20 DATA 3E.01 . CD . 93 . 00 . 1 8 . DF . 00 
30 KEY1 .-POKE-605»201"+CHR$(13) 
40 POKE-604. ： POKE-603 . 1 92 : POKE -60 5 . 1 95 
LMUSICd ,0,2,1 ,1 , 1 ， 1 ) :CALLTRANSPO 
SE(0) =CA し LP1TCH(440) = CA し LTEMPER 【 2 ) 
60 CLEAR5000,&HC000:SOUND7,42:SOUND6，3 
STRA-U:DIMA(13) .B(13) ,C113) .D(13) 
F(13) .6(13) -H( 13) .1(13) 

>RHYTHM PATTERN 

)="T150V6SA15" 

B!H16H16H16H16B!H8C8B!H8H8B!H8C8" 
T04:F(X)=I+I:NEXT 

B!H16H16H16H16B!S!H8C16S ！ 16BSH8H1 
！ H8C8":F0RX=5T011 : F ( X ) =1+ I : NEXT 
)="150S0M1500 し 1607" : H C0 ) =G( ) 
) ="RS .R16GR8. RGR8 .RGRB . RGR8" : FORX 
G(X)=G(1 ) :NEXT 

RGR8GR1 6GR8GR8. R8GR16GGR16GR16GGG 



250 I="V9R8CR8.CR8.CR8.CR8.CR8.CR8.CR8.C 
":F0RX=U011 :HtX) = I:NEXT 

268 H(2)='*SRlR8CaCCR16CR16CCCCCC'* :H£4)=H 
=H(2) :H(12)="SM9000C1" 

1 ->BASS PATTERN 

0)="T150L8024Y48.176V13O3Q4" 
"CE-R8<B->QD-16D-16R8.Q4CQG16Q4" :F 
D10:A(X)=I+I:NEXT 

= "QC+1C+1":A(12)="C1'' 

310 REM >MEL0DY 

320 B(0)="T15fl" 

330 I="04B-B>CD-DFA-B>CE-EFA-AB>D" :B(2) = 
-S)56(15V10 し 16 W + I + I 

340 B(5)="Q7O345Y5.112V12Y50.13L8E-4C<B- 
>C4E-FG2F4." 

350 Bt6)="E-4E-FB-4G4FE-C<B->C4." 

360 B(7)='*<G4GGB->CE-CF2E-4.'' 

370 B(S)="F4E - FG4E-WE-C く B->C4, 

380 B(9)="<B-4>CE-F4B-4G2F4-." 

390 BtlBKE -" - FB - 8 + &A32&A- 32"FE - 24F24 

E-24C<B->C4." 

400 B(11 )="Qa46Y0. 102Y3.2Y4. 180Y6. 12806D 
-4E-A-G4. >D-<D-4E-A-G4. >D- W :B( 12)="C1" 

410 REM >PIAN0 

420 I = "T150a0V9' T 

438 J="04C4>E-8.F16&F2Q1E-4QE-8.F2" 

"0 K = "*0SC4>8-8_ >C16&C2<Q1B - 4QB - 8- >C2" 

"0 し = n OFUG8.A - 16&A - — 

460 FORX=3TD10:C(X)=I+J :0tX)=I+K:E tX)=I+ 

L:NEXT 

^70 HR4G8. A- 16&A-2>V1 1Q1G4QG8.<V9A- 2— 



500 I(9)= rf Tl50O5V11l_24G4.FGFE — 4R88—>C<B — 
G16R16FGFE-16R16E-FE-C4R8B->C<B~" :I ( 10)= 



10 U="T150a 
20 T="T150V 



540 FORX=0TO 

550 FQRX=2T0 

560 F0RX=9T0 

570 X=1 1 :G0S 

580 CALLPLAY 

590 POKE-605 

600 P し AY#2,A 
X) .B(X) :RETURN 

610 P し AY#2， 



4V10O6L16C<OE-R1 .C + B-FG>C 
0SJ14L16OE - GC8R2SK8 し 32B- 8&Y2 
30 & 8-&Y20 »20SB - &Y20 ,9&B - (；に 
PLAY SEQUENCE 



GOSUB600: 
6OSUB610: 
G0SUB61 ： 
10:6OSUB610:X=1 
U) ; IFW THEN580 



NEXT 
NEXT 
NEXT 



，B(X) ,C(X) ， 
:RETURN 



「音楽 J の 知識 ァ ネック ス 



#2 京浜 兄弟 社 オムニバス f 誓い 空 IX』 




東京 近辺の 若手 （と いっても 2夂 
5) は どんな 音楽 を 作つ ている の 
か？ その I つの 答えが、 京浜 兄 
斜 土の オムニバス 'アルバム 1 い 
空しく j にある。 計 1絲且 の バンド 
が それぞれ I 曲ず つ # ^していて、 
主な ところで、 EX P0 V コンス 
タン スタ ワース'、 クララ *サ 一力 
ス、 ハイ ポジ、 ティポ グラフィカ 
といった 面子。 すでに メジャー' 
レーベルから デビュー している グ 
ル一プ もい る けれど、 二れ で 「ハハ 
ン」 と 目星 力 气寸 くよ う だと 相当な 
音楽 ファン だ。 

音楽 内き と して は、 昭和 職臃 
山一 郎 風？) /ネオ • アコ一 ス ティ 
ック風 爽やか ボ一 カル ズハ一 ド • 



テク ノノ サイ ケ風味 ロック Z ハリ 
ウッド 風 ポップス etc. 、 ほとんど 
ジ ャ ン ル総ナ メ でて に でば ら ば ら 
なのに、 妙に 糸^" 感が ある (7) は、 

に YM0 の テク ノを ■ し、 
いろいろな 音楽 を 聴し 、て いた 二と 
が « 是 となって 才 リ ジナル 曲 を 作 
り 始めた からだろう。 フ リッパ一 
ズ • ギターと か H ^グループ とか 
に まて 诵 じ る 新し レ 、世代の 劍 I が 
あります。 特に £缠 が はっきり し 
ている の は ftPl の 面で、 H 惠曲ゃ 
づ まらない 邦楽 ロックの ような 明 
らか にあり もしない シチ ユエ一 シ 
ヨンで ゥソ の^を 押しつけ がま 
しく 歌う ので はな く 、 ：躯 でリ ァ 
ルな 出来事 や、 ふだん かわして い 



る ギヤ グ (ギヤ グに かぎらず、 何が 
面白い かほ 非常に うるさい) が 素 
材 になって いる 手作り 感は 共通し 

ている。 

二う いう 連中が なん となく つ る 
んで 「京浜 兄斜 土」 を 名乗り、 ほぼ 
月 I 回の ペースで ライブ を やった 
り、 たまに アル >^ム を 出したり し 
ている の だ。 音楽 的な 素養 はたく 
さん あるのに、 商業 ベースに は 乗 
らず、 自芬が 好きな 音楽ば つかり 
作って いて、 しかも ヘラ ヘラ 楽し 
んで ると ころ 力 < 魅力です。 

C D を 手に入れ るに は、 D i S 

k uni on て-; るか、 京 

浜 兄弟 社 (2503—3613— 4802) に 
直^ 話 するべし。 （よ） 



今回 は、 RPG の 華 ともいうべき 戦闘 U^U^U^jf^^ ある。 それだけ 大事な もの だし、 ュ 

ついて だ。 こ の 戦闘 シ一 ン がつ ま ら な け " ^PiBy — ザ一 も 楽しみに している。 そんな 戦關 

れば、 ゲ一ム 自体 も 拒否され てし まう 場^ (B^ に は どれ だけの 見せ 方が あるの だろ う 力、。 



シナリオ を 3 曰で 書く 方法/^ 



前回、 前々 回と 「シナリオ を 3 
日で 書く 方法/」 として 講義 を 
行って さた。 初めは シナリオの 
幹と なる 大きな 柱の 部分の 組み 
立てに ついて、 つぎに ス 夕一 卜 
地点で ある ゲーム 全体の 縮図 的 
存在の 町に ついて、 そして 今回 
は RPG の 独特の ふんいき を か 
もし 出す 戦闘に ついて だ。 

この 戦闘と いうの はちよ つと 
した 変わり もの 的 存在で、 前回 
講義の 村 や 町が なく つたって R 
PG は 成り立つ かもしれ ない が、 
戦闘がない と、 その ゲーム は R 
PG と は 呼べない だろ ラ。 ただ 
戦闘がない だけで、 基本的に ほ 
かの 部分 はまった く RPG と 同 
じ タイプ だとい う ゲーム を 作つ 
た 場合、 それ を 遊ぶ ユーザー は 
いるだろう か。 ただ フィールド 
を ラろラ ろす る だけの ゲームつ 
て どんな 感じな の だろ ラ。 

RPG ファンに とってち つと 
も 必要な の は、 感情的な ス卜ー 
リーで ち 美しい グラフィックで 
も ノリ ノリの サウンド でもない。 
ユーザー をうなら せる ほどね り 
こんだ 戦闘 システムと、 冒険心 
を かりたてる 謎な の だ。 なかで 
も 戦闘の 比重が 大き いのは なぜ 
力、。 それ は 戦闘と い ラのは それ 
に 付随した 楽しみに あふれて い 
るから なの だ。 

なぜ、 キミ は RPG を 遊 ふ' の 
だ。 RPG に 夢中に なった こと 
の ある 人なら ぱ、 レベルアップ 
時の 快感に 酔い しれた ことが 1 
度 は あるだろう。 レベルアップ 
する のが うれしくて RPG を や 




めら れ ない ユーザー もけ つこう 
多い。 

で、 レベルアップ のために は 
経験 値が 必要と なる。 その 経験 
値 を かせぐ のが、 戦闘な の だ。 
なかに は 戦闘で は 経験 値が 入 り 
にくく、 ィ ベン 卜ク リア 時に ガ 
バッと 経験 値が 入る システム も 
あるが、 あれ は 一般に は 不評で 
ある。 たとえば ゾソ 一サリ アン j 
も オリジナルの 88 版 はこの 夕ィ 
プ だった が、 移植 版 はこの へん 
が 改良され ている。 ゲーム 機で 
ち 「ィ ベン 卜 終了 時 経験 値 大量 
入手 システム」 の ゲーム をい く 
つか 知ってい るが、 残念ながら 
どれ も 好評 を 博す るまでに はい 
たって いない。 

では、 なぜか。 大量の 経験 値 
を 一瞬に 得る ので は、 戦闘の 意 
昧 がない ので ある。 経験 値と い 
うの は、 自分が どれ だけの 経験 
を 積み重ね たかで 決まる もの だ。 
だから、 スライム を 倒す よりち、 
それなりの 人生 経験 を 積んで ィ 



ベン 卜をク リアす る ことによ つ 
て 経験 を 得る ほうが 理 にかな つ 
ている と 考える の は 当然と いえ 
ぱ 当然 だ。 しかし、 ゲームの 世 
界で、 この 常識 は 通用し ない。 
戦闘で 経験 値が 入手で さな けれ 
ぱ、 戦闘 を 避ける。 戦闘 をす る 
必要が ないから、 厶ダな こと は 
避ける の だ。 こうなる と、 先 ほ 
ど チラ ッ とふれ た、 RPG のシ 
ステ厶 を 使つ た 戦闘な しの ゲー 
厶 になって しま ラゎ けだ。 こん 
な ゲーム を 遊 ふ' ユーザー は あま 
り いないよ な。 

また RPG の 醍醐味の 1 つに、 
どれ だけ その ゲーム を やり こん 
だか を 友 だち 同士で 自慢す ると 
うい ラ のが ある。 これ は、 おも 
に 自分のお 気に入りの F1PG で 
競う の だが、 やり こんだ 証明と 
いうの は、 もちろん、 レベル。 
キャラ • レベルが 高ければ それ 
だけ やり こんだ とい ラゎ けだ。 

もちろん、 この 反対 を 競う の 
も ある。 ゲーム 終了 時に、 どれ 



だけ 低い レベルで 終わらせ たか 
を 自慢す る もの。 俗にい ラ早解 
さに 近い もの だな。 早 解きって、 
本来の ゲーム を 楽しむ もの じ や 
ない、 とか 世間で はい われて い 
るが、 そんなの は 遊 /3; 側の 勝手 
だ。 ユーザーが 早 解 さ をしたい 
と 思えば、 それ を 競い合う の だ 
つて 立派な 遊び 方 だと 思う。 ゲ 
ー厶の 遊び 方 を 制作 者 側が 管理 
するとい うの は、 ぼく は 嫌いだ 
な。 なんだか 話がず れそラ だか 
ら、 もとに 戻そう な。 

さて、 この 「低 レベル 終了 競 
争」 は、 ィ ベン 卜で 経験 値 を 管理 
する 場合、 通用し ない。 どれ も 
これ も 同じ 経験 値、 同じ レベル 
しか 得る ことが でさず、 自分 だ 
けの 冒険と いう 感じ を 受けに く 
くして いるの だ。 これが、 ュ一 
ザ 一に 受け入れられない 原因の 
1 つ だね。 レベルアップ は、 自 
分の 納得の いくよ ラに、 戦闘で 
管理され ている ほうが、 ユーザ 
一は 喜 ふ' の だ。 

それで は、 RPG における 戦 
闘の 2 つ 目の 特徴。 それ は 敵の 
登場。 これ また どんな 敵が 登場 
する のか、 グラフィックが どラ 
力、、 それだけで 買ラ かど ラかを 
決める ュ一 ザ 一 もい るく らい。 
闩 P G に 戦闘 を 入れる 必要性の 
裏付けと なる もの だ。 この 敵が 
どラ いう 夕 イブ かも、 非常に 戦 
闘の 意昧を 左右す る。 

ここにお いて は 敵の グラフ ィ 
ックも 非常に 重要。 いわゆる 見 
かけ、 てャッ だね。 ふん いさを 
盛り上げる ために 必要に なって 



负りゆ 

72 级 U ' 



さて、 领 はちよ つと した i£ 兄 を 語ろう。 じつは I 月の 始めに ネ ±M 新なる もの をした。 行った の は 南半球の オーストラリア。 日;^ 真南な ので、 驗 がない からい い 
や、 なんて 思って いたの だが、 よくよく 考えて みたら むこう は 真 Ho 日;^、^ f なんだから あたりまえ なの だ。 とにかく 暑かった、 どうしょう もな く 暑かった。 楽しい 
こと もあった けど、 暑かった というの が とても ^架い。 で、 どんな もの を 買って 帰った かとい うと、 つし 確朋 買い をし ちゃった;' 刹 も これ もよ く 考えれば 何も わざ わ 



くる ぞ。 見かけ は、 ゲーム 世界 

が 中世 か 和風 か、 はたまた SF 

かで 基本 設計 は 変わる し、 ギヤ 

グか シリアス か ホラー かで もノ 

リは 違って くる。 ようは、 その 

路線に そっていて、 出来が いい 

かど ラか だ。 

もちろん、 見かけ だけで はな 

し^ それぞれの 特徴 も 大事 だ。 

戦闘 中に 敵が どんな 攻撃 をして 

くる かで、 ふんいきが 全然 変わ 

つてく る。 たとえ ぱ、 スライム 

が 分裂したり、 洞窟 内で 突然 天 

井から 落ちて さたら、 リアル 性 

は グンと 増す。 
ユーザーが 好む リアル 性と い 

ラの は、 こ ラぃラ もの を 指す。 
先 ほどの ょラ に、 ィ ベン 卜の ほ 
ラが 人間的に 成長す るから その 
ときに 経験 値 を ドバッ とやろう 
とい ラ 考え は、 現実的であって 
も、 嫌われる リアル さ だ。 

ユーザ一 は、 自分に とってお 
もしろ いものし か 認めない とい 
ラ事 実は 覚えて おこう。 デザィ 
ナ 一が、 いじわると 思って 作つ 
たしかけ は、 ユーザーに とって 
少なく とも その 10 倍く らい 意地 
悪く 感じられる ものに なって い 
るから ね。 

まあ、 人間なん て 基本的にみ 
んな そんな もんだ。 みんなに 好 
まれる ゲーム を 作ろ ラと 思う の 
なら、 その へんは さちん と 踏ま 
えてお こうね。 

また、 敵に 合った 攻撃 方法 も、 
より 戦闘 をお もしろ くしたい の 
なら、 欠かせない 条件 だ。 これ 
は、 細かく 設定し ょラと 思えば 
いくらで ち 設定で きる。 それが、 
スライム 1 びきに 対しても だ。 

たとえば、 スライム に対して 
は 武器の 攻撃で は ダメージ を 与 
えられな いとする。 特に、 剣な 
ど 切断 系の 武器で は、 スライム 
を 分裂させる だけで、 逆に 立場 
を 悪く する もの だとしょう。 ゆ 
えに スライム をし とめる 方法と 
したら、 魔法 攻撃と いう ことに 



なる。 このと き、 スライム とし 
て も ターンが 経過して いくと ダ 
メージ を 回復して いくと か、 弱 
まった 2 ひきの スライムが 結合 
しても との スライムに 戻るな ど 
の 特徴まで つけた ら 筋金 入 り だ: 

ここまで 手の こんでいる ゲー 
厶に はめった にお 目に かかれな 
しん けれど、 これ だけ 複雑な 設 
定を 組んでも、 それが ユーザー 
に対して わかりに くいもの だつ 
たら、 たんなる めん どくさい だ 
けの クソゲ 一とい われて しまう c 
だから、 ほかの ゲーム 以上に ォ 
リジ ナルで 細かい 設定 を 取り入 
れ ながら、 それ をかん たんに わ 
かりやす く ユーザーに 伝えな け 
れ ばなら ない という、 じつに 「い 
うは やすし、 行ラは 難し」 の 作業 
なの だ。 かの 1 " ドラ クェ j で 登場 
する キング スライム など は、 そ 
のへん を ラ まく 取り 入れた 例と 
いえる だろう ね。 

そして、 最後に 戦闘に おける 
3 つ 目のお 楽しみと は …… 。 そ 
れは 宝箱 だ。 この 宝箱 は、 マツ 
プ 上のと ころ どころ に 落ちて い 
る 宝箱と はわけ が 違ラ。 マップ 
上の 宝箱 は 宝箱で それな りに わ 
くわく する。 開けたら 何が 入つ 
ている かわから ないし、 武器 屋 
ではお 目に かかれない 必殺 剣 を 
手に入れられる かも しれない。 

そういった 意味での お楽しみ 
の 宝箱な の だが、 戦闘 時の 勝利 
の ごほラ びに いただける 宝箱 は 
ちょっと 違う。 卜 ラップに かか 
る 可能性 も 高い が、 それ 以上に 
中身が ありがたい。 マップ 上の 
宝箱 は、 そこに 行けば 誰でも 手 
に 入れられ るが、 この 宝箱 は 運 
が 関わって くるの だ。 

だからめ つたに 手に入らない 
伝説の アイテム を 発見した 場合、 
それ を 見つけた ユーザー は 狂喜 
乱舞 ものな の だ。 ょラ する にお 
楽しみ 袋 を 開ける とぎの わく わ 
く感 と、 いきなり 宝くじが 当た 
つち やった 満足感との 両方 を 1 




戦闘 方法の いろいろ 

新作の RPG が 発表され ると、 ついつ い 戦闘 画面に 目が いってし まう 人 はい 
ないか。 どんな 戦闘 画面 かで、 その RPG の おもしろさ を あれこれと 考えて 
しまう もの だ。 かんたん では あるが、 戦闘 システムに はこん な 夕 イブが ある 
ぞ。 もちろん 以下に 紹介す る もの 以外に じゃんけん や カード、 また ルー レツ 
卜な どで 敵と 優劣 を 決する もの も ある。 類似した もの も いっぱい あるだろう。 
しかし、 明らかに これらと 違う タイプて" 主流と なりえ るよう な 画期的な もの 
に はま だお 目に かかって いない。 もしかしたら 今年 登場す るか もしれ ない。 
楽しみにしたい。 



IP コマンド 入力 型 

これ は 基本 中の 基本。 「玫 »/R 
法 j 「防御」 「道具」 などの コマンド 
を 選択す る ことにより、 敵との 戦 
闘が 処理され る。 非常に かんたん 
で 一般的 であるが、 はずれる とき 
もな く、 危険性がない ぶんや はり 
ユーザ一 に対して 安心感 は ある。 
けれど 目新し さは まつたくない。 
見せ 方 は、 画 固 中央に ド カンと 敵 
が 表示され る ものが 圧倒的に 多 <、 
r ウイザード リイ j や 「ドラ クェ j タ 
イブと 呼ばれる。 画囿 左右に 敵眛 
方が 分かれて 戦 翳 を 進める もの は、 
r ファイナル ファンタジー j や 1 "ラ 
ス卜 ■ 八 ルマゲ ドン 」 などが ある。 



リアルタイム 型 icj タク ティカル 'コンバット 型 



分けた もの も ある ぞ。 



この場合の リアルタイム 型と ぃラ 
の は、 戦鬪 のみが アクション ゲ 一 
ム になって いるもの を あげたい。 
フィールド 上に あらかじめ 敵が い 



わり、 戦闋 のみが アクション 性 を 
ちった ものである 。いちお ラ 1 " ザナ 
ドウ J がそう かな (ちょっと 遠う 
な)。 古め では 1 " ザ 'スク リーマー J 
などと ぃラ ゲームが あつたの だが、 
知ってい るかな。 ゲ一厶 機に はけ 
つこう 多い がゾ ダン ジョン マスタ 

一 j など はこの 部類に) S する かち 

しれない。 完全な リアルタイム だ 
し、 ぼ < 個人 は、 指先 を 休める こ 
とので きない ゲーム は みんな ァク 
シ ヨン だと 思って いるから な。 



実際に ミニ • キャラ を 動かして い 
きながら、 うまく シ ミュレ一 卜し 
て « を 倒して いく もの だ。 敵との 

距雕感 や S 法の 細かい 設定な どち 

あり、 敵と戦つ ている という 実感 
がいちばん わくので はないだろう 
か。 ファミコン などで は あまり 使 
用され ない 戦闘 方法 だが パソコン 
では ドッ 卜が 細かい ので 見た目 も 
啄 じがよ く 出て いて ユーザーの ゥ 
ケも いい。 凝ろうと 思えば いくら 
でも 凝る ことができる ため、 作る 
の はけつ こラ 面倒 だが、 撖底 的に 
作った ちの は それだけ ユーザーの 
支持 を 受ける ものになる だろう。 
この 手の ものに は ターン 制と リア 
ル タイプの 2 とおりが あり、 タ一 
ン 制の 代表的な ものに 1 " ウル ティ 

マ」 や 1 " ロー ドス Sj が ある。 リアル 

タイプ は 1 "ェメ ドラ」 といった とこ 
ろかな。 



度に 味わえる わけ だ。 かの 1 "ゥ ィ 
ザ一 ド リイ」 が、 この 伝説の アイ 
テム 探しが もとで 驚異的な マ 二 
ァを 増やして いったの は、 いま 
となって は 有名な 話。 
さて、 戦闘と いうの が どれ ほ 

ど RPG の おもしろさ を 左右す 
るか わかって いただけ ただろう 
か。 

戦闘に 凝る という こと は、 ゲ 
ー厶の ほかの 部分 を デザィ ンす 
るのと 同じく らい 大変な ことな 
の だ。 実際の 戦闘 自体の シス テ 



厶は、 別表に まとめて おいた の 
で 参考に して ほしい。 既存のお 
おまかな 夕 イブ はこうい つた も 
の だが、 新しい タイプ はぜ ひと 
も キミが 発見して くれた まえ。 
私 も 個人的に 世間 を あっとい わ 
せる 戦闘 システム を 見て みたい。 
あ、 プロ は 他力本願 ではなく、 
自分で 考えなくて は ダメか 7 

それから、 最近 ごふ' さたに な 
つていた シナリオ 紹介 だが、 来 
月 はまと めて やりたい と 思う。 
質問に 喾ぇ るの もね。 そっち も 
期待して くれ。 



次回の 




次回 は 上の 本文で も 書いた とおり、 みんなの 
シナリオ を まとめて 紹介しょう。 質問 もた く 
さん 集まって きていたら、 質問 もとり 上げた 
いと 思う。 なるべく 読者の みんなが ゲーム' 
デザィ ナ 一に 早 く なれる よ う お手伝い したい。 
だって 《• 〈か 'やり 始めた ころ は 何にもな く て、 
どうやつ ていいの カ^ t ばかり 繰り返し てい 

たから: be といっても、 いまだって どういう 
や り 方が 正 しい、 なんてな いけ ど……。 



^.n^, ざ、 と 思う かもしれ ない。 でも、 そんな もんなん だよ 気分 A 膝 漏に なって いるから、 しょうが ないじ やない の。 そうはい つても、 ゲ一ム の »H: なりそう な もの 
^ "% だって ちゃんと 買って きて るよ。 自分に とって になったり、 新しい ゲームの キャラクタの ^(こなったり、 背景になる 景色 だったり、 古い などの 》 '斗。 
eji U/ そう、 なんだ つて ぼくに とって 、ゲーム を 作る ことにと つて 肥やしに なって しま うんだ。 もちろん いろんな 繊 もれ じ や、 今月 はこの へんて； 

★ r ゲーム 制作 講座」 への 投稿 募集 中 / 応募 要項の 詳編は 81 ページ 73 



コンピュータの 中には 誰が 住んで いるの か 7 



今月の ラビリンス は 「シ ムシ 
ティー J について 考えて みたい。 
この ページで は、 この シ厶 シリ 

一 ズの第 2 弾、 第 3 弾で ある 1 "シ 
厶 アース j と 『シ厶 アン 卜 」 を紹 
介した ので、 これで シリーズ 全 
部が ラビリンス 化される ことに 
なった わけ だ。 

その 前に シ厶 シリーズに 共通 
する シ厶 という 言葉が どういう 
意味 だか、 御存知だろう か。 こ 
れつて、 マツ キン 卜ッシ ュのメ 
モリの こと。 S I MM つて 書い 
て、 シングル イン テグ レイ テツ 
ドメ モリー モジュール という も 
のの 略な ので ある。 すつ ごい 長 
い 名前 だから、 何でも 略す コン 
ピュー タ 用語の 習いで シ厶と 略 
されて いる わけ。 マッキ ン卜ッ 




o 人間の 営みで ある 



シュは 大抵の 機種が 簡単に 開け 
られ て、 同様に 簡単に この シ厶 
を 差し込む ことで メモリの 増設 
がで さるので ある。 1 メガで も 
4 メガで ち、 8 つの 細かい メモ 
リ チップが 1 つの 小さな 基盤に 
並んで いる。 これ を 人間に 見 立 
てて、 というよりも、 メモリの 
1 バイ 卜 ごと を 人間、 コンビ ュ 
一夕の 中の 人間に 見立てて いる 
わけで ある。 何で また、 という 
疑問が 当然 出て くるだろう。 こ 
れ だけ じ や、 何の 説明に もな つ 
てない よん。 

これに は、 歴史の 旅 をし なく 
て はならない。 え 一と、 あれつ 
て 何年 前だった のか。 少なく と 
も 6 年 以上 は 前だった ょラ な、 
多分 7~S 年 前だった と 思う。 
アップルの マツ キン 卜 ッシュ の 
2 世代 前の コンピュータ、 とい 
うよりも アップル 社の 初代 コン 
ピュ一 夕、 アップル 用の ソフ卜 
に 1 "リ 卜 ルコン ピュー 夕 ビープ 
ル 」 とい ラの があった。 

何とも 妙な ソフ 卜で、 ソフ卜 
を 立ち上げ ると、 画面に 2 階 建 
ての 家の 断面図と ぃラ か、 横 か 



ら 見た 絵が 出て くる。 最初 はこ 
れ だけ。 しばらく すると 男が 出 
て さて、 家の 中 を 見て 回る。 ま 
た 出て 行った かと 思ラ と、 今度 
は 男が 犬 を 連れて やってくる。 
こ の 家 に 住む ことにし たの だ。 
と、 ここまで 書いて さて、 この 
話、 前に も 書いた よろ な 気がし 
て さた。 まあ、 いいだろ ラ。 

コンピュータの 中の 住人が い 
る。 これが リ卜ル コンピュータ 
ピープル (以下 L PC) と 呼ばれ、 
この ソフ卜 はこの 住人に 家 を 与 
える、 という 趣向の ソフ卜 だつ 
たの だ。 マニュアルに は、 LP 
C 発見 ま での 道程 や 研究者の 談 
話な どが のって いて、 笑える ソ 
フ 卜だった。 

1 "シ ムシ ティ 一 j の 作者 ウイ 
ル • ライ 卜 は、 この LPC 達の 
街と いう 意味で 「シ厶 シティ 一 j 
という タイ 卜ルを 思い付い たの 
ではな かろ ラか。 メモリの 中に 
住んで いる 人、 つてい ラ意昧 で 
ね。 

最近、 パソコンに は 縁の なさ 
そうな 人から、 LPG の 話 を 聞 
いて、 ほんと にび つくりし たの 



であった。 友達が アップル ユー 
ザ 一だった らしい の だが、 あれ 
に は 驚いた。 宮沢喜 一さん が 「ェ 
メラ ルド ドラゴン」 の ファン だ 
つたって 聞いても、 それほど 驚 
かないだろう、 と 思った。 

もラ ひとつ、 マツ キン 卜ッシ 
ュ に 1 " パピー ラブ j という ソフ卜 
があった。 黒い テリア 犬 を 仕込 
んで、 ドッグ ショウに 出して、 
優勝させる とい ラ ものな の だが、 
これが やはり マツ キン 卜 ッシュ 
の ゲーム 史上の 傑作の ひとつ に 
数え上げられ ていて、 さらに 『シ 
ムシ ティー j の 遠い 先祖と いう 
か、 直系で はない かもしれ ない 
が、 なんらかの つながりが 感じ 
られ るので ある。 

ロボ ッ卜 バ卜ル ものの 先祖の 
ような ところ も あるの だが、 骨 
を あげたり すると ころなん か、 
スピードがなくて、 ずれて いる 
だけな のか もしれ ない が、 えら 
く ファジーな 感じな ので ある。 

ま、 どれ も 変種の シ ミュレ 一 
シ ヨン、 というと ころで、 「シ厶 
シティ 一 j の 遠い 先祖な ので あ 
る。 
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« 画面 はすべ て pg^^s 版です。 



O タイトル 國。 早く MS XT ^びた 



O 商業地 歇 剧ぉ也 帯 を ぼ こぼ こ 置いて いく 



0塌 兑 する と f±S がレ 、な くな つち やう ぞ 




『シ ムシ ティー』 の 中身 は どラな るんだ 



ところで、 自分で 面白い とい 
いながら 紹介して いて、 なにな 
の だが、 前に 紹介した 1 "シ厶 アン 
卜」、 評判 悪い ので ある。 簡単す 
ぎる つてい つてね。 ま、 話題 性 
である 程度 売れたん だけど。 ゲ 
ー厶の システム そのもの は、 よ 
かったん だけど、 あんまり 繁雑 
にしち やい けない かも、 という 
製作者が 陥りが ちな 罠に はまつ 
たという か、 ほうってお くと 勝 
つてし まラ というよ ラな ところ 
があった の は 確かで、 このへん 
が、 簡単す ぎる 原因に なって い 
る。 

で 1 "シ厶 アース j も 面白くな か 
つたので シ厶 シリーズで 面白い 
の は 1 "シ厶 シティ 一」 だけにな つ 
てし まった。 とすると、 これ は 
まぐれと ぃラ 考え方 もで さる わ 
けで、 これ はしかし 「シ厶 シティ 
一 j の 価値 を 増し こそ すれ、 減ず 
る こと は 決してない。 計算され 
つくして、 優秀な ものが でさる 



より、 偶然 最 優秀な ものが でさ 
る ほラが 価値が あると 思ラの だ。 
そして、 この 偶然の ほラ は、 め 
つたに は 現れない ものな の だ。 

さて、 MSX 版の 1 "シ厶 シティ 
一 j はいった い どんな 仕上が り 
になる のだろう か。 

「シ厶 シティ 一 j といえば、 な 
くて はならない のが、 送電線 だ。 
作れる 発電所 は 普通の 火力発電 
所と 原子力発電所の 2 種類な の 
だが、 どちらに しても 各 ュニッ 
卜、 住宅地と か 商業地と か 工業 
地、 警察、 消防、 スタジアムに 
は、 必ず 電気が いかなくて はな 
ら ない。 だから、 町並み は 外国 
風と いうより 日本に 近くなる。 
どこに でも 送電線が 見え隠れし 
てるんだ から。 

実は 最近、 『シ厶 シティ 一 j を 
ほうふつ とさせる シーンに でく 
わした。 東北 新幹線に のって い 

たん は 

たら、 一面 田圃の 広がって いる 
景色が ある。 その あぜ 道に 沿つ 



て 送電線が 縦横に 伸びて いる。 
シ厶 シティ一 で 街 を 作る 前に 送 
電線 だけ を、 先に 作って しまつ 
た、 とい ラ 感じな の だ。 あれ ほ 
ど、 送電線が 必要な の だろ ラか、 
縦横が 必要な の は、 一部分 だけ 
でもよ かった ので はな かろ ラか、 
という 気分に なって くる。 建物 
が ほとんどない ところに、 送電 
線と 電柱 だけが わん さと あるの 
つて、 異様な 景色 だよ。 
アメリカ では 「シ厶 シティ 一 

2j が 計画され ている らしい。 作 

者 ウィル • ライ 卜が 「シ厶 シティ 
一』 の 時に 単純化し すぎた、 もつ 
と 複雑で もよ かった な、 と 思い 
直したら しいの だ。 彼の 作品 は 
できあが つてから 期待 するとし 
て （変な 曰 本 語 だな） ぱぉぱ おな 
りに 予想 を 書いて みたい。 

まず、 ュニッ 卜の 形 は 不定 型 
にしたい、 ジグソーパズル のよ 
うに いろんな 大 ささの ュニッ 卜 
を 組み合わせられる。 もちろん、 



ュニッ 卜の 種類 は、 現実になる 

ベく 近く、 50 種類 ぐら いはほし 
い。 ぱ おばお として はこれ だけ 
で 十分な ような 気がする。 その 
ュニッ 卜 間の 相互関係と ュニッ 
卜の 性質が きちんと シ ミュレ 一 
卜されて いたら、 これで 完璧な 
ので ある。 ぼっかり でさた 空 さ 
地に 勝手に、 レゲエな 人達が 住 
み 始めたり すると、 もラ こたえ 
られ ない。 そうなる と あっとい 
う 間に 地価が 下がった りして。 
『シ ムシ ティー j でも 公害の 影響 
とかで、 ス ラム 化の 問題 は 取り 
上げられて いるんだ けど、 単に 
街が 廃れて、 人口が 減る だけな 
ので、 見た目に はよ くわから な 
い。 さらに、 地上げの 最中に バ 
ブルが 弾けて、 歯抜けの まま 街 
が 廃れて いくなん てい ラ しかけ 
も あると リアルなん だけどな 一。 
まず は、 MSX 版 1 "シ厶 シティ 
一 j を 待つ ことにし たし、 。たつの 
しみ だね。 
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さて、 MSX 版 1 " ソ一サ リア 
ン 』 発売 を 記念して 開催され た 
この シナリオ コンテ ス卜。 もう 
とっくに しめ 切った からね。 で、 
しめ 切った の はいいの だが、 応 
募 総数た る や、 これ はものす ご 
し \> 約 600 作品が、 送られて さ 
た。 いや 一、 期待 はして いたし、 



催促が ましく この コーナーで 書 
いてきた わけ だから、 多くて う 
れ しいの だが、 いざ 来て みると、 
その 圧倒的な 量に げんな りきて 
いるの も 確かで ある。 げんな り 
と は、 せっかく 苦労して シナリ 
ォを 書いた 人た ちに 失礼 じ やな 
いか、 といわれ そラ だが、 もち 



ろん た く さんの 作品 に 感激して 
いるので は あるよ。 ただ、 これ 
を 全部 読んで どれが いい か を 選 
び 出したり する こと を 考える と、 
げんな りして しまう という わけ 
である。 わかる でしよ 7 

そこで だな、 もの は 相談な の 
だが、 審査 を 慎重に 行いたい、 



とい ラ わけで 優秀 作品の 発表 を 
6 月 号に 回したい と 思う わけな 
ので ある。 本当 は 5 月 号で やろ 
うとい うこと になって いたんだ 
けどね。 いや 一、 もラ しわけな 
い./ でもね、 こり や だめ だ、 
つ てかん たんに 切 り 捨てられる 
ょラな 作品って あんまりな いん 



き 



(Mi 






一 - o-^r 




, \、 ヾ-~ 




とにかく 左の 写真 を 見て ほ 
しい。 こ ^* 、'みなさんから 
送られて きた シナリオの 山 
だ。 現 «^ をして いる 最 
中な ので、 袋に 分けられた 
リ している もの も ある。 そ 
して、 現在 審査 委員のと こ 
ろへ 順番に 送って いるので、 
ここに 写って いない シナリ 

才も 100 ほど ある。 シナリ 
才 到着 はし «^!) りの 消印が 
有効だった 1 月 13 日 前後 

られ るな ど、 ~* に鷀部 
はハ' ニックに なって しまつ 
た。 それ もあって^ s に 手 
間 どって いる こと は 確か。 
また、 みなさんの コメント 

によると 1 "センター StiJ か' 

終わって 徹夜で 二の シナリ 
才を 書いて います j という 
もの もあって、 印象的 だつ 
t:。 ^のとき つてけ つ 二， 
う 何でも やりた くな つてし 

まう の だよ: fao とにかく 新 

しい シナリオの g をい つ 
レ よに 待とう ではない か。 
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選考の 基準 



です よ、 これが。 みんなな かな 
か 工夫 を こらした 力作な の だ。 
いや、 これ はお 世辞で はない。 
本当によ く 書く よね 一、 と 感心 
せざるを得ない ほどい い 作品が 
揃ってい るので ある。 

始めは ゲームと して 成立す る 
のと しないのと を 分けてから、 
なんて 考えて いたんだ けど、 そ 
んな 尺度で は みんな 合格 だ。 

だから、 この 審査 は そ ラとラ 
八ィ レベルな ものに なって く る。 
おもしろ さもと びきり じ やない 
と 残れない し、 さらに テーマに 
も 斬新 さって いうか、 こり やま 



いった/ というよ うな もの じ 
やない と 生きて いけない。 本当 
に 応募して くれた 人た ちの 努力 
と 情熱に 感謝したい 気持ちな の 
である。 審査 自体 は 楽しい の だ 

けれど、 どれ か を 選, 3; という こ 
と は、 どれ か をき りすて ると い 
ラ ことで、 落とす にしの びない 
シナリオ を 落とさざる を 得ない 
の は、 やはり これ は 悲しく つら 
い 作業な ので ある。 でも、 選び 
抜かれた 1 本に なれなかった と 
しても、 みんなの 一所懸命 はさ 
つ とみんな の 財産に なって く れ 
る はず。 



®Mt の 「プロローグと ストーリ 
一の あらすじ」 「クリ ァの 条件」 を 
読 As シナリオの 内容 を する。 
^おもしろ そうか、 アイ デァか If 
しいかな ど。 

② アイテム や MAP データ、 登場 
人物な ど <7)M* をす る。 讨 ユーザ 
一 を あきさせ ないか (ずっと 洞窟 
ばかり では ii® )、1®ffiJS ぎて わか 
りに く くない か。 アイテム や ®S 
人 *!) 、'ス ト 一 リ 一に ちゃんと かか 
わって いるか。 オリジナリティが 
ある 力、。 

(D ゲームの バラ ンスな どを^ 評 
価す る。 大 fKS ぎて 途中で しん 



海へ， 空へ， そして 地上へ/治 田弘樹 
地下 宮殿の ネコ/星 野 真理 
ゆかいな おさる たち/ a 辺裕子 

指輪の 魔神 Z 国沢晃 
ミュージアムの 3 人/ W 訪 和洋 
參 長野県 

森の 巨人 像/上 條司嗪 

時空の 門から 来た SS ノ桷本 和 也 

白き 彩の 館/日 野晋 
寝返った 悪魔/ 宫坂隆 雄 

封印の 歌声/渥美 莫紀 
古代 » 跡の 謎/石 田莫寿 
時空の 門/森 田昌也 

狂気の 科学者/渡 辺 K 雄 

參妒 知 県 

輝と 陰の 攻防 他 CD. /粟津 裕之 
雪の 夜/石 川辰義 
ザ' ドリーム マスタ一 Z 伊藤 友 也 
う しな われた からだ/稲垣 克澄 
自锪れ の 魔女/織 田莫士 
具 銀の 塔/後藤 英仁 
ァニ キス 討伐 隊 /鈴 木 幹 広 
黒い Rf, 木 太一 

ベン タウア' ロマン シン グ 他 (DZ 内 藤久幸 
逆 » の 竜 騎士/中 沢 孝 一 
グランドキャニオンに 乾杯/渡 邊离 志 
才テ' ュッセ ウスの 秘宝/真 野 則 雄 
暴岐阜 き 

呪われた 神々 の洞理 /'若 尾 »— 
愛 は 時 を 越えて ノ水 野哲也 

繁栄の 代 憤/滑 水宏 
秦 奈良県 

姬の 黄金の ノ ミ /南 貴 之 
世界一の 冒険者 達 他の/森 貴 代 志 
譬 和歌山県 

封印され た 炭坑/尾 崎 M 
魇 性の 王妃 他 ® ノ寺尾 卓 也 
戦火の 花/濃 添保秀 
き 滋^県 

わくわく ゴールデン ラ リ 一 /菊 澤空男 
海賊の 宝. パ ififi 澤悠介 
• 京都府 

風の 塔/清水 健 二 

王家の 危機 ZH 山浩司 

月の 魔力/出口 R 

メ ト ロポ リ スの 片隅で/西 村隆志 

メテュ 一サの 洞窟 Z 星 山 一郎 

約束の 地へ /ノ桝 谷良彦 

時の 訪問者 Z 森 本 昇 

参 大阪府 

変わって しまった 昔話 他 ®z 伊藤 貴 雄 
蘇れし 悪魔/上野 ま 一 
邪悪なる 森の 危機 /"大 石裕一 
史上 最低の 傻 略/岡 崎幹徳 

裏切った S 法 使い ノ彩地 孝 志 
クローズド • シティ/菊 迪直彦 

運命の 3 女神/黒 石直榭 

閉ざされし 聖 なる 森/高 野 雄 司 

秘密の ファイル を 取り返せ 他 ®/— 田 中 俊 二 

誓願の 笛の 音 他 ®/ 西 川 健太郎 

足の 下の 小 悪魔 達/畑地 IS: 

恐怖の 氷山 大陸 Z 原 田成規 

天界の 船/ 禹場猛 
怪しげな 神殿 ノ 褪ロ純 孝 
時の 封印/深 川裕司 
ガ リ バー ソー サリ アン , 藤 原敏彦 

炎の 地下 迷宮/森 津正臣 
四 人の 侍/山 本浩ニ 



どくなら ないか。 単純す ぎない か。 
ストーリ 一が わか り やすい か。 な 
ぜ、 事件 か宽 二り、 どう して ソー 

サリ アンた ちか 動し な く て はな 
ら なかった か、 どうやって 解決し 
たか、 などの^ dlfij^ 、'はっきり 
している か。 

3)^ —ムを 制作す る ための㈱ と 
しての 条件が きちんと そろってい 
るか^す る。 データ を 
はじめと す る 各 データ か li か く 設 
定 されて いるか。 MAP の 場所 や 
そ 二て 起こる イベント の 内容 かで 月 
記されて いるか。 鋭 明か 應に でも 
わかる ように かいて ある 力、。 



© 兵^^ 

大喑黒 帝王 Z 朝比奈 伸一 
フィクション' ドリーム/' 岡坂恒 
ルティ ナ袅の 不思議な 石/神 田欣也 
消え ゆく 生命の 森 Z 北 氏昭雄 

火の 烏の 伝説 ノ 柴田健 吾 

ナチュラル ワール ドノ 船 田 和 広 

ソ一 サリ アン 達の 踊り 物 他 ©/ 松 下 恵 

聖 なる 山ヴ: E— ルス トーン/村 上拓夢 
翁 岡山県 

ニュー • フロンティア/ 大西毅 

メリークリスマス z 大 村隆宏 
デス キャラの 全能 院 /佐 野 誠 

不思議 な 世 界の 大作 it.z 田 中誡志 
シーフ 大作 戦/田 中哓弘 
謎の 空中 要塞/林 敏宏 
魔 獸の城 パ桧谷 正 吾 
會 広島県 

不死身の 湖底 魔 人/浅 田主税 

失われた 記憶 他② /生 田裕 

太陽の 民 ノ池田 慎 二 

魔の クリスマスイヴ 他 ©/ 大羽孝 典 

隠された 真実/奥 田 省一 

魔法の 国からの 招待/ほ 名 学 

眠れる 女神/竹 国照顕 

狂人の いた マンション/新田 京 次 

建築現場 物語 /"西 藤宏志 

欲望の 火の 魔 竜/山 ロ克顆 

搴 山口県 - 

フ一 Z 近 森祐治 

邪教の 金鉱 山/西 原 正 一 

悲劇 を 呼ぶ 鐘の音/村 上浩榭 

翁 鳥取県 

マ一 チャンと ビラ テス/ 徳永 俊太郎 
• 島根県 

RU I K UN なに ママ 大雪 険 / 斉藤現 哉 

わすれられた 勇者/山 根亮 

鲁 香川^ 

炎の 中で Z+ 河 学 

• チ緩県 

双蒱, 川端 純 

人 を 愛した 女神/ S 田 雅人 
ドラゴン ナイ ト伝说 /野 首信隆 
タイムマシンで 行く 日本/三 浦 公裕 
誊 福岡県 

ffi 女のへ キサ グラム/ 大久 保み どり 

雪の 国から メ リーク ルシミ マス/ 大塚和 良 

鬼 丸 国 綱/岡 本秀雄 

四つの 秘宝 ノ中 村志郎 

ソ一サ • リ アンの 修菓の 結果/田 中宏ー 

鬼た ちの 住む 島 ノ久富 広 之 

鲁 大分県 

風の 剣/古川 晶ー 

拿佐黄 県 

神の 封 じられ た 神殿/ 1 南 里道宏 
• 熊本県 

鏡の 館/太 田 保 

もう I 人の 王/川 本 健 結 

邪 竜の 目 * め/佐 藤崇樹 

ちょっとした 科学者の 苦悩/中島 俊 介 

の 杖 他 CD/ 本 郷裕介 

王子 様の 花嫁 z 渡 a 宜之 
攀鹿児 £ 県 

心 を 失った 人々 の 国 他 の/ 福 面祐希 
名のない 村の 封印の 洞窟/福 丸 利 行 
• 沖辑県 

タイ トルな し/ 與 « 政一 
真冬の 月見草/' 内 間 直 哉 
陽炎の 神殿 他 ①/ 吉 田直樹 

現在 整理 続行 中 (上 纪 合計 259 作品） 



コ ン テス 卜 応募 作品と 投稿者の みなさん 



しめ 切り 曰に 山の ように 1 度に 届いた ために そのな かから 無作為に 
抽出して 整理して います。 ここに 紹介す るの は そのな かの まだ ほん 
の 一部の かたた ちです。 また 来月つ づけて 発表す る 予定です。 



暴 北海道 

魔法 王国 ライ ムーン/加 本浩ニ 
グリフォン I 号の 旅 他 ©/ 坂 本哲也 
メ サの 未確認飛行物体 メ '佐 藤 幸 男 
ある 秋の 終わりに/種 田知史 
モンスターの 王子/田 原 迫将人 
浮かばれぬ 魂/村 元三 基 
喑黒 司祭の 野望 他② /平野 正 和 
K の 鉱山 他 ②/ 柳澤 S 之 
悲しき ハーモニカ 他 ①/ 山内智 
王位な き 王/' 吉川寿 

竜の 回廊 他 CD/ 今 井昌文 
魔 《 の 作り方/ S 西将ー 

アントノフの 町で/佐々 木 達 也 
五つの 紋章,/ 照 井 勝利 
拳 秋田県 

エルフの 森,'' 佐 藤 正義 

痴 铢の糸 /佐 藤 良人 

バ— パリ アン 城の ゴース ト /"烏 潟晴生 

虚無の 城ノ武 内隆志 
金貸しと 魔物/浜 田 正 登 

• き 手 県 

魔の 孤島の 傻 略/阿部 徳日呼 
白 蛇 伝説/ 大 上貴士 

魔の 坑道 Z 佐 藤 伸 人 

ある 村での 出来事 / 外 館英樹 

妖 38 に 魅入られし 者/' 藤原崇 
肇 山形県 

黒い 水晶の 秘密/杉 山薰 
勇者の 証/鈴 木 太一 
參 宮城県 

消え かけた 自然/泉 裕介 
日本 攻擎/ 他 ①/ 小 野 寺 健一 
禁じられた 恋/' 佐 藤祐輔 
頂点 を 目指す 野心家 ノ 增田健 
彩の ペン タウア/三 浦 伸 之 
幽靈 屋敷 ノ 吉田良 
譬福^ 4 目 

魔 人の 水晶 球./ 加 辺 純 孝 
洞く つに 消えた 人達の 謎/ 离檇滑 人 
神秘なる 白き 泉 他①. / 峯 哦 優 児 
參 栃木県 

魔界からの 愛, 鈴 木 広 幸 
支配の 珠玉 他 ®z 藤 沼 頃 三 

^ i« [p 

五大 剣の 護り ノ 浅 羽 貴 志 

フィー ターの 恨み …… /柄 沢 和 明 

灰色の 魔手 他 CD/g 雅紀 
滅びの 竜/高 桷智之 
加 去からの ほう もん 者/藤 井 正 
グ ライゴ リア/松 田康幸 
拿 茨城県 

小人 ソー サリ アン /'内 田 福 二 
現代 ソ一 サリ アン Z 内田裕 
魔神の °3 き/木 下 勝 由 
狙われし 鉱山の 財宝 他 ③/ 小 林靖彦 
奇 » の 水晶 玉 他 ①/ 関 山 使 一 
眠れる 森の エルフ 他 CDZ 本 馬转子 
會埯 玉 県 

悲しみの 幽 霞 城 ノ秋 山智人 



東洋の ドラゴン/雨 宮大介 
一本の 喑黒 剣,/ 石 川 学 
伝説の 秘薬/内 田 忍 
ザ ールの 秘宝/内 河哲也 
ァク ティ 才ス 城の 幽 内 藤秀ー 

鬼のお なかの 宝物/ 楗 口哲 也 

不思 IR な姬君 他 ©/ 莫壁浩 
あやしき ダイ ャと 砂の 伝锐ノ 町 田雅広 
第三 次 世界大戦 他② /松 本丈榭 

參千葉 IfL 

精 想の 森の 思い出/芦原 光弘 

幻狱の 卵/ 大峰裕 則 

伝説の 巨人/菊 地宏 

ダーク サイ ド • ソ ーサリ アン/岸 昭人 

魂 達の 国/黒 崎靖嘉 

鏡の 国の ソ 一サリ アン Z 村 上恭子 

魔界の 本/斎 藤徹 
東 武野田 線/鈴 木 健 一 
老 魔の 休日/田 村考平 
ふたり/仁 村義信 
ジョ ムールの 莫実ノ 政 木将利 
• 東京都 

あの 娘に 花束 を/有 馬英彰 

黒い 雄牛と 2 本の 剣/今 井 良 
魔 導 戦士/ 大谷 光宏 
炎の 魔法 他② /小 野剛赛 
魔物 か ら の 挑戦状/加 藤隆徳 
変わらぬ 想い/木 村徹 
呪われた 鉱山/ ェ藤靖 典 
龍 達の 黄昏/小島 崇宏 
炎 を 操る 魔 人 他 ®Z 杉 浦秀紀 
K 空の 迷宮 他の/鈴 木 正 和 
ァ マゾ ネスの 島 他 ©/ 田久 保昌彦 
ペガサスの 仔 馬 /"津 村 一昌 
幻の 楽園/中 園宏明 
ドラゴンの 涙/中 圃義和 
タル トの 森の 81 女 他 ®z 林 愛子 



ダンス ツー サリ アン ノ吉田 雄一 
攀 神奈川県 

時の 流れに 逆ら つ てノ岩 崎朋彦 
御 庭番 大作 戦 他② /'宇 野 正一 
うんこの 嵐ノ 小川 優 治 
悪しき 死 ffi 使い ノ小川 基 幸 
K1 の 帝王/小川 美 保 
試練の 洞窟 Z 黒 川 研 
消えた 太隔 /西 條 純一 

シルバー ガゼル の 慕 z 佐々 木宏文 
心 優しき アンド ロイ ド /鈴 木芳博 
哀しみ は 時 を 越えて/清 野 亜 摘 
神の いかり/高山 憲ー 
奪われた 月と 太陽 ノ山崎 信 吾 
• 山梨県 

マグマの 主ノ 川上 圭一 

ュ一 ト ビア 滅亡の 謎ノ笹 本武彦 

き 新 潟き 

連れさ られた 王様 ノ 井口 貴 幸 

時空の 旅人/坂 下 i? 
くるった どうぶつたち ノ 坂下祐 
フ アイナ リー/中 沢正智 
見習い ソ一サ り アン/中 山 伸 也 
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★ 今月め テーマ バ MS)(View』d『HALNOT ら 閧係発 ま/ 



先月から 始まった ばっかりな 
ので、 ここ あてに 送られて きた 
質問の 八ガキ はな いの だけ ど、 
アン ケー卜 八 ガキに 書かれて い 

たものから、 みつくろって 3 つ 
取り上げて みた。 とくに、 『MS 



XViewj と 1 "HALNOTEj 
に関して は、 みんな も 興味の あ 
る こと だと 思う。 見た目に そつ 
くりだから、 同じ だと 思った 人 
ち 多かった と 思う, し、 少なく と 
も 兄弟 だと みんな 密かに 疑って 



いたに 違いない。 だけど、 マ 二 
ュ アルに も そんな こと は 書いて 
ないし、 知りたい ところだった 
はず だ。 この コーナー では、 夕 
ブー と 思われる ことち どんどん 
追求して、 みんなの 疑問に 答え 



ていきたい。 この 件に 関しても 
また 続報 をお 知らせし たいし、 
読者の なかで も 意見 や 情報が あ 
つたら、 どしどし 提供して もら 
いたい。 きっと ほかの みんな も 
知りたい はず だ。 



Q MIDI 楽器 ごとに 音色の 
互換性 は あるので しょ ラか。 C 
M — 32L 対応の データで、 ャマ 
八 や カシオの キーボード を 使つ 
て 聞く ことができる でしよ ラか。 
(大阪府 大阪市 • 中柴秀 至さん • 
18 才 '学生) 

A 一部の 楽器 間での 互換性 は 
あるが、 まず 「ない」 と 思った ほ 
ろが いい。 

MIDI 楽器の 音色 は プロ グラ 
ム ナンバー として 管理され てい 
る。 各 メーカ一、 楽器 ごとに D 
一 127 番の 範囲に 割り当てられ 
ている が、 ある 楽器 は 1~32 番、 

ある 楽器 は 0[]〜gg、 また ある 楽 
器 は バンク a~o などと さま ざ 

まで ある。 たとえば、 7 番に割 

り 当てられ ている 音色 を 見る と、 

CM — 321_ は エレ ク卜 リック • 
ピアノで ちャマ 八の PSA— 
500 は 八 一 プシコ 一ド といった 
具合 だ。 

MIDI での 音色の 命令 は 「何 
番の 音色 を 何 チャンネルに 出 
す」 となる ので 、ちし 1 チャン ネ 
ル目を ピアノの 音色に したいと 
思ったら、 デ一 夕の プログラム 
ナンパ一 を、 使ラ 楽器 上で ピア 
ノに 割り当てられ ている ナンパ 
一に 変えて やる 必要が ある。 

でち、 同じ ピアノで ち 楽器 ご 
とに クセが あるので、 ある 程度 
の 再現し か 望めない。 （編集部)。 



Q 『GCALC』 の ディスク は 
『MSXV i ew』 から 起動で き 
るので しょうか 。私 は 『HALN 
OTE』t r GCALC』 を 持つ 
ています が、 ダブ ッて GT と 
r View CALC』 を 購入す る 元 
気がない のです。 
(島根県 出 雲 市 • 米 原 幹 人さん • 
30 才 , 市役所 勤務） 



A 起動 可能。 ただし、 セーブ 
された データ は 互換が ある。 下 
図 参照。 

""MSXVieWj と 1 "HALN 
OTEj は 生まれが 違う から、 中 
身 も 違って 当然な の だけど、 幸 
か 不幸 か、 この 2 つの ソフ卜 は 
元が ま つたく 同じな ので ある。 
だから、 昔 1 " HALNOTEj を 
買って、 いろんな データの 蓄積 
が あるって い ラ人は GT を 買つ 



て も、 その データ を 生かす こと 
• は 可能で ある 。試しに 1 "HAL N 
OTEj の 「TEID」 で 作った テ 
キス 卜 データ は OK だった。 ァ 
スキー 側で 行って もらった 調査 
によると、 もちろん 1 "GCAL 
Cj のデ 一夕 も 1 ViewCAL 
Cj で 使える。 ただし、 「MSX 
Viewj で 1 "GCALCj はさす 
がに 使えない 。( 協力/アスキー 
システム 事業部 宮 本さん)。 



誰もが うたがつ ^MSXViem と 『HALNOTE』 の 興 係 は、 
やはり 同じ 血が かよ ラ 兄弟の 家族 同士だった # 



『MSXView』 と 1 "View 
CALC』 の 「MSXView 
家族 j 間の データ は 互 
あ 『HA し NOTE』 
や 『GCALC』 などの 
「HA し NOTE 雄」 
間の データ も 互 で、 
その 2 家族 同士の デー 

夕が: a 換 可能なら、 血 
のつな がった 兄弟で し 
よ。 やっぱり/ お 察 
しのと おりだった。 



Q GT の 付属 ディスクの MS 
X—D0S2 で フォー マツ 卜し 
た ディスク は、 MSX — DOS 
の ファイルが 使えない とい ラの 
です が …… 。そのせ いか 『スーパ 
一大 戦略』 の マップ ディスクが 
作れません。 

(埼玉県 蕨 市 • 桜 井伸 之さん • 昍 
才 • 会社員） 



MSXView の 家族 "*HALNOTE の 家族 




ノ ^ に ■ ■ '» • 



； ： I 





\)3HS 


\\. 








¥im ー': 







A ご 心配な <。 作れる の だ。 

少々 質問が わかりに くいので、 
整理 させて いただく。 まず、 「G 
T では MSX — [DOS2 のフォ 
一 マツ 卜し かで さない のか」 に 
ついて。 もちろん 問題な < でさ 
る。 1 を 押しながら 立ち あげて 
CALL FORMAT で フォー 
マツ 卜すれば OK。 

つぎに 「MSX — DOS のフ 
アイ ルが 使えない」 だが、 DOS 



1 の データ や プログラム は 00 
S2 では 動く。 その 逆の DOS 
2 の もの は DOS 1 では 動かな 
い 可能性 は 高い けどね。 

最後の 「スーパー 大戦 略 _!の|\/1 

AP ディスク だが、 ロ052ヒ 
も 問題な く 作成 可能。 実験して 
確認 もした。 どうしても 作れな 
いようなら、 本体の ほうに 問題 
が あるかち。 （協力/マイ クロ キ 
ャ ビン 開発部 中津 さん)。 



お便り、 つ 
待って ます 



Al GT に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 
〒 105 東京都 港 区 新橋 4—1 D — 7 徳間 書店 インター メディア MSX • FAN 編集部 「GT フォーラム」 係 
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下に 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は 3 月 情報 号の ため 
に 昨年のに 月で 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 投稿 あり）」 とし、 実 
際の 揭載者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



ファン ダム 



お茶 小慯 佐 驿貴行 
き 青森県 

上昇気流 他 (D 村林恒 
参 岩手県 

2 プレーヤ一 は にげる だけ ゲーム 
き 茨城県 

ハエ をと ろう./, 小 林靖彦 
參 群馬県 

白 赤 他の/坂 本 伸 幸 
鲁 千葉県 

ドレ ミフ ァ BON/ 他 蒔 田 茂 
MIRACLE SHOT// 天 野幸芳 
• 東京都 

TOWER 改良 版 岸間航 
ACREAGE 他 (Ii 石神 健 
♦ 神奈川県 
爆 g 指令./ 坂上彰 
JULIUS 7 他 (TV 藤本 B 志 
FINGER EIGHT 他 ① 鹿 揮秀行 
DISK TROUBLES 井口 輝彦 
き 長野県 

WARFARE 木内靖 

遠; まの 海の 戦い 1 斎 S 大輔 

肇 新潟県 

Trans YJK, ' 長 谷川 雄 一 
肇 福井県 

SNAKE TRIP 他①' 北川航 
翁 岐阜県 

星に 顔い を. ノ井添 慎太郎 
• 愛知県 

「数字 消し」 他 (D. 白木 伸征 
カラ一 エディ タ 近 藤守弘 
秦 三重県 

jugde master, 'X 西 良 一 
2 人の GUILE 北 川由隆 
THINFAT 〜太った 男の 物語〜 小： 
• 大阪府 

ぬりつぶせ 他 ®/ 藤 田幸弘 
JUMPING SLIME 他； X' 北 川 純 次 
ソ一 サリ アン マジック ミック： 
• 兵庫県 

CIRCLET 2 - 森 田浩司 
A -MAN 将 積健士 

ルー レツ ト バ長 谷川 誠 . 

勇者 タロウの 冒険 ノ 二宮 靖智 
参 岡山県 

しん-そくど くほう 他 ©. 佐藤宏 
参 沖 榑 県 

POWER TENNIS 松 長智樹 
(整理 日 1991 年 12 月 4 日） 



AV フォーラム 



會 青森県 

まばたき/小 林 友 和 

大 魔王 他 ®, 駒 木 根 直 之 

• 岩手県 

花火 他③ ノ 中 崎 孝 司 
參 秋田県 

近い将来… Z 江 ロ倫榭 
譬 宮城県 

レーザ一 崩壞 // 高 橋 令 
運転す る 他②/ 三 浦 伸 之 
じんましん その I 他 ©z 
奇玉県 

ほ一 そ 一な一 がー Z 野 村 周 平 
鲁 千葉県 



井 添 慎 太郎 



はじめ ま して '林 美紀 
« 東京都 

頭で つかち になった 日本人. 高木 幸将 
銀河 他 ®, 石神 健 
秦 神奈川県 
馬の足 音/ 伊藤 頫 

ダビ テスタ一 他 CDZ 渡 辺 慎一 
いもむし 他②， 青山 卓 
參 長野県 

鈴 木 アナ 他 CD ' 斎藤大 賴 
鲁 石川県 

未来の 救 清酒/池 崎 政 実 
メロン/浦 川 貴 博 
参 福井県 

mm ' 北川航 
• 岐阜県 

おめめ がく る りんぱつ 
時間/' 土 屋和之 
暴 愛知県 

ザ' リズム/佐 原史哲 
• 三重県 
斬る -大西 良 一 
參 京都府 

Turn off TV. 北 仲 友 和 

レコ一 ド から cd へ… 菊 永: a 
翁 大阪府 

らくがき'' 宮 井啓吉 

あて ましよ Q 竹 内 賜一 
う 〇 こがと まらない〃 ノ宮 崎； 
力の 伝導 他 ②, S 士 田智久 
星の マークの 伊藤; 享夫 
# 兵庫県 

目玉お やじの まばたき 長 谷 J 
ツキ '石 田敦英 
搴 和歌山県 

腹話術 他 ® 楠 本晶博 
• 岡山県 

台風 だ〜/ 河 塚聖司 
• 広島県 

のんびり 他の/出口 智秀 
參 福岡県 

EASY 幻影 都市 渡 辺聡史 
受験生の 恐怖,， 堤 健 二 
攀 大分県 

船の 窓 他 CD, 野 島智司 
(整理 曰 1991 年 12 月 9 日） 



ラビリンス ランナー 「END DEMO-AFTER-j 西 村 正 記 

FMY-3 Ancient Sorcerer./ 三 tS 史博 
• 秋田県 

ィ一ス ui r 冒険への 序曲」 他 (D. S 野聡 
• 福島県 

Welcome to Sleepless Night 他①. '阿部 哲広 
才ャジ の サンボ 他 © 佐 豚雅哉 
會茨 城 県 

Fina 卜 Battle /照 沼康全 
•t 奇玉県 

DARIUSII 1 "木星の テ 一マ〜 Say Papa〜」 仲 島 聡 
ゥ ィ ザ一 ド リ ィ 「冒険者の 宿」 他③ • S 野 学 
參 千葉県 

バイ 才 ミラクル ぼくって ゥ ノび A Rattle 

Samba」 他 (D 松 本大輯 

さわやかになる ひととき in コカ 'コーラ 他 ②. 甲斐 知彦 

ィ一ス IU r S 易の 街 レドモン ト」 池 上智 行 

CRISIS 松 村弘和 

• 東京都 

SOLID STATE SURVIVOR 竹 中智 



ィース 「0PEN YOUR HEART」 他① 加 藤 孝 
名曲./〜 XEVIOUS~. 本 橋 彼方 
• 神奈川県 

ソ一 サリ アン 「ペン タウア 2」 他 © 骚 井 基 
Battle in The Snowstorm 指 田博史 
攀 山梨県 

三国志 II 「魏の テーマ」 厚芝 将貴 
秦 長野県 

森の くまさん 斎 藤大輔 

ィ一ス n 「聖域の ほこら」 小口 朋幸 
ドラゴン クェ スト 「不思 m の ほ こ ら 」 三 浦朋樹 
くだらん 他 ②ズ 佐 藤芳孝 
會 新潟県 

大 みそか/ 武藤誠 
参 福井県 

ドラゴン クェ スト r 町の テーマ j 他④ /谷 口^- 
争 愛知県 

信 長の 野望 ■ 武将 風雲 オープニング j 他^/水 野 光規 

秦 大阪府 

ソーサ リ アン 1 " 天 赠 々たち' 竪琴」 他; I. SS 松芳光 

Illusion Love 他 ® 福 井英晃 
秦 兵庫県 

杏里 姫との 再会/長 谷川 誠 
• 岡山県 

威/ IL 堂々 木 村大輔 
肇 山口県 

ENDLESS FIELD '西 原 正一 
Lovers' Point 他① /杉 山; 享ー 
• 高知県 

DEVIL IN AROUND 他② 岡林大 
• 長崎県 

舞曲 他 « 入 雄 介 
參 宮崎県 

乾杯 小 野 光宏 

(整理 日 1991 年 12 月 9 日） 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



々イラ ス ト 部門 
• 北海道 

タイトル なし 他 ① 石 戸谷 光昭 

蒼い 戦士'' 坂 下智也 

失恋 他の.' 坂 井直樹 

F-l GP- 伊藤 将志 

朝の 空^ を 胸 いっぱい 瀬戸 正 明 

參 岩手県 

沙羅 の聖戰 千 田昭則 

仲間 を il れた 仲間. 阿部 徳日呼 

• 茨妓県 

新種の ちょ うちよ 增田貴 之 

コン ニチヮ チキゥ ノ ミナ サン z 干葉 

邦 治 

參 群馬県 

What?, 新 井透浩 
• 埼玉県 

まどの 世界 藤 井賁昭 
コートの 女 矢 内 貴 光 
参 千葉県 

春に …… 他 ® 湯 浅 健 司 
• 東京都 

case of Insanny 石 frr 学 

鳥 他 ® 高 橋 正 人 

インタ一 ミッション I 迫 田秀和 

時の 人 南 雲太郎 

Big Bang 渡 辺憒一 

Conirontation 閱/^ 昭 

某 専門学校のお 姉 さ んの 似顔絵, 佐々 木宏文 

GRAY -FACTORY 他②， 米 田淳ー 

攀 長野県 — 

地球 生誕 渡 辺誡治 



中 尾 俊 文 



1 ク リス マスの 夜に- 
• 新潟県 

BE -MOVED 佐 藤 豪 
参 福井県 
City girl 朝倉猛 
• 岐阜県 

K0 世紀 ビースト 三^ 士 門辰昭 
夜 眠る 前の ひととき-' 高 橘 哲人 
山へ 行こう/ 井 添 慎太郎 
• 静岡県 

雷 他①ノ 卷本晃 
• 京都府 

ROLL OUT. 三 浦 一誠 
• 大阪府 

a secret agent jet, 閱 山裕顕 
理 光の 中の 少女 '関 未知 
風 舞 須 田訓朗 
參 鳥取県 

マジックの 館へ/福 永 里子 
FANTASY 猪口 亮 
肇 広島県 
白馬. 梶野龍 
• 山口県 

剣と 盾と かぶと （戦場 跡よ り） 山 本 勇- 
絶体絶命 野 村 真 一 
• 福岡県 

がんばれ 鈴 木 君. 金子 稱啓 
暴 佐賀県 

A MERRY CHRISTMAS 満生元 喜 
^紙芝居 部門 
• 北海道 

「はるさきの …… 」 立 川 励 

つり （これ は シャレ です） 澤田靖 博 



鳴 呼、 家庭の 享情 水 野晴美 
秦 香川県 

液晶 モニタ 一〜 窓 を 見る おもち 〜/谷 條薰ー 
(整理 日 1991 年 12 月 I 日） 



ゲーム 制作 



き 宮城県 

戦慄の 武道 大会 吉田良 
參 長野県 

ローカル マン 山 岸利忠 
(整理 日 1991 年 12 月 20 日） 



79 



〒 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 TIM 1\/13ズ*「八1\1編集部「〇〇」係 



* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 〇〇 のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 • 氏名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと) は 厳禁。 
* なお、 応募 作品 は一 切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は徳間 書店 インタ 



一 メディアに 帰)！ する ものと します。 
★ しめ 切り 

とくに もうけて いません が、 各 コーナー とも 月の 前半に 整理 をして います。 
ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 1 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理番号 















ぺ 



住 
所 



ァ 
ン 
ケ 



フ リガ ナ 



都 道 
府県 



m 
曰 



1992 年 



月 



曰 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いいえ 



年 月頃 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい. いいえ 

③ (全員の 方に） この 作品 を 作る ときに 参考に した 他の もの や 記事 はあります か？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて ください。 

はい 〔雑誌 名 年 月 号 ページ] 

[害籍 名 'CD 名 . ] 

—参考に した 作品 名 • 記事 名 



いい 元 



©(FM 音楽 館に 投稿の 方の み) 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者が わかれば 教えて ください 
〔作曲者 〕 [歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて ください。 
H ツー メレ 名 ] [screen 

[ロー ドの 方法 



コ 



作品 コメン 卜 



fiSli ： ファン タ 

の 応募 ii[IH2) 



□_〇 



m ファン ダム (① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ d 部門） 

SFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック ③ 一般の 楽曲） 
SCG (① 紙芝居 部門 ② イラスト 部門） 

a その他 （ 



[ファイル 名 



氏 
名 



リ ガナ 



) 烕 
I • 女 



謹 

S 

* 「投稿 ありがとう」 掲載 時 は 本名の みとします。 ； g 



投稿 ジャンル 



作品 名 



ペン 1 




MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲームな どの プロ グ 
ラム は r ファン ダム 」 で。 音楽 は r FM 音楽 館 Jo エスプリの きいた デモ を 楽しむなら 
r AV フォーラムお プログラム はでさない けど、 ゲームの アイデア は ある、 とい ラ 



人の ために は • "ゲーム 制作 講座」。 そして、 絵が 好きな 人に は GG を 楽しむ n まほ 梅 麿 
の CG コンテ ス卜 Jo 作品が でさ あがったら、 下記の 応募 要項 を熟謫 して 編集部まで 
送って きて ほしい。 力作 を 待って いる/ 



ファン ダム 



ファン ダムと は 「アマチュア プロ グラ 
マに よる 自作 プログラムの 発表の 場」 で 
ある。 自作の プログラムなら、 ゲーム、 
家計簿な どの 実用 プログラム、 見て 楽し 
む デモ 的 作品、 そのほか 「プロ グラムで こ 
んな こと もで きる」 という 驚き を 与える 
もの、 など ジャンル は 問わない。 
★ 募集 部門と 発表 形式 

募集 部門 は、 従来の システム を 廃止し、 
新たに 次の 3 部門 を 設ける。 
(an 画面 部門 

^字 x 24 行 以内で でさた プログラム。 旧 
システムから そのまま 引 さ 継いだ 部門で、 
この 制約の なかで どんな ことができ るか 
に チヤ レンジす る 精神 を 重視す る。 【発表 
形式】 リス 卜な どの 本誌 掲載 を 主体と し、 
企画に よって は 付録 ディスク にあえて 収 
錄 しない こと も ある。 
to) "般 部門 



1 画面 以外の、 BAS I C リス 卜の 形で 
掲載 可能で、 かつ 打ち こみ 可能な プ ログ 
ラム。 従来の N 画面 タイプ、 1D 画面 タイ 
プ、 FP 部門の すべて を 含む。 プロ グラ 
厶の 長さ は 問わない が、 リス 卜 を 多くの 
人に 見ても らう こと を 前提に した プロ グ 
ラミング を 望む。 【発表 形式】 リス 卜な ど 
の 本誌 掲載と 付録 ディスク 収録。 ただし、 
あまりに も 長大な 作品 は、 リス 卜 掲載 を 
省略す る こと も あり ラる。 
(C)D 部門 

已 AS I C リス 卜の 形で は 掲載 不可能で、 
かつ 付録 ディスクに 収録 可能な 作品 (付 
録 ディスクに 収録 可能なら すべてが O 
K) 。【発表 形式】 4 色 ページでの 紹介と 付 
録 ディスク 収録。 ただし、 作品に よって 
臨機応変に 解説 ページ を 設けて 別 企画と 
なること も ありうる。 
(a)、 (b)、 (c) の いずれも、 規定 (後述) の 



応募 書類 を 添付した テープ または デ イス 
ク による 投稿に 限る。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 (何枚で も コ ピー 可) を 使用し、 
必要事 項 を 記入。 1 つの ディスク （テー 
プ) に 複数の 作品 を 入れて 応募す る 場合 
は、 作品 1 つに 付き 応募用紙 1 枚 を 添付 
する こと （この場合、 以下の 霱類も 作品 ご 
とに 分ける)。 

(© 作品の 紹介、 遊び 方 • 使い方に ついて 
くわしく わかりやすく 霤 いた 別紙 (形式、 
枚数 は 自由） を 添付。 

® プログラムの 解説 (変数、 ス プライ 卜、 
パターン 定義 キャラクタ、 行 番号 順の 解 
説、 マシン 語 解説な ど) を 添付。 
(^乍 品の 資料、 解法 （RPG など は 完全 攻 
略 マップ、 SLG はデ 一夕一 覧、 科学 も 
の は 参考 理論 • 公式な ど） 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 
• 応募 部門 を 封筒の 表に 赤で 明記。 さら 
に r フロッピ— ディスク （テープ) 在中」 



「ニッ 折 厳禁」 の 文字 も 赤で 記入。 
* ディ スク （テープ) は 郵送 途中で 破損し 
ない ょラに ダン ボールな どで 包む 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 掲載 誌お 
よび 規定の 謝礼 （1 万円〜 5 万円) を 進呈。 
ムックな どで 再掲 された 場合 も、 掲載 誌 
と 規定の 再掲 謝礼 を 進呈。 また、 市販 ソ 
フ卜 化の 場合 は、 別途 契約。 
★ 2 つの 新しい 賞 （1992 年 4 月 号より） 
• 第 1 回ち ぇ熱黉 (新人 莨） 
1992 年 4 月 号〜 6 月 号で、 ファン ダムに 
初 登場 し た 作者の なか か ら 編集部 協議に 
より 1 人 を 選び、 ちえ 熱 貧 (奨励金 3 万 
円） を 授与。 作品よりも、 作者 自身の 可能 
性 を 重視したい。 発表 は 7 月 号の 予定。 
參第 1 回 TIM 賞 (作品 簧） 
1992 年 4 月 号〜 9 月 号に 掲載 • 収録され 
る 作品の なかから 1 つ を 選び、 その 作者 
に T I M 鍵 (貧 金 5 万円) を 授与。 選考 形 
式の 詳細 は 未定。 発表 は 11 月 号の 予定。 



F M 音楽 館 



FM 音源 を 使った プログラム を 募集。 
なお、 プログラムに は REM 以外に 小 文 
字の アルファべ ッ卜は 使わない こと。 

また、 作品 はすべ て已 AS I C の もの 
にかぎ る。 ツール を 使用した 場合 は 変換 
してから 投稿の こと。 

作品の 応募 は テープ、 または ディスク 
に セーブし たものに かぎる。 
★ 応募 書類の 規定 

© 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応舞 
用紙 1 枚 (コピー) を 使用す る こと。 また、 



各 作品 ごとに 作者 自身の コメン 卜 をで き 
れば 別紙に つけて ほしい。 
^郵送に あたっての 諸 注意 
• 「フロッピーディスク （テープ) 在中」、 
「ニッ 折 厳禁」 の 文字 を 赤 ペンで 明記。 
• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スク ゃテ一 
プを 包む。 
★ 採用 
規定の 謝礼と 掲載 誌。 



A V フォーラム 



エスプリの ぎいた お 字 行 以内 (短 
いもの 大歓迎/) の オリジナル プロ グラ 
厶。 FM 音源 使用の もの 可。 
• 規定 部門 

毎号 塾長が 出題。 くわしく は AV フォ 
一 ラム 「お 題」 を 参照され た し。 
秦 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
霄規ぷ 

® 住所 ■ 郵便番号 • 氏名 * 年令 (学年） - 

電話番号 

C) タイ 卜ル 

③ プログラム を 作成した ときに 参考に し 



た 本 や 雑誌な どの 名前 や 号数、 出版社 名 
^郵送に あたっての 諸 注意 

八 ガキに 手書ぎ での 応募 も 可。 ただし、 
29 字詰めで 行 番号 は 赤で 書く こと。 また、 
あて 先に 応募 部門 を 明記。 
★ 採用 

採用 者 全員に は 掲載 誌 を 送付。 称号 制 
度 をと つてお り、 3 回 採用され ると M ファ 
ン のテレ 力、 5 回で 希望の ソフ卜 (ただし 定 
価で 1 万円 以内) が 授与され る。 また、 毎 
月、 光る 1 本に 記念品 を プレゼント 。くわし 
く は ^ページの 下 欄外 「特典」 を 参照。 



ム 制 作 講座 



ゲーム シナリオなら、 ジャンル、 形式 
を 問わず なんでち かまわない。 ただし、 
以下の 規定に そ つ て 応募 して ほしい。 
★ 応募 書類の 規定 

0) 住所 • 郵便番号 • 氏名 • 年令 (学年） • 
電話番号 



8 シナリオに は 夕 ィ卜ル 名、 ジャンル は 
かならず 明記の こと。 
★ 採用 

現在 はとく に 定めて いないが、 よい 作 
品 は 市販の 道 も ある。 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



絵 を 描く ことが 好きな 人の ための CG 
コンテ ス卜。 部門 は 紙芝居と ィ ラス 卜の 
日つ。 得意な ほうに 応募して ほしい。 ど 
ちらの 部門 も 作品 ごとに タイ 卜ル をつ け、 
紙芝居 部門 は ス卜ー リー を 添付して ほし 

作品の 応募 は、 オリジナルの プロ グラ 
厶 でも、 市販の グラフィック ッ t ル でも、 
本体に 付属して いる CG ツール i 使った 
ちので も かまわない。 
拿 紙芝居 部門 

動画 (アニメ ーシ ョ ン) や 紙芝居の 作品。 
秦ィ ラス 卜 部門 

1 枚 ものの 静止画 作品。 
★ 応募 書類の 規定 

CD 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 



用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 
用紙 は コピーして 使用。 
★ 郵送に あたっての 諸 注意 

■ 投稿す る CG 作品の 部門 を 封筒の 表に 
赤 ペンで 明記し、 さらに 「フロッピー ディ 
スク 在中」、 「ニッ 折 厳禁」、 「使用した ッ 
—ル名 j の 文字 を 赤 ペンで 明記 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディ スクを 包む。 
★ 採用 

各部 門と も 5 つの ランクと S 品が 用意 
されて いる。 作品 は ピッツ 一の 5 人の 審 
査員 により 毎月 評価され、 みごと 掲載と 
なると、 ランク 別に 規定の 賞金と 黉 品 を 
進呈す る。 



スーパー 付録 ディ スク 



ディスクに 入れる ことができる ものな 
ら なんでも 大歓迎。 
• r MSXViewj で 作った 作品 
• いろんな ことが 便利になる ツール 
•MIDI 演奏 用 データ 
• そのほか 

上記の ほかに、 付錄 ディスク を 情報 交換 
の 場と して 積極的に 利用して いきたいと 
思う。 たとえば、 過去に 掲載した ものの 
バージョンアップ 版 や、 そのほか みんな 
の 役に たちそう な もの を 待って いる。 
★ 応募 書類の 規定 

① 応募用紙 を 使用し、 必要事 項 を 記入。 
複数 同時 応募の 場合 は、 作品 ごとに 応募 
用紙 1 枚 を 使用す る こと。 その 際、 応募 



用紙 は コピーして 使用。 また、 ツールな 
ど は 使用方法 を 別紙に して 添付。 ゲーム 
などの 場合 は 解法 (R PG など は マップ 
や 図解、 データの 一覧) などの 資料 も 忘れ 

ずに。 

★ 郵送に あたっての 諸 注意 

•「 フロッピ一 ディスク 在中」、 「二 ッ折厳 
禁 j の 文字 を 赤 ペンで 明記。 

• 郵送 途中で 破損して しまわな いように、 
ダン ボールな どで 厳重に ディスク を 包む。 
★ 採用 

採用され た 作品の 作者に は、 記念品と 
掲載 誌 を 進呈。 なお、 記念品 は 採用 作品 
の 内容に よって 変える 予定。 



會 そのほかの 投稿に ついて 

以上、 説明して きた 作品の 募集 以外に 1 行 プログラム や、 葸見ゃ 質問な ども 募集し 
ています。 それぞれ あてはまる コーナ一 あてに 送って ください。 
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か an 続けたら、 左右 それぞれ ァ ヅプ。 



-ね el? ,^,J 保健の 仕事 をして いる 関係 

横 浜 市 S 才 で、 健康に は 気をつけ ていた 

のです が、 視力の 衰えが ひど 

,1 く、 トレ I ニン グを 始め まし 

た。 一 か 月 続けた と- ) ろ、 左 

M、 右 U の 視力 を 取り戻す こ 

とがで きました。 ありがとう 



子供と I 緒に 卜レ〜 一 ーン グ、 U から 2 に。 



国立 市 ^才 




H 才の 息子が 医者から メガ 

ネを かける ように 言わ れ 失望 

しました が、 一緒に この トレ 

I - 1 ング 講座で 訓練した 結果 

U から U に 視力 アツ フ。 同じ 

ような 悩み を 持つ お 母 さまに 

是非 紹介した いと 思います。 



永年の 疑問と 悩みが 解決。 

老眼 は 年と ともに しかたが 

ない と あきらめて いました が 

かなり 苦痛で、 メガ ネに 疑問 

を 持って いました. - 訓練の 成 

果が 着実に 実り、 回復。 おか 

げ 様で、 悩みが すっかり 解決 

しました。 

I か B: 続けたら、 左右 それぞれ ァ ヅプ。 
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曰 常 生活に も © 用し、 目の 疲れ も 解消。 

新 井 育 日常生活 にこの トレ— ニン 

神 戸市 ？ 3 才 グを 応用。 | か 月 後に は、 M 

となった。 どうしても 必要な 

時 以外 メガ ネを かけず 目の 疲 

れ もとれた。 特に ポン ヒング 

とパ— ミン グの テク 1 1 ックが 

劾果 的だった。 

近視と 乱視、 共に ®»l。 wife 免許 も パス。 
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参 ユージン クオ 一 リー 博士 カリフ オル 

ニァを 中心に 視力 眼科 博士と して 視力 回 
復 法と 科学的な 眼の 研究、 実際の 訓練 指 
導 を 続け、 この プログラムの 開発に 努め 
た,， き リチャード 会長 視力 回復の ため 
アメリカ 視力 回復 協会 を 設立し、 この フ 
ログ ラムの 開発と 普及に 尽力 •. 世界の 眼 
枓 医界に 大きな 影響 を あたえ 続けて いる。 
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1.0 も 夢で はない/ 



き 



まず は 朝晩^ 分、 一か月、 お試しに なって ください/ 



近. 乱. 遠視、 老眼 も 回復で きます。 視力 S 以下で も あきらめるな/ 




メガ ネ、 コンタクトに 頼りす ぎて はい 

ません か？ 本当 はわ. すら わしい のに、 

いつのまにか ストレスに なれて しまって 

いる だけな のです。 眼 を 健康な 状態に 戻 

し、 生き生きとした 明るい 生活 を 取り戻 

してみ ません か？ 

もともと 近視 . 乱視 . 遠視、 老眼な ど 

は 病気で はなく、 網膜の 像の 焦点が 合わ 

ないた めに 起る 視； 1 見 的な 現象に すぎない 

のです。 当 講座 は 全米で 約 « 万 キット を 

販売した トレ— ナ— システム。 短期間に 

効果 を あげ、 あなたの 眼 を 救います/. 



視力 劣化の 一 番の 原因が、 不規則な 生 

活 などに よる ストレス にある、 という こ 

と は ご存知で すか？ 

この トレ— ニン グ 講座 は、 まず、 それ 

を ときほぐします。 そして、 S の トレ I 

_ 一 ン グメ- 1 ュ ー に 従 つ て 朝晩た つた M 分 

の 訓練 を 続ける だけで、 ムリ なく 楽しく 

目標 を 達成す る I 一とが できる のです。 

特に m 代〜 g 代、 ^代の 方の 近視 や W 

代からの 老眼に は 効果て きめん。 さつ そ 

く 実行に 移して みません か/. 



案内書 は 無料です。 あなた 

の 眼に、 今スグ 奇跡 を/ 



おほさん に 勧められ、 ふだん もまめ に。 



視力が 向上し、 訓練 も 楽し < なり- 



メガ ネを 買わな ぐて 本当に 良かった- 



回復 センタ— 4P 受けた が、 この 講座で U に。 



岛田 ^也 

大田区 ^才 




中学に 上った 頃から 視力が 

落ち、 回復 センタ I で 訓練 を 

しました- しかし 僕に は 合わ 

なかった： 現在 当 講座で トレ 

I ニン グ 中です が、 効果 は 抜 

群です， 視力が^ 以上に なり 

そうです。 



練 馬 区 



新 谷 真理 子 貴社の ビジ ョ ン テラビ— ブ 

ログ ラムで 視力 回復 訓練 をし 

た 結果、 o . 06 から^まで 

視力が アップ/. 最初のう ち 

辛い かも 知れません が、 ボイ 

ント I でも 向上 すれば、 だん 

だん 訓練が 楽しくな り …… 。 




勉強 合い 間の 気分転換 にも、 びったり/ 

平 井 -栄 一 現在 浪人 中です が 受験 勉強 

新 潟 市 ^才 で 視力が 低下。 遠視が ひどく 

なって おり、 訓練 を 始め まし 

^ た。 2 か 月 後 M まで 上り 運転 

一， ，，i 一】 免許 も 裸眼で パ ス。 受験 勉強 

合い 間の 気分 is としても 最 

* 適で 楽しみながら や つ てます。 

I 
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半年 前、 視力が 突然 下がり 

始め、 びっくりして 講座 を受 

けました。 | 生 懸命 トレ II | 

ング したら、 U まで 落ちて し 

まった のが 今 は^に。 メガ ネ 

を 買わなくて、 ホン トに良 か 

つたと 田、 ：- つてい ます。 



宍戸 美果 

江 東 b 




：：： の 視力が U まで 落ち こん 

だ 時 はショ ック /. お母さん 

に 勧められ ふだんの 生活に も 

取り入れて やって みたら、 今 

では^に 視力が 戻りました。 

友達に も 勧めて いますが、 み 

んな 頑張って やって ます。 
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秘密の 花 




な ^ - … 



m> 『うるし 原智志 (^豳 監督)』 

『よしもと きんじ (演出)』 の ゴールデン コンビえ 
つ （ 、に パソコン ゲームに 進出した 
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ハ' ソ通を は じめ るのに お金 か' 
たく さんか かるん じ やない か 
と 思 つ て 二の足を踏ん でし 、 る 
人 、いく ら かかる の カタ [] りた 
いという 人の ための 「/ くソ 通の 
おね だん」 特集 だ。 



財布の 中身 刖ヅ 《ソ 通の 楽しみ 方 



「パソ 通 はいくら かかる の だ 
ろうか 7」 これ は 誰でも 最初に 
直面す る 疑問 だと 思う。 かくい 
う 担当者 も モデムの 値段 を 買い 
に 行って 知った というて いたら 
くで、 パソ 通の 知識なん てかけ 
らもなかった。 それが 今では 堂 



々と パソ 通の 記事 を 担当して い 
るの だから 「パソ 通なん てかん 
たん」 なんで ある。 とはいっても 
読者の なかには あまり お金 を か 
けられない 人 もい るだろう。 そ 
こで、 財布の 中身 別に パソ 通の 
楽しみ 方 を 伝授して みた。 用意 



しなければ ならない 八 一 ドゥエ 
ァの 金額 だけで はなく、 どんな 
ふ ラにパ ソ通を するとお 金が か 
かるの かとい うことまで 書く よ 

5 にこ ころく だいた つもり だ。 
担当者 は 通信 を はじめて まだ 
1 年 あまり だが、 これほど 便利 



です ばらしい と 思った ちの はな 
しん とくに ソフ 卜の 出ない MS 
X では フリーウェアの 重要 度 は 
ますます 計り しれない ものに な 
つてい くだろう。 MSX を 十二 
分に 活用す るた めに も パソ通 を 
はじめる こと をお 勧めす る。 



これ だけ あれば とにかく パソ 通で さる ) 



MSX でパソ 通す るた めに、 
最低限 必要な 八 一 ドは モデム 力 
一 卜 リッジ だ。 他 機種の 場合 は 
モデム と は 別 に 通信 ソ フ 卜 が必 
要な の だが、 モデム カー 卜リ ッ 
ジには 通信 ソフ 卜が 付いていて 
まさに ゲーム 感覚で パソ 通で き 
る。 そのかわり、 通信速度が 1200 
bps のちのし か 選べない ので 
他 機種で 一般的な 2400bPS に 
く ら ベて 通信 スピードが 倍 程度 
遅い のが 欠点 だ。 

パナソ ニック 

FS-CM1 ほ^ リッジ) 



外形 (幅 '高さ' 奥行き） は 1 03X126X 31 ミ 
リ と ゲーム カー ト リ ッジの 倍の 大きさ だが'、 
重量 は 170 グラムと 軽い。 通信 M は 1200 
bpsir 二重。 iS^ROM を 内蔵 していて、 漢 
字 表 可能 だが、 漢字の 入力 はでき ない。 
そのほかに、 1 00 件までの 号 を 内蔵の 
SRAWU 二 記憶して おける 通信 ソフ トを内 
蔵して いる。 （価格 32800 円） 



また、 お金の 面で 心配な のが 
モジュラー ジャ ック への 工事 だ 
ろラ。 最近 は コードレス電話の 
おかげで ほとんどの 家庭で モジ 
ユラ 一 ジャック 型に なって いる 
が、 なかには 三 極 型 や ローせ ッ 
卜 型と いった もの も ある。 この 
場合 は NTT に 来て もらわな け 
れ ばなら ない。 1 16 へ ダイヤルし 
て 「モジュラー ジャック にした 
いの だけど」 と 告げれば、 なんと 
無料で 工事に 来て くれる。 

こうして 道具が そろったら、 
どの ネッ 卜へ アクセス する のか 



@バ。、/ コ ン歳 は お- ぎ' 






というの も 大事な 選択 だ。 パソ 
通 を はじめた 最初の 数 か 月 はと 
かく 電話 代が 多くな りが ち、 あ 
とで 慌てない ために も 自宅と 市 



内 局番が 一緒の 草ネッ 卜 を さが 
してお こラ。 

★ お ねだん 



、J: 一 

HBI-1800 ほお ジ） 

外形 は 109X 132X26. 4 ミ リで 重量 は 2B0 
グラム、 CM1 よりもす こし 大きく ゲーム 
力一 ト リ ッジ 2 コ ぶん ほどの 大きさ。 通信 
^^も 1 200bps 全二重と 同じ スピード。 才 
ート ダイヤル、 才一 トロ グィン 機能つ きの 
通信 ソフ 卜が 内蔵され ている。;' H^ROM も 
内蔵と なれば CM 1 と どっち を 選ぶ か は 好 
みの 問題 だろ う 。 （価格 3 2 8 00 円） 



モデム 




カー 卜 リッジ 


32800 円 


計 


32800 円 




ノ 通の^^ はこ ちらへ ③ フリ一 ゥコ 



g MTp^^r^: pfi f i 草ネ： 卜 タウンへ一 シ '- きネッ 卜の シスオペさん、 ネッ 卜の 紹介 文 を 送って^ ■ 

9) iXmlsS^ 1 ! ■/ ア^ t^t— その 名 • り 辭ぶ 文 を 送って。 o>《 ソ天フ リ一ト 一ク— パソ 通に 関する なんでも ありの コーナー。 採用 者に は テレカ をプレ 



ゼント （']) はの ぞく）。 あて 先 は、 〒105^京 者隨 



4 « 部 「バソ • 囯 J それぞれの 係 まて、 




m 付. tM 

O し. G に 



一二^ S 




電話 代 を 節約す るた めに はこれ だけ 必要 ) 



先程 通信 スピードの 話が 出て 

きたけれ ど、 じつは MSX でも 
MDDbps の スピード を 体験す 
る ことができ るの だ。 ちょっと 
設備投資に お金が かかる が、 倍 
の スピード なの だから 長い 眼で 
見れば 零 話 代の 節約に なって 減 
価 償 却で さると ぃラ もの だ。 

具体的に 何 を 買えば いいの か 
とい ラと、 RS — カー 
卜リ ッジと MOOt) 口 s の モデム、 
そして 通信 ソフ卜 だ。 通信 ソフ 
卜 は 現在のところ 市販され てい 
る もの は アスキーの 『MSX — 
TERMj しかない の だが、 M フ 
アン 91 年 11 月 号で ディスクに 収 
録 した 1 "mabTermj を 使えば 



通信 ソフ卜 代が 浮く。 

RS — カー 卜 リッジ 
は 通信販売で しか 売って いない 
の だが、 発売元の アスキー によ 
ると、 通販 でない と 現在の 価格 
を 維持で きないと いう 話。 また、 
注文して から 製品が 届く までに 
1 か 月く らいか かるそう だ。 

現在 主流の 24QQbPS 全二重 
の モデムに ついては 下で 紹介し 

★ お ねだん 



通信 ソフト (MSX-TERM) 


12800 円 


RS-E32C 
カー 卜 リッジ 


E0DD0R 


2400bps モデム 


3 昍 00 円 


計 


72600 円 



ている 2 社の ほかに も 富士通 や 

N E C な ど 数 社 か ら 同様の 価格 
で 発売され ている。 性能に 関し 
て は 大差ない ので 自分の 気に入 
つた もの を 選 ふといいだろう。 
また、 通信 スピード は 今後 
昍 00bps ないし 14400b|DS が 主 
流になる だろう。 価格 は SBOOb 

アスキー H き） 
MSX-SERIAL232 

二の RS — 232C カー ト リ ッジ 
は 通信販売 (アスキー S03- 
3 486 -8[)8(1) でし か 手に入れる こ 
と はでき ない。 （価格 20000 円） 



口 S で 98000 円 （ァ イワ）〜 
円、 M/lOObps で 248000 円 （アイ 
ヮ）〜 298000 円と まだまだ 高い。 
しかし、 将来 これら 八 イス ピー 
ド モデムの 価格が 下が つたと き 
に RS — カー 卜 リッジ 
が 威力 を 発揮す る。 将来の ため 
にも ぜひ、 購入して おきたい。 




ァ イワ （モデム） 

PV-A24B5 

外形 (幅' 高さ '奥行き） 1B0X 
53X 220 ミ リ とかな り 大きい が 
24 0bps 全二重で M IN P クラス 
5 に «。 （価格 3 9 8 DO 円） 



ァ イワ (モデム） 

PV-M24B5 

外形 121X23X79 ミ リ、 150 グラ 
ムは 相当ち いさい 。これで も 2400 
bps 全二重で M N P クラス 5 を 
備える。 （価格 39800 円） 



オムロン (モデム） 

MD24FB5V 

外形 175X 30X 1 16 ミ リ という 大 
きさ は ボックス タイプと して は 
ちいさい。 2400bps 全二重、 M 
NP クラス 5。 （価格 39800 円） 



オムロン (モデム） 

MD24FP5V 

2400bps 全二重、 MNP クラス 
5 のスぺ ッ ク を 包む 外形 1 1 0X 
24X 86 ミ リ のかつ こいい フ オル 
ム。 ほしい。 （価格 36800 円） 






パ グッ卜 通 儷って 何 7 



パケッ ト iM と 呼 
ぶの は データ を か 
たまり にわけ て 送 
信す る ことから き 
ている。 本来 は V 
AN (働 纖麵信 網〉 といい、 効 
率よ く データ！^ を 行い 我々 の電 
話 代 を 安く して くれる サービスの 
こと。 ただ、 VAN は ホス ト 側が 
ましてい な ければ 使 え な L 、ので、 
どの V A N に 対応 している の 力、 調 
ベて おく' M が ある。 ^TrK^ ト 
ライ ピー) 加入 料: 3000 円。 利用 
料： 1 分に つき 10 円 （コール ァゥ 
ト 接続 は 1 分に つき 20 円)、 月額 
1000 円 未満の 場合 は 一律 10(30 円。 
問い合わせ先 ： イン テック • TH- 
P インフォ メ ーショ ン センター £T 



國 



0120- 03- 3317( フリーダイヤル） 
〒1 1 3-3 1 東京都 文 京 区本郷 郵便 
局 私書箱 第 58 号 •TYMPAS (タ 
ィム パス) 加入 料： 3000 円。 利用 
料： 月額 900 円、 1 時間 以上 は 1 
分に つき 10 円。 バイ ト 課^^も 選 
択 でき る。 問い合わせ先 ： ネット 

ワーク urn サービス • タイム メ、 °ス 

サービス 室 f?03- 32S2-8844〒102 
東京都 千代 田 区 九 段 北 1 一 13 — 
5*DDX-TP (ディ 一 ディ 一 エツ 

クス 'ティー ピー） 加入 料： 800 
円。 利用 料： 3 分に つき 30 円、 こ 
れに SilS と 利用 日時に よって ブラ 
ス される。 問い合わせ先 ： 

バケツ ト 通信事業 本部 fitn20- 

16SH63( フ リー ダイヤル）〒 100 

都 千代 田 区内 幸 町 1 一 1 一 6 




灞舌 回線の バケツ 
ト 通信と は 別に 無 
線 (ハム） を 使った ラジオ 'バケツ 

卜と いうの 力 ぐ為 る。 二れ は 4 級以 
上の アマチュア 無^ 士の 資格 を 
有して いて、 無^ を , してい 
なければ できない。 また、 ホスト 
側 も 無線に よ る パソ通 を やって い 
ると いう 2 重、 3 重の 制約が あ 
る。 しかし、 なんとい つても «K 
、'ない というの は 魅力た ' こ 
の 「ハム 通」 とで もい うべき 無線に 
よ るパソ 通に は 無線機 （10 万円 前 
後） と TNC (ターミナル' ノード' 
コントローラ ）（ 4 万円 前後) が' 必 
要と なる。 そして、 通信 ソフ+ を 
自作し なければ ならない。 このよ 

うに 前途 多難な ハム 通 だが、 mm. 



無繍て パリ 通 




O タスコ mtS (O03-380 1 -451 1) の T N C- 
223 麵 35800 円） 

してみたい と い う 人に TNC 発売 
元の タスコ^^ 藤さん はこう ァ 

ド バイスす る。 「確 力、 に 有線 ほ どの 
手軽 さは あり ません が、 お 互いの 
モラル は 非常に 高く、 安心して 楽 

しめます。 ま た、 通信に 関 して ~t 刀 
お金 はか かり ません が、 ホス ト局 

を している 人 は 自腹 を 切って 

るので すから 感謝したい ものです」 
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® ちょっと パソ Q 



モデムの MNP というの はなんで しょ ？ （i 奇玉県 彰' 1凍) 亡 MNP (マイクロ コム' ネットワーキング 'プロ ト コル） は マイクロ 
コム 社 (米) の iif 震 プロ トコ ル (受け渡しの 取り決め） で、 エラ一 を モデム 同士て 1XE して くれる 辦 きのこと。 MN P は クラス I 〜9 まで 
あり、 クラス 5ム赠 に は SSi^ お M 寸ぃ ている。 2400bpsMN P クラス 4 で MOObps クラス 5 で 4800bpa7> ^力 9 寻られ ると される。 



THE 



mm 



今月の 目玉 ★ リンクスへ 入会しょう 



M ファンと リンクス とのお 付 
さ 合い は 創刊号から だから、 か 
れ これ 5 年に もなる。 その 間に 
リンクス も かなり 模様 変え をし 
ている (担当者 は リンクス 初心 
者な ので 昔の こと はよ く 知らな 
いが)。 ここでもう 1 度 リンクス 
の 世界 をぐ るりと 紹介しょう。 

リンクスの 世界へ 入る ために 
は 通称 「リンクス モデム」 と 呼ば 
れるリ ンクス 専用の モデム を購 
入し なければ ならない。 下の 写 
真に ある 1 "NGAn(NT—300)j 
(価格 14800 円) がそれ だ。 前 出の 
FS-CM 1 でも リンクスに 入 



る ことができ るので、 CM1 を 
持って いる 人 は 得する の だ。 こ 
うして 八 一 ド がそろ つた ら リン 
クスに 入会す るた めの 手続き を 
する。 NGAII の 人 はいつ しょ 
に 申込書が 入って いるので それ 



を 送付す る だけ、 CM 1 の 人 は 
下の 欄外の 問い合わせ先に 申 し 
込み 書 を 請求して 必要事 項 を 書 
ぎこんで 返送す るの だ。 これで 
準備 は 整った./ 

リンクスの 世界 は あたかも 町 
のよう な 構造に なって いる。 た 
とえば、 誰かに メール を 出した け 
れぱ メール ボックスへ 行く し、 



ゲームが したければ ゲーム ブラ 
ザへ 行って プレイす る。 誰かと 
話が したけ れぱ チヤ ッ 卜へ 行け 
ばいい し、 立ち話 もなん だし、 
と 思えば 已 BS へいいた いこと 
を 書いて おけ ぱいい。 そのほか 
にも、 下の ような さまざまな サ 
一 ビスが キミ 7 
るの を 待って いる ぞ。 



りン クス^ 




鞭， 



^1 lfc|IXQf"" , nt17 リンクスの 入会 方法な どに 関する 質問 は、 テ 604 京 者 俯 京者陆 中京 区 tSiifflC 也 下 ルリ クリ h ト ヒル 8 F 日本 テレ ネット W リンクス 

~W LIIMrVOlt. 'frJf. 会員 課 「リンクス MSX- FAN」 係 SO 120-25 卜 063 ( フリ一 ダイヤル） U7 

のお 問 W 合わせ は 87 



MSX'FAN の ボード ★ めいお ラ せい 通懌 



】 か 月ぶ りの メール 紹介で あ 

る。 ひさし ぶ りに M ファンの ボ 
ードへ 入った ので 読む のが 大変、 
未読の 山 を まえにし ぱし 茫然と 
してし まった。 その 山の なかに 
常連に まじって 初 メールが あつ 



たので 紹介しょう。 

てつと クン は ひょっとして 四 
国から 東京に 来たの だろう か。 
彼のよ 5 な 熱心な MSX ユーザ 
一が いる 限り M S X はな くなら 
ない と 思ラの だが …… 。 



F R O M I I) 6 8 ら 3 S 8 + " 9 2 EES 1 月 

n s x ,?■) みら いは ■ ■ ■ ！ ♦ 2 5 日: L S 

はし '.、 め ま し て I I:' €, 8 6 3 S S たか 1.3 し て 二' と て" す 

一二 のま ± -. と う き よ 5 1-1 ■、 -. たら ほ と んと '- (7., みせせ、、 

-.. n s ：: くも や 》 て i とて さ しせ： -r:。 t 乙て.—. 

しこく： B B S にこ なし ： &モ. ち こ みたら みんなの 

はん,?; ,513 と I. 、いますと M S び:, フ -6. はす 

き 、、た ^ きえる f'1 S X フユ スラ か" な く おわ'.— 3 
お" „ なと——〜 なと" I. 、.5 いろか かれて ました せ か1 し ~ 
•* うに 4 8 S しか I 、な1 -'ュ -ーサ 、'. - 一て" す おに— - ュ- —サ 
" - 一の. 二ん し" よ 5 か—" あれ は-— - M S K =6. < 
* M F A N さん-、 M F A N にの せて. よ ひ" せけ てね 》 



FROM II:' 686652 9 * x 9 2 ^0 2 月 

M - F A N 1 @ -S- 二 '- ラ なお' -. たよ ― ♦ S 2 曰 1 7 BJ- 

二ん にち は 円 •:： まと"'— ち て. -' す. ^なみに' ォ 卜 コ て"" 
すく か " つか" した'？ > 

MSX FHN にテ -- ィ ス 7 お' '- つ 1. 、 たこ と も し リ 
1 S 月 、- ± M-2 '-' - ラ ま て- - .7JJ1 '- り ナ J i ― を 古 ゆ ラ 
% んし たら i © 月 二 '-" 5 13 モ. う し なき '―' ― れと れんら 
くさました， サ ネン ■ , . • 

な t よ う はす は—" ら し く '3 S @ 円 は やす 1. •« ！ ！ 
中 レイ な C S いつ W- I -' の つ て I— ^ し た fc' ' ^れ を 
フ =- リ 二' トァゥ 卜 する ソ フ ト を L 、れ てく 7c" さ t '■• 
F 1 - X t J の' リ - JI し -- や なにち- よ みこ めな： b、 -. た . 
ど-、 ラが おお: b' 1. 'します. 



まどか クンが 男 か 女 かとい う 
こ と は あんま り 問題に してない 
けど、 M ファンの 10 月 号の バッ 
ク ナンバーが なくなつ たとい ラ 
話 はけつ こう 問題。 なにしろ 最 
近に なって M ファンに ディスク 
が 付いている という こと を 知つ 
たという 人が けっこういて、 か 
わい そラ だな 一、 と 思って しま 




う。 パソ 天の フリーウェア もの 
ちの ちに なって その 価値が わか 
つてく ると いう こと も あるし、 
ディスク は 大事に して ほしい。 
ところで、 CG を プリン ドア 
ゥ 卜する ツールの 件で' すが、 編 
集 部に 寄宿して いる 便利屋の M 
◦ RO が 「ャ ダ」 といって いるの 
で 当分 実現 しそ ラ にあ り ません。 



10^ の 店って どこ だろ- r^i M 某 原の ラ オック ス 

コ ンピ ュ —^fe では まだまだ 元気なん ス けど 



o=Hy¥ で 買えた の だからけ つ 一 

んじ やない かな ー 



スーパ— 付 鑤チて スクの フリーウェア を 使って みよ 5 



通信の はじめ 方 を 特集して き 
た 今月 号 だが、 フリーウェアの 

ほ 5 は 通信の 気分が 味わえる ソ 
フ卜を 収録す る。 といっても そ 



ん なつご ラの いい フリーウェア 
はなかった ので、 編集部の にや 
ん亡 に 約 3 か 月が かりで 作って 
ちらった。 

☆ PMe x t は 毎度お なじみ 
の 解凍 ツール。 々S I MSX が 
今月の 目玉、 通信の 気分が 味わ 
える ソフ卜 だ。 



今月の フ 1 J 一 ウェアー 黧 

• 解凍 ツール PMext Ver.2.22(by YoshihikoMino) 

• 通信 気分 ソフト S I [^ら乂&乂にゃん々） 

《PMext はニフ ティ サーブから 転載し ました。 S I M S X は 編集部で 制作した フリー 
ウェアです。 転載に あたって は 編集部まで ご一 報く ださい。 今回の ものに はドキ ュメン 
トが 付いて ません ので …"- 。 



実験 ディスクの 作り方 



フォー マツ 卜した 新しい ディ 
スクを 用意して 作業 を はじめよ 
う。 まず、 どこかに しまって し 

まった MSX — DOS か MS 
X— DOS2 の ディスク を 見つ 
け 出して くれ。 買った ときに □ 

OMSX-D0S(2) 

の ディスク を 作る 

DOS の プロンプト （A>) が されて いる 状態 
にしたら、 下の コマンド を 実行して コピーす る。 
BB の 指示 にした が' つて ディスク を 入れ か える の 
だ。 DOS を 持って いないと いう 人 は^ ii デ イス 
クを 立ち あげて 大 メニューの 『MSX-DOS』 と 
いう 地味な タイ トル ロゴ を 選べば DOS の ブロン 
ブト か された； t*3i になる はず だ。 この あと は 
DOS 1 (MSX-DOS ) の 場合と 同 じ 方法で コ 
ピーで き る。 



OS が 付いて こなかった という 

悲 し し 、人 も 付録 デ イス クに □ ◦ 

S の ディ スクを 作る のに 必要な 
2 ファイル (MSXDOS.SY 
S と COMMAND. COM) が 
入って いるので 大丈夫。 付録 デ 



イス クの大 メニュー にある 1 ■M 
SX — DOS』 という コーナー 
ロゴが その 入口 だ。 

□ OS が 用意で きたら、 下の 
力 コミを 番号 順に 実行して いつ 
て ほしい。 地色の 青い 部分に あ 



る 赤 文字が 実際に 打ち こむ 文字 
になる。 O マーク は リターン キ 
—を 押す とい ラ 意味 だ。 DOS 
1 と で 打ち こむ 内容が 
変わる 場合が あるので 注意して 
ほしい。 



O 付録 ディスクから コピーす る O PMext を 自己 解凍す る 



今コ ピ一 した 実験 ディ スクを 入れて リセット し、 

DOS を 立ち あげる。 今度 は 录 ディスク にかえ 
て 下の コマンド を 入力し 実行す る。 これて な 
フ アイ ル すべてが II 験 ディ スクに コピー さ れた。 

☆ MSX-D0S、MSX-D0S2 どちらち 
A>COPY PMEXT222.COM B ： Q 
A>C0PY SIMSX.LZH B ： O 



解 東 ッ―ル PMext は 自分で 自分 を 解 東す る のた'。 
ただし、 このと き-; 1!？ が »/卞 でき るよう になって 
いないと 読めない 文？ ^が ぁ亍、 されて しまう。 で 
も、 気にせず 「Y」 を 選ん て 解凍しょう。 

«MSX-DOS、MSX- D0S2 どちらち 
A>PMEXT222 Q 
Extract(Y/N)Y 



O 漢字 を 表示で きる ようにす る 6 S I MSX を 解凍す る 



☆MSX— 


-□OS の 場合お よび 




付録 ディスクから コピーす る 場合 




A>C0PY 


MSXDOS.SYS B ： 


o 


A>C0PY 


C0MMAND.COM 


B ： Q 


☆MSX - 


-D0S2 の 場合 




A>C0PY 


MSXD0S2.SYS B 


： o 


A>C0PY 


C0MMAND2.COM 


B ： O 



•JI^BAS I C の ある MSX (2+ 以降の 機種に 
は 内蔵され ている） を 持って いる 人 は、 下の コマ ン 
ド を 実行 し て ii^ を^で き る よ ケに しょう。 

^VMSX- D0S、MSX-D0S2 どちらち 
A>BASIC Q 
CALL KANJI O 
CALL SYSTEM O 



最後 • 業、 s I MSX を 解 東す る。 成功 すれば 
ディスクに は 75 ファイル ある はず だ。 「D I R」 と 
入力し リタ 一 ン キー を 押せば フ ァ ィ ル の一^ と 総 
ファイル 数 か 表示され る。 ^した 人 は フォー マ 
ッ 卜から やり直す のが 意外と iffil かも しれない。 

^rMSX-D〇S、MSX- DOS2 どちらち 
A>PMEXT SIMSX.LZH *.* Q 



まず ドキュ メン卜 を議ん でみ ょラ 



フリーウェアに は 本体と は 別 

に 「DOC」 という 拡張 子の テキ 
ス卜 ファイルが ある。 これ はド 



呼 ぱれ、 使い方な どに ついて 書 
かれて いる。 この ドック フ アイ 
ルは TYPE コマンドで 表示す 
る ことができ るの だが、 ほ とん 



どの ものが 漢字で 書かれて いる 
ため、 上の 「@ 漢字 を 表示で きる 
ようにす る」 を 実行して から 行 
う。 ただ、 漢字 BAS I C のな 



い 機種で は 読む ことができない 
ので ドキュ メン卜 を 郵送す る。 
くわしく は 下の 欄外 を 参照して 
応募して ほしい。 



O 画面の 表示 幅 を 変える @ PMEXT の ドキュ メン卜 を 画面に 表示す る 



ドック フ アイ ルを に^^す る まえ に 文字の 表 
示 幅 を ドキュメントの サイズに 合わせよう。 ほと 
ん どが 半角 にして 8 字 (ii^ に し て 4 文字) のき 

幅て 省かれて いる ことが 多い。 

A>MODE 80 O 



それで は！ ^に^^ してみ よう。 ここ では 例 と し 
て PMext の ドキュメント を 取り上げて みた。 下の 
赤字 を 打ち こめば^: される はず だ。 胃の スク 
口 ール を 止め るに は CTRL キーと S キ一 を 押せ 

A>TYPE PMEXT2.DOC O 



ばいい。 止まって いる 扰態で 何 かの キー を 押せば 
また スクロールし はじめる。 ところで、 SIMS 
X の ドック ファイル だが'、 じつは 入れ 忘れて しま 
つた。 そんな わけて の 許可 はでき なかったり 
する。 ごめんなさい。 読みたい 人 は 郵送す るので 
下 ， 外の^ I て '讀 求 して ほしい。 



(g)L'±-t 乂" |s の醣さ ^^BASIOT) ない MSX I の 人た ちの ために トキ ュメ ント を 実? タて^^ する ことにし た _ 今月 号の トキ ュメン 卜が ほしい 人 は 250 円 切手 

r^m>^ を 貼った 返信 翔 の 封筒 (横 120 ミリ、 縱 235 ミリより 大きい もの） に^ ？ 、氏名 を 日 眉 己して 次^^^ 日 ひ 月 s 日） までに パソ天 「4 月 号 
ドキュメント 希望」 係まで 送って く^ いっしょに パソ 天の 聽 なんか も 害いて くれる とうれ しい ぞ。 



S I MSX と は 通信の 気分 ソフ 卜で ある 



今月 は パソ通 を やった ことの 
ない 人の ために、 プログラム を 
用意して おいた。 これ を 使う と、 



実際に 通信 をして いるかの よう 
な 気分 を 味わえる という ものな 
の だ。 これで パソ 通い ラ ものが 
どういう ものな のか を 理解して 

もらえる と 思ろ。 この S I MS 
X で 体験で きる の は、 電子 メー 



ルと メッセージ ボード。 チヤ ッ 
卜 も 一応で きる らしい。 使う ま 
えに 下の カコミ をよ く 読んで お 
こう。 S I MSX は、 ネッ 卜の 
基本的な 機能し か 備わって いな 
いが、 パソ 通の 気分 は バッチ リ 



味わう ことができる。 使って い 
て わからない コマンド があって 
ち、 その 場で 7= キー を 押す と、 
たいて し 、の 場所で その 使 い 方が 
説明され るので ドキュ メン卜 を 
入れ 忘れた けど 安心 だ。 



O S I MSX を 起動す る O ボード を 読んで みょう O 今度 は 書き 3/u でみ よう 



S I MSX は MSX — DOS 上て する ように 
作られて いる。 実験 ディスク を 書き こみ 可の 枕 態 
にして D S を 立ち あげて 準 でき たら 下の 力 
コミの 順に コマンド を 実行して ほしい。 ji^BA 

s I cctm 走え る #1 では、 -; i ^モードで 使った ほ 
うが 文字が 読みやすいので、 できるだけ'; モ一 

ド にしよう。 

☆ 漢字 版 S I MSX の 場合 
A>BASIC O 
CALL KANJI 1 O 
CALL SYSTEM O 
A>MODE 80 Q 
A>SIMSX O 

な ANK 版 S I MSX の 場合 
A>MODE 30 O 
A>SIMSX A Q 

® さあ ログインしょう 

無事に 起動で き たら リターン キー を 押して 口 グイ 

ン しょう。 I D、 パスワード、 ハンドル 名 を 聞い 
てく るので、 適当に 答えれば よい。 ただし I D だ 
け は 半角 文字で 入力す る こと。 

« 漢字 版、 AN K 版 どちらも 
login ： MSXFANO 
Password ： ネ 
Handle ： MSXFANO 



ログインしたら ボー ド を 読んで みよ う。 SIMS 
X に は 4 つの ボー ドがぁ る。 ボー ドはメ ニューで 
B を 押せ は 號 みたい ポー ドを 翻 して 読む こ とが 
でき る。 すべての ボー ドを 読む とき は N がよ い。 

☆ 漢字 版、 AN K 版 どちらも 
(CH1) Command ： B 
Board — > 1 

[Board] W) rite R) ead : R 



H 赚寒せ I 
謝 EE お ミュレ - ほ 



パソ通 は 読む だけで は 成り立たない。 今度 は 書き 
こんで みょう。 メニューから P もしくは、 ボード 
を 読んで いる と き に W を 押せば でき る。 



讕 :7 リ- ト-ク ftr 

瞻ぉ歸 ト' 麵 '# 中！ ',V//':|7 




/ 帽赚斷 鶴! とも、 う 

翻 a 麵。 B 聽テ逃 



報き お a グラムです。 mmfhl Me I iDooBBSEIff 

mm, 隨ぅ) そ赚、 pmmtm 

ti nfhmmt I. i 

s|f;,R;giiJ 篛 (靈) に!^ Si 園 d: 



Hi" ィル i£ お 動 HI 



に 

o この ポ一 ドには システムからの 重要な M 力 營 いて ある 



© チャット もで きる 

w コマンド を 使って いると、 時々 誰かが チヤ ッ ト 

ルームに いる。 このと き チャット （？） がで きる。 

^漢字 版、 AN K 版 どちらも 
(CH1) Command ： X 
(CH1) Command ！ W 
(CH0) ( ) Zz。 . 

(CH1) MSXFAN MSXFAN Who 
(CH2) ( ) Zz . 
(CH1) Command : C 

o ログ ァゥ 卜する に は 

ネッ 卜の 利用 を 終了す るに は メニューから E コマ 
ンドを 実行す る。 そして S i MSX を 終わりに し 
たいとき は、 その後で Q を 押せば よいの だ。 

(CH1) Command ： E 




"71 リー ゥ 感想 サ (2 月 情報 号） 鲁 SketGhbook 



2 月 号 は ミュー ジ 
ック ツール を 中心 
に ましたの だが、 OPXP I a 
y e r の 反！^、' よ く Sketchbook 
に 感動 したと いう A* 11 ' 多かった。 
その Sketchbook は 漢字 B A S 
I C がない と 動かない プログラム 
だった の だか'、 これ を 漢字 ROM 
内蔵の MSX 2 でも 動く ようにし 
た 『UG6M2. BAS』 というの 
か' アスキー ネッ ト MS X に アップ 
されて いた （2 月 5 日）。 潔 宇 RO 
M 内蔵の M SX2 ユーザ一 の 方 は 
お試し あ ん 



秦 OPXplayer 



ぜひとも P X driver^ ほ う も収 
録 してく ださい。 ところで 0PX 
PLAY. LD を BL0AD して、 
ゲーム を ロードした あとに もう 1 
度 BL0AD すると 飛びます。 

(千葉県, ネき ？歳） 
'な 何の 為に OPX PLAY. LD 
を 2 度 も B LOAD する のか わか 
ら ないか'、 確かに 飛 鼓ゅ鳥 ら 
なくなったら 「C ALL MLOA 
D ("フ アイ ル 名"）： C A L L 
P」 で 演奏す るよう にしよう。 



今まで 「PLAY#2」 で 音楽して 
いた 私から 見れば と てつ もな く 便 
利そう です ばら しい 曲の 数々 でし 
た。 ところで いくつ 力、 気づいた 点 
力 < 'あり ま した。 ① 『春 日影』 の 曲 は 
ちゃんと 終わりが あるのに フエ一 
ド アウトし ている。 しない ほう 力 < 

よ いので は ？ (D フエ一 ド アウト か' 

長す ぎる。 3>;1^BAS I C の あ 
る #1 でな L 、 と 動かな し 、の は 缘 念 
です。 で、 プログラム を 作って し 
まい ま した。 SCREEN を 使 
つてい るた め 全 • て 16 きます。 
(富山県/' 井上清 一• ？歳） 



々この プログラム は なかなかよ く 
て" きていた ので、 Sketchbook の 
作者 ゆ じ 氏に 渡した が、 齡を見 
つけて 录 したい。 



プロ ッ クがゎ りの トロ もい いです 
が、 マウスが 使える ため 非常にお 
も しろいです。 パドルの 下に ト 口 
が あるの はちよ つ と きっかつ たけ 
ど、 錢 くずした とき は その 面が 

いちばん おも しろい ような m^' し 

ま した。 それと、 SELECT キ 
一で ステージ セレクト にな るんで 
す fee (熊本県/佐^ 15 歳） 
☆ うん、 よく 気づいた。 



® フリーウェアに つ W て 



多 く の 人に 使って もらう こと を 目的に 無料て "^さ れ ている ソ フト のこと をフリ ーゥ エアと 呼んで いる。 gSdi や 意 裏 渡な ど は fP#^ 希 s 
にそうよ うに 行う。 フリーウェア を 使う 人に は、 フリーウェア を 作った 人に パクの 報告が 走って みた 感想な ど を 伝える という 大事な 係 

命が ある。 今月 も 使った 人 は! Ki® をパソ 天 「フ リ 一ウェア!^ § 文」 係まで 送って ほ しい。 誌面で 紹介して い く そ'。 
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a 写真 1 MIDI ケーブル 

専用 ケーブル なので 楽器 屋 さんで だい 
たい 800 円 前後で 売って いる。 




A 写真 2 m • SIOS (ピッツ一） 
定価 2 万 昍00 円 (税別)。 マウス 操作 中 
心の GT 専用 シーケンス ソフ 卜。 



今月から M I □ I を 誌上 体験 
しちやおう という コーナ一 を始 
める。 なぜなら、 G 丁に M I □ 
I インタ一 フェイスが ついた こ 
とって スゴィ ことなんだ。 M I 
□ I インターフェイス というの 
は 通訳み たいな もので、 それ ぞ 
れ 規格 (言葉) の違ラ パソコンと 
楽器の 間に 入って 情報 を 伝える 
役目 をす る。 今までなら バソコ 
ン 本体と は 別に 購入し なくて は 
ならない アイテムだった の だ。 
これ はきつ と 「もっと 手軽に 音 
楽で きる ように」 という メーカ 
一の 人た ちの 愛に 違いない./ 

とい ラ わけで、 この コーナ一 
を 始める ので ヨロ シク. / 





国産 バソ コ ン のなかで MIDI-T ン ター フ i イス • を-装 
してる ものと いったら GU;Wfl: はない./ 

やっと おにな つ た *t«ff) シーケ ン ス ソ フ. -ト ， 
つ 一二 音 タめ M るする' の だ。 、 ■ - 



- MIDI 楽器に 大変 身す るファ ミ リ 一キ 一ポ一 に 
ャマ' SCO r PSR-500j* 使って みるの だ， 



U 




a 写真 3 PSR_500( ャマ 八） 

定価 7 万 7000 円 (税 抜き)。 ファミリー 
キーボードの 一種。 鍵盤 付で スピーカ 
一が 内蔵され ている。 この タイプの 楽 
器 は デパート、 ディスカウント ショッ 
プ、 レコード 店な ど、 あらゆる 所で 手 
に 入れる ことができる。 

MIDI THRU 
I N から 入って きた M I □ I 信号 を そ 
のま ま 出力して 複数の 楽器 を 鳴らす。 



まず、 上の 立て札 を 見て ほし 
し V> たったの 3 つの 道具で M I 
□ I が 楽しめて しま ラの だ。 そ 
れも GT と 楽器 を M I □ I ケー 
ブルで つないで ソフ 卜 を 起動す 
る だけ./ 

少し 補足す ると、 音楽に かか 
わらず、 誰ち が プログラミング 
がで さると ぃラ わけで はない。 
操作 性、 能率の ために も、 音楽 
ソフ卜 は 必要 だと 思う。 また、 
楽器 は 1 台 だけで も かなり 遊べ 
てし まう タイプの キーボード 型 
「PSR-500」 を 選んで みた。 

MIDI は 深い 知識 を 持って 
いなく て も 十分に 楽しめる もの 



だ。 右 ページ 上の 図 1 を 見て ほ 
しい。 これ は M I □ I をい ちば 
ん 簡単に 説明した 図 だ。 図と は 
逆に 巳 を 弾く とどうな るだろう 
か。 答え は已 のみ 鳴る。 これら 
の 関係 は OUT で 情報 を 送って 
いる A が 親分、 I N で 受けて い 
る B が 子分と なる。 もし A が G 
丁 十 1 "バ ■ SIOSj だとしたら 情 
報 を 送る だけで はない。 セーブ、 
プレイ、 手直し 等 好きな だけで 
さるので テープ レコーダより は 
るかに 賢い の だ。 

親分 子分の 関係 さえ わかれば 
後 は データ 的な もの (図 1 のバ 
ィ卜 くんた ち） だけ だ。 



付録 ディスク について 



■ ■— = ：. M u i c- n a. m ト 

[ololHlo-lole^V'-"!^?^" 

嗣團圓 画困 ^？。 ke い tl ' 


」 ^=U-S I 0S = 
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ye 1 »■ Q 6 4 i 


Q 1 OQS 1 Nm 1 
Q 2 C06 1 Hm I 
Q 3 SO@ 1 Nm 1 
Q 4 S@6 1 N m 1 
Q 5 ©<DS 1 Nm 1 
Q P J Nm - 


ft =g^^E: Load^Dik. :Del . 
■■ - m t 1 - Htm-dmp-mmf 
1 o c at i o n F i I e ： Memo 
n am e = 



始めに 本誌 P .119 の MIDI の コラム を 読んで 
下さい ネ。 ディスクの アイコン^ すると 左 
写真の 画面になる ので、 手順 は① 「Loadj を 
®o d^Rlej が 黒 く 反転した らもう ，度 
r Loadj® ®^ 示された 2 曲のう ちの どち 
らかを 選ん て •©。 ® リターン キー を 押したら、 

あと は のき どおりです。 最後に デ イス 
ク アイコン を @ で 通常の 麵に戻 り ま す。 (© 
は マウス を 左 クリックの 意味） 
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-a "付錄 ディスクの 圧縮され だ データ を 元に 戻して、 • si〇s』 で 読める 状態に する 方法- もって フォー マツ ト 済みの ディスク を 用； rr る。；!)^ まデ 

イス ク を^し、 メ ィ ン メニュー 剛 よ リ MiDI を 選び スペース キー。 (Mn た 文の 下 2. 行のと おり スべ一 スキ一 を 押す と、 デ一タ を 読み込み 始める。 その後 「lnsert 
3^ your. disk to. drive [A:] and hit [RETURN] key j と 表示され るので、 用意した ディ スク を 入れて リ タ一 ンキ一 。®S ^がわ一 つ-と 出た 後 「End of archive」 で 終わ りつ 



MIDI ケ -7、/ しの 中2: のき 、くと… • / \ 、、ィ ト〈んカ\ 、走 ス i\fz ！ 




； ' 閒ニ える 



1 本の MIDI ケーブル を 通って 伝わる 情報 は 「ド レミ j と 弾いた だけで もこん なにた くさん ある 



それで は ソフ卜 をた ちあげる 
前の 準備 を 始めよ ろ。 今回 は 何 
も 考えずに いうと おりに やって 

ほしし \> 写真 4 のとお り、 M I 
□ I ケーブル は OUT と I N へ 
互い違いに つなぐ だけ だ。 こう 
して ケーブル を 2 本 使う と 出た 
り 入ったり が 同時にで さるので、 
入力ず みの データ を 聞 さながら 
さらに 入力で きて しまう。 

次 は、 図 曰、 写真 5 を 見なが 
ら楽. 器 を M I □ I 送受信 状態 
(PSR-500 では マルチ ボイス 



OUT IN 



モードと いう） にセッ 卜しよう。 

まず ©(M I □ I モー ドボ 夕 
ン） を 1 、2 回 押して ディ スプレ 

ィに 「 一一 gg」 と 表示させる。 
次に © (受信 チャンネル/クロ 
ック ボタン) を 押す と ディ スプ 
レイ 右 半分に 「c」 または 「1 
〜i s」 の 数字が 出て くるので、 
それが 表示され ている 間に ® 
(受信 オン/オフ ボタン） を 1 、 

2 回 押して ディスプレイ 左 半分 
に 「E」 を 出す。 r C」 r l~l Bj 
は③を 押す たびに 切り替わ るの 



で、 それら をす ベて 「E」 にした 
らおし まいだ。 おまじない だと 
思って 設定し ょラ。 

キーボード は スィッチと 同じ 
なので 弾ける 弾けない は あま り 
関係ない。 音が 違って いても、 
タイ 5 ングを 入力す る だけで ず 
いぶん 手間 を 省け るの だ。 ォマ 
ケと して 図 3 に 鍵盤 を 載せた の 
で、 心配なら 参考に して ほしい。 



パイ 卜 くん たち 

MIDI では 通常 3 バイ 卜 ほどの デー 
タを 1 秒 間に 1000 ぐらい 送る ことが で 
きる。 また 専門の 時計 を 持って いるの 
で、 複数の 機器の 同期ち でさる。 
チャンネル 

TV の チャンネルと 同じ 意昧 だ。 送る 
側に いろいろな チャンネルが あっても 
受け 側 は 自分の チヤ ン ネルの み 受け取 
る。 M I □ I では！〜 16 まで ある。 
音名 

MIDI 数字 名 (0~127 までの 数) の 呼 
び 方 も ある。 まんなかの ドは 60。 




△ S 真 4 MIDI ケ ーフリ U754SS<7) ようす。 



ディスプレイ 




Ki^^= isr き few 
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△ 写 S5 マルチ ポ イス モード はこ こて iS^> 




00- REMOTE. 



RECEIVE CH/ _(§) 
CLOCK 1^ 



K16/C 



M チョ^) 貌 ネ&ビ P 

HTflin 



c 



D 



E 



F 



A 




K し ミフ r 、/ラシ K 
ィ色 < ) % 



« はかん たん 黒い « をよ 〈見て みょう。 2 本の かたまり、 3ぉ か 
たまり か *3E 互にな らんで いる。 2 本の かたまりの 上に チ ヨキ をしょう。 そ 
のま ま 親指 を だすと、 そ 置が 「ド」 だ。 

音の 名前 普通、 MIDI では 英語 名 を 使う。 C (ド） といっても けんばん 
に はた く さ ん C が あるので、 英語 名の 後に 数字 をつ けて 高さ を 示 して 区別 
する。 数字が 大き く なる ほと 1 い 音になる。 



Tit) AL.il.) •irPC-ZOIK 入力 用 キー ポ， ド） と r CM — 32L」 で リアルタイム レコーディング する' ための MIDI ケ一 フルの 接続 方沄 * キ一 ボ一ド の QUT から GT の Q4 

* • • 1 N に、 GT の 0U T から モジュールの IN^tM すると、 入力ず みの 音 を 聞きながら 、刳 華 いている 音 も 鳴らしながら 入力で きる 。ただし、、' SlOSjffll で MIDITHRU. u ■ 

m 瘍 



を 貧统 し， リアルタイム レコーディング する I 



ノクの チヤ ンネル とキ一 ボー ド (7)^f 言 チャンネル を 同じに T る こ と。 - - 



0m^ 



* 楽器 選びに 迷ったら々 楽器 は あまりに もい ろい, Of ルられ ている ので、 選択に 悩む 人 も 多いだろう。 MIDI 対応の ゲふム をす るなら 口— ランドの C は.' お」 などの シリ <| ズ i ん だほうが よいが、 自分で 曲., 4< つた， り、 聞い 

したいと い 、又に ォス スメな もの はキ— ポ ー ド 付の^ BJ。 シンセサイザ、 エレクトリック. ピアノ、 ファミリ— キ— ボ ー. ド、 電子 オルガン など、 今では MIDI 対応に なって いるものが 多い ので、 デバ I 卜 や 楽器 屋 さんな どに 

行って 音 *s しながら 聞いて みるの がいちばん よいだろう。. fts 的に もて ごろな ファミリ 1 キ ー ポ ー ドが シンセサイザと 変わらない サウンドで りっぱな MID—.HS になって しまう- 』 と は<1|,.11| の大 発見だった。 



卜 ラック 

チャンネル、 音色、 設定 を 受ける 受け 
ない などの デ一 夕 を 入れて おく 箱の よ 
うな もの。 それぞれの 箱 を オン （プレ 
ィ、 録音)、 オフ、 で 切り換えて 使える 
ので、 デ一 夕 1 つ 取り出す にち 何す る 
にも 非常に 便利な もの。 

MIDI クロック 

同期させる ための 時計。 このおかげで、 
シーケンサと リ ズム マシン を 「 せ 一の」 
で 同時に ス夕ー 卜で きる。 



r M • SIOS』 を 起動して いよ 

いよ 「ド レミ」 などの 音の 入力 だ。 
指 1 本で もい いから 何 か 知って 
いる 曲 を 弾いて みょう。 

下の 写真が リ • SI〇S』 の 基 

本 的な 画面な ので 見て ほしい。 
左上 ①〜 © と 似た ような もの を 
見た ことがあ ると 思う。 まさに 
テープ レコーダと 同じよ ラ にこ 



こで 録音、 プレイ （再生) をす る 
の だ。 また、 どこに 録音す るの 
力、、 どこ を プレイす るの かを設 
定 する 「卜 ラック」 という 入れ物 

が IB 個 (01 〜1 6) あるので、 その 
なかから 1 つ 選んで 録音 すれば 
よい。 右 隣の 写真に その 設定の 
3 種類 を 載せて おく。 
このよ ラに テープ レコーダと 



SIOS の 卜 ラック コンディション 画面 







いちばん になる 國。 ここて 々の St や トラックの オン、 

才フ、 アイコンでの モード 切' り 換えな ど をす る。 
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同じ 方法で 録音す る こと を 「リ 
アルタイ 厶 レコーディング」 と 
いう。 

卜 ラック セッ卜 アップ SW® 

トラック ごと について いるの て * 刃 り換 
えて 使う。 左から オフ、 プレイ、 i»。 



O ポーズ SW(F1 ) 

© プレイ レディ SW(F2) 

€) ス 卜ップ SW(F3) 

O プレイス ター 卜 SW(F4) 

レコーディング レディ SW(F5) 

© ロケーション カウンタ S ポインタ 

O 曲名 表示 部分 

O ク U ァ SW(SHIFT+CLS/ 圆 E) 
€) テンポ 

©キ 一ディスプレイ 
® ファイル モード 
ぬ リズム パターン モード 
© 卜 ラック セッ卜 アップ SW 
© チャンネル ナンバー 
© 卜 ラック フィールド 選択 
© 卜 ラック ネーム 表示 部分 
® プログラム ナンバー 
© フィルター 設定 
チャンネルの オン、 オフ 表示 

※SW は スィッチの 略 
※ぐ ） 内 は 対応す る キー 



リアルタイム 
レコーディング 手順 



Filt= 卜 ラック NO. 
Icnl. off^on © 



ふ 



チャンネル 設定 



© 



小 



PRG ND. (音色 番号) 



丄 



卜 ラック セッ卜 アップ 



4/ 

録音 開始 

図 4 について 

必ず、 最初の 手順 1 Tilt」 のと ころ を設 
定 する こと。 これ を しないと 楽器が い 
うこと を 聞いて くれないので コン卜 口 
ール でさない ぞ / 
ドラムの アイコン 

実は ドラムの データ を 作る 場所な の だ。 
. ①ノ一 卜 ナンバー © ベロ シティ @ バタ 
ーン プレイ @ パターン セ一 ブ© パタ一 
ン ナン バ一 © く 



^トゾ 回 = 巫 ^憩 憩^^ ©『^=^ y w^jimmm ク 



上の 結果 を プレイして みたら、 
そのままに （間違えた とおりの 
へろ へろ な タイミングで) 再現 
して くれた …… やはり メ卜 ノロ 
ー厶を 聞ぎながら 入力した ほラ 
がいい (設定 は 右の 写真)。 

今回 は 「ソ ーサリ アン」 （次べ 

—ジの 譜面) に 挑戦す る。 5 パー 
卜 あるから 卜 ラック も 5 つ 使お 
ラ。 ズレ ようが 抜か そラが 後で 
どラ にで も 直せる ので 気にせず 
に 入力す る。 終わったら 音色 を 
変えたり して 聞いて みよ ラ。 

ォマケ として 付録 ディスクに 
2 とおりの 「ソ ーサリ アン」 を 入 

れ ておいた （p.9D、p.ng 参照)。 
今回 使った 機能 を 解説し なが 
ら 次回 はこの データ を エディ ッ 
卜 （編集） したいと 思ラ。 
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O ドラムの アイ コ ン （^_L^©) で 開 く ii 



： 二 て <2)^適 に; すれば よ l 、 



FJ wvmcf 丄 11 in I 
J8 1 Nm I 
Q 7 Q@@ 1 Hm I 
© S 1 Mm I 



2 1 Hm 



ck 
c k 
ck 
t ト ack 
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nam e Q Q Q 
n s.m e ^' Q S Q 
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n a.m e 
n a.m e ^ 8 Q 9 



O 四角て i§l ん であると おりに 言^: すれば、 2 小節の カウントダウン 付きて 始められる 



ぬ 物ぁし纽 



'に' リアルタイ^ レコーディングの 手順 -な トラック 01 に 入力す るに は (D「Fi!t」 で トラック No. をま^: し （01 に f る)、 すぐ 下の r Cnh を 肌 ま ヤン ネル ナンパ一. 
は、 とりあん す I (自由で よい)。 ③ プログラム ナンパ 一維 の 音 SNo のこと） も 好きな もの を 選ぷ。 ④ トラック セットアップ SW を 「R」 で 準備 終わり © レコ ーデ， 

イング レディ sw て ま错 まちに なり、 ブレイ スタ一 ト sw て 始められる.， ； わったら ストップ sw。 （D ク リア swTft^ した ものが 始めに 戾 るので 、プレイ レディ 

m、 プレイス' タ一' ト sw て谰 ける。 . . ： ： 



： に 推薦 - M—D— に 明るい 雜誌. マ： 月刊 「キ— ポ— ド マガジン」 600 円 (リット —、， 、ュ ー ジ ック) はキ， I ポ —ド に関して は 霧と もい える^;^ で、 もちろん MIDI にか かわる 記事 も 多い。 最新^88^-チェ ック、 ス. コア、 音楽 理 

ァ丄 アイス ト>^ シン セの音 作りの ノウハウな ど、 夕メ になったり： § りに なったり ：.： 秦か 欲しくな つたり する。 ミュ— ジッ. クスク i- ル、 楽器 屋の. 界も たくさん 載って いる = また、 月. （回 発行され る ムックで、 「コンビ ，ュ 

> . > ^ ： ,1 タ.、 ミュ— ジック マガジン JI480 円 は ソフトの ftls、 ま 暴 デ， I タ などが 入って いる ディスク 付き (ただし^ 用デ I タ) だ。 ソフト 別の ノウハウ、 テクニック、 スコア、 の sgn—.k— も ある-" 



ノ— スン ：' : ' 



ソーサ レア:/ 〜オープニング〜 



© 曰本フ アル コム 株 




き ケ り あ レ t),. …メト ノロ 一^ 設定 手順 亡に. ドラム 入力 醜で :F の タイミング (I 泊、 •. 2 拍、 '3 抬、 4 拍 め): に: Bassdrunv Srwe などの 聞 二 え やすい 音 を 入れる.， 2. 必要なら. 
'- _ の 左の 数値 (ノート ナ -シバ 一） を 変える 二と によって、 音色 を 変えられる— また、 音が 小さい 時 はべ 口 シティ'— 2〕 を 大きく するとよ し \ プレイ j て镯 くこと が 
jm % できる c — 3. ハタ一 ン ナンパ^ II を 「0 ひ」 にして セ一ブ 4. トラック コンテ イシ ヨン « に 戻り、 92 ベ一 ジ下 の^のよ うに lEt すれば OK, . ' 
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..， 一. ^» r ；.. パソコン通信 は 音楽の 宝 庫-v 必ずと いってよ いほ ど、 音嶺ゃ MID— 関連の フ才！ ラム (ダル I フ みたい な もの) が ある" フ才— ラムと， いうの は ジャンル 別に 設けられ. ている ので、 -MIDI なら、 MiDl に 興味が ある， 人から プ 门 

^s^^^*-; まで、 その 方面の 人た ちが 管つ-ている ところな の MM. コンサ —ト 還から、 テクニック 公 ST Q&A- デ I タラ や ブラ リ など、 ありと あらゆる ものが 詰まって いる。 通信と いう から、 反 i¥3 速く、 知りたい こ > 

- が 即座に わかって しまったげ、 教えて もらえたり という ウレ シィ こと も ある。 また、 デ— 夕 ライブラリに Js^v くの 音楽 デ— タゃ 便利な フ rf ウェアが あるので、 それ も M の— つか もしれ ない。 



本 3 冊 + カード ゲーム 1 つ 



役立ち 周辺機器〜 ソニー 編〜 



① 同人 ソフ 卜大 集合 Part5Z ァソコ 

ン 編集部 編/辰 己 出版 ノ 750 円 (税込) 
手作り ソフ卜 を 集めて 紹介した 本。 
掲載 は 55 本。 もちろん MSX も ある。 
ほかに コ ミケッ 卜の レポ 一 卜 や 同人 ソ 
フ卜 製作者への インタビュ一 あり。 
© 光栄まん が バニ ッ ク VOL 1 し、 
ま いかおる' 此路 あゆみ 他/光栄 /780 
円 (税込) ノ 光栄の 人気 ゲーム を ギャグ 
まんがに してし まった 本。 7 人の 作家 
が 競作して いるの が ミソ。 迫力が あり 
すぎて、 ゲームが 茶番に 思える ほど。 
D テーブル 卜ーク RPG 五輪の 害 健 
部 伸 明と 怪 兵隊 I CC 出版 局ノ 
1500 円 (税込)/ RPG を 数人の 仲間と 
ボード ゲームと して 遊ぶ テーブル 卜 一 




^ さ^^/創世 機士 ガイア ース』 ？ 



月 曰と いう もの は あつ 
という 間に 週ぎ てし ま 
う、 という こと を また 
思い知らされて しまつ 

た。 ち oM ファンち 5 
周年。 来月から 6 年 目 
に 突入 だ。 ますますが 
ん ばらな くつち や/ 



アニメの 発売 を 記念して 名 古屋、 大 

阪、 東京の 3 か 所で ィ ベンドが 行われ 
る。 各地と もゲス 卜と して 北 爪宏幸 氏、 
荒 牧伸志 氏、 中 村 大樹 氏、 曰 高 のり子 
氏が 舞台 あいさつの 予定。 また、 ァニ 
メ 上映の ほか、 ライブ 演奏、 抽選 会な 
ど あり。 3 月 14 曰 名古屋 教育 セン 夕 一、 



3 月 15 日大阪 MODAtK —ル、 3 月 20 
曰 東京 曰 本 青年 館。 いずれも】 6 時 開場、 
17 時 開演。 参加 申し こみ は八ガ キか電 
話で 連絡 を。 おり 返し チケッ 卜 を 送つ 
て くれる。 〒107 東京都 港 区 赤 坂 2 — 
2 — 17 東芝 EM I (ffiSPP 部 「ガイア 
—ス MF」 係 な 03- 3587-9030。 



ブ レゼ ン卜 係より 

3 月 号 当選者 発表 ぶんまでの 「さあ 応募しなさい/アン ケ 
—卜プ レゼ ン卜」 までの 発送 はすべ て 終了し ました 。いままで 
のプ レゼ ン卜 や、 採用され たのに テレ 力が 届かない などの ご 



不明な 点が ありましたら、 住所 • 氏名 • 電話番号 を 明記の ラ 
え、 何月 号の 何 ページの 何の 件 か を 書き そえて、 八ガ キでプ 
レゼ ン卜 係まで ご連絡く ださい。 なお、 現在 テレカ を 新規 制 
作 中に より、 発送が 遅れて います。 申し わけありません。 ま 
た、 通常の 発送 は 掲載 号が 発売され た 約 1 か 月 後です。 
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, きかくし 芸 ' 冢の 前て 7Kii^> おっさん 力 叫んで いるな と 思ったら、 簡 tfe の 上 T1 力 #fct のおつ さんか 15 ちかけ ていた。 そのと きわたし は 「スター かく 
し芸: *^」 の 再;^ を 観て いたが、 あれ は 糸 6^ まらん。 でも、 ひまだった し 許して やろう 井 上齓 （競 * 山 口 執 H この ハガキ は、、 丁 I M バポ 係， で 届い 
力 十より ていて びっくり したが、 意図して ないかくし 芸を 見る ことので きたお まえが うらやましい。 その後お じさん は あざやかに 起き Ji* 、'れ たのだろう か。 （バ） 



ク。 その 楽し さ を ファミコンの ゲーム 
と 対比 させながら、 かみくだいて 紹介 
していく。 やさしい 女神 様が 引率者。 
④ 三國志 II カード ゲーム/光 宋ノ 3300 
円 (税込) ノ 中国 統一 を 目的に 武将 カー 
ドゃ 計略 カード を 使い、 20 枚の 国の 力 
ードを 集めよ ラ とい ラカー ド ゲーム。 




最近、 ショップで MSX 専用の 周辺 
機器 を 探す のがたい へんにな つた。 昍 
なんかの ものと 比べる と 安いの が 原因 
みたいだ。 そこで、 現在 取り寄せ 可能 
の もの を 集めて みた。 ワープロ を やる 
なら プリン 夕が 必要 だし、 プログラム 
なら RG 已 モニタで く つ さり 文字 を 見 
たいし、 付録 ディスクに は 外 づけ ディ 
スク ドライブが あると いいよね。 今回 
紹介して いるの は ソニーの だけど、 も 
ち ろん パナソ ニックで も 使用 可 だ。 





fPB JtsaesLG.'/ 

謹 蘭 [1 




名称 


品番 


標準価格 (税別） 


サー マルカラ 一 漢字 プリン 夕 


HBP-F1C 


43, 800 円 


卜 リニ 卜 ロン カラー モニター 


CPS-14F1 


60, 000 円 


グラフィック ボール 


G 已 -B 


9, B00 円 


3. 5 インチ フロッピーディスク ドライブ 


HBD-F1 


36, 800 円 


ビデオ デジ 夕 ィザー 


< 


29, 800 円 


MSX 標準 日本語 カー 卜 リッジ 


HB 


け. 000 円 


MSX 通信 カー 卜 リッジ 


HB 1 -1200 


32. 800 円 


RG 已 モニター ケーブル 


HBK-08E1 II 


3.00D 円 



二一 お^ S こ 相談 センタ HS:03-3448- 331 1/ 大阪 06-25 卜 51 I レ 名古屋 052-232-26 1 1 





O ビテ才 用の オリジナル ァ 

ニメ。 释者陣 が讓 だ 



O 二 ー| 國志 の 世界 を 

力 I ドゲ I 厶に 18° ^ 

枚の 国の 力 I ド. 15 だち 

と tf¥j@9 るの だ/， 



C5 同人 ソフトの すべ て を 知りた 

い 人の ための ガイド 本 



レー 



G テ I ブル 卜 I クの を， S: 

様が 導いて くださる、 とい- i 




Qis< の まじめな ゲ— 厶 がみん 

な ギャグ まんがに なつち や つた 



T 台 ドライブ を 増やし 

-2 ドライブに しちやお 




01_フ ログ ラム の 文 {,? 見 

るに は. P つ ぱリ RGB だ 




© ヮ I プロ や プログラム 

リストの 打ち出しに 畠 

隱 現在 手に入る ソー II の 周辺機器 問 sv^^v. 




urn 



の② 

キょリ ^^ず 知らず どもに * ふざけるな おまえ。 といわれる ばおば おに は 優しくして やろう。 わたし も 死ね うんこと か 100 万 通く らいいた だきました。 （バ） 



/_ . ，ぱ ぉぱ お/ * シム アースに はどうしても のめりこめなかった * だと。 ふざけるな、 おまえ は その ゲームが したくて マック を 買つ たんじ やない のか。 ^ 
1 深さに は 脱帽 * とまで 書いて あった そ'。 （雜' 小 ぱ おばお を 嫌いだと 害く 人が いるけ ど、 嫌われて いるの は 円 丈 師匠 だと 思う。 ひ奇玉 '高 畠辦） 95 




は 米国人 か 知 つたら 驚く と みた ぞ。 
參 高校生に なつても 「大 みそか だよ ド 
ラ えもん」 を 観た 人 は、 私 以外に もい る 
はず だ。 受験の まっただなかに ドラえ 
もん ネタが 採用され て 喜んだら 半月 後 
私立 高に 落ちた 私が、 再び この 時期に 
投稿して 採用で もされて しまったら、 
今 行って る 公立 高で 留年し そうな 気が 
する。 （大阪 * 田 村 健 作） 

そうい われる とつい 載せて しまった 
じ やない か。 ろまい な、 おまえ も。 
譬バポ 'さん は 本当に 名前 を かと ラ れい 
こにし たんです か 7 (埼玉 • 土屋智 由） 

付録 ディスク では 三 ッ矢歌 子と いろ 
ことにな つてい るが、 今月 は デビ 夫人 
か c • c ガール ズの あいだで 迷って い 
るぞ。 

秦 レア チーズ ケーキ を 食べながら 梅 こ 
ふ 茶 を 飲んで いると 野良猫が おいし そ 
うに 見て いたので、 本当にお いしそう 
な 顔 をしながら 全部 食べて やった。 あ 
の 猫 はどう してい るんだろう。 

(住所 不明 * 神 山 明） 

ケーキと こ, 3; 茶で 一生 呪われ そラだ 
ぞ。 その 猫 は 本当に 猫 か。 じつはお じ 
いちやん かも …… これ は 先月の ネ夕 だ。 
• "昼間の パパ はちよ つと ちがう" はこ 
の あと" 光って る"" いい 汗 かいてる" 
M 男 だぜ" となる が、 昼間 を 夜中に 変え 
ると すご <ェ ツチになります。 

(東京 • 中園義 和). 

母さん ご 満悦と いう やつ だな。 なん 
てこと をい わせる ん だ。 
• 私の 祖父 は、 連 をして 
284 枚 上げて デ ネス ブック 
に 載って います。 名前 は 原 
田贞 雄です。 

(鹿児島県 • 原 田 雄大） 

連 風にから まれて 死なな 
いこと を 心から 祈る ぞ。 そ 
れ にしても、 デ ネス ブック 
つてなん だ 7 

翁ね ーバボ すわん きいて き 

いてさいて ねん/ さいて 
ください さいて くれます 7 
こないだね つねつ、 すつ ご 
いお もしろ い ことがあ 一 あ 
つたんだ よ 一ん。 でち おせ 
えて やん ない よ ォ〜。 でも 
やっぱりい …… 

じゃあ、 聞かなかった こ 
とに しょ ラ。 

いちおう、 （東京' ほうみ 
れる 一せ) よりだ。 
翁 テレビ 東京の 「ただい 
ま/ PC ランド j では 小 
中学生が" ローリング ペン" 
や" ポ ッコン "を やったり し 
ている が、 小学生と いえば 
関ロ宏 司会の 「歌謡 ド ツキ 
り 大 放送」 で、 ズボン を 脱が 



ずに パンツ を 脱ぐ なんての を やって 困 
b せて いた。 （岐阜' 加 藤 俊 之） 

わたし は 手 をつ かわずに 〇〇〇 一が 
できる 人と い ラのを 知ってい るが。 
• 父と 2 人で 今年の 夏、 留守番 をした 
が 夕食 を カレーライスに する つちり で 
米 を 炊いたら 水が 多すぎて カレ一 おか 
ゆにな つてし まった。 父に は 悪い こと 
をした と 思う。 しかも 残った カレー は 
タ 方カビ まで はえて いた。 

(愛知県 • 大 漳亨） 
. 父さん も かわい そうだが、 なぜ 2 人 
で 留守 番をする ことにな つたの か、 そ 
つちの ほラに 興味の ある わたし だぞ。 
しかし、 父さんと 頑張った おまえに テ 
レカを やろう。 

き 西 田 ひかるの CG は 気色 悪かった。 
夢にまで 出 てきやが つた。 （奈良 '今月 
も 死ぬ ほど 書いて きた 奈 良の 三冠王） 

どんなに 長く 書いて ある ネ 夕よりも、 
こいつの 場合 はこの 手の 短い のがお か 
しいので 今月 は かわいがって やろう。 
• 今ガケ から 落ちて ます。 あつ 下まで 
M メードルし かない、 とい ラ わけで ど 
うすれば いいです か。 あ、 あと 15 メー 
卜ル。 （福 岡 • 渡 辺 聡史） 

わたし は 今 返事 を 書こうと している 
が、 あ、 2 行 目に 突入し ました。 おつ 
そんな こと を 書いて いるう ちに 3 行 目 
に。 次 はなん と 4 行 目。 そして どん ど 
ん 5 行 目。 写植 代が もったいな いので 
このへん でさよ ろなら。 

(バボ 改め 蓮 舫の歯 グキ） 



イラ ス卜 講座 

ゥ'' H ない と 、' 7 ん /； 
牲カ、、'寸 倍 *X ぼ"' リ X 



レ 、おでり 甩メ がネ、 



by SA y\ V 
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O 島根' s am i 岣離部 a が 「スカート めくり j という 言 

葉に Mi を 党え て 採用。 EA の 星 メガ ネを; ^て 作る なん 

て、 報 は 昔 も 今 も 変わらな いのた' な一、 と! stas いもの 
があった そ'。 「デパート リ一」 というの も キュ一 トだ （ノ） 




• バボ さん メ リ ーク リ ス夕ル キング。 
(東京 • 竹 田 君の 友人） 

こういうの 好 さです。 最近 前 フリが 
長くて ォチ がォチ とよべ ない、 おもし 
ろふつた 八 ガキが 多い。 まだまだ だな。 

• なぜ 外人 CM に はく だらない ダジャ 



レが 多い のか 7 例 「カツ コイン テグ 
ラ」 「どんな モンタナ」 

(住所 不明 ， 氏名 不詳） 

ス夕 ローンが 家で 伊藤 八厶を 食って 
いる わけない が、 ダイアン， レインが 
卜 ラックの CM に 出て いると いう 真実 




Q^rM'T. Y. ヰ 名付けて 「4 枚 マルチ まんが」。 まったく 何 を 考えて いるの か。 I つの 作 
品 を 4 枚の ハガキ に 分けて 送って きた そ'。 4 枚 目 を 見つける までに I 鞭ミ18 分か かり、 さら 
に 並べ方が わからな く て 29^陷 んだ。 纏 部に 鍋 間 細 させて 楽しい か (ノ ) 



しろい 話 容】 「おはこん」 ではつ ねに 次の よう. つてい ます。 しめ 切リ なし。 ffiw で、 学校で、 <s_fi で、 自宅で、 テレビの なかで ；… 偶然 見つけた-, おもしろい 二と」。 国籍-性別-ジャンル を 問わず。 A 「バ ボ」 係まで。 

まこ..？ へ笋 しい 絵 力ら、 気絶す る ほど 婦な コマ マン ガ まで、 胸 を 打ち 頭 させる ハガ キア— ト。 A 「ノ ミヤ マ」 係まで。 @^、 古典 を 問わず、 イラスト による 各灣ひ 技 SH 「イラスト BJ」 係まで。 ®K. 思議な 悩み は^ 「バ， .H 

人生 相談」 係まで。 【特典】 B ^はとく に 功績の あった ハガキ に、 ®8 は 採 SI 金 貝に M ファン； テレカ を さしあげます。 ※あて 先 は |_ "1 o 5S^S^_S4 1 m 1 7 _ i M「MSX . FAN 謹 部. おは 一 一ん」 係まで。 





q/P1 ウルフ ファング s タン ブル ポップ 
3/21 /データ ィース 卜 • ゲーマ デリック 



誦 




ゲー Ix' ミュージック 'アンド' ビデオ 



桃が 眹き、 杏の 花が 咲き、 桜が 眹さ、 野 山 はラす 

ピンク 色につつ まれる 季節で ある。 GM も キミた 
ち を、 すつ ぼり ゲームの 世界に お連れす る こと だ 
ろラ。 今月 も 魅力的な GM である。 評 ： 高 田 陽 




スーパー ファミコンの 生みの親 らしく、 良質の 作品 
を 世に 送り出し ている 任天堂。 その 全 作品 5 ゲーム を 
ー孪 収録した アルバムが 発売され た。 ゲーム 名 は、 「ス 
—パーマ リオワ一 ルド」 r F — ZERO/ パイ 口 ッ卜ゥ 
イング ス 「シ厶 シティ 一 j 「ゼル ダの 伝説〜 神々 の卜ラ 
ィ フォース j 。全 ゲーム、 アレンジと オリジナルの 両パ 
一 ジョン を 収録。 ゴ ダイ ゴ の元ギ タリ 
ス卜浅 野 孝 己 氏が 手がけた アレンジ 已 
曲 (マリオ〜 のみ 1 曲、 ほか 2 曲ず つ） 
と、 各 ゲーム 3〜6 曲の オリジナルと 
いう 構成に なって いる。 両 バージョン 
あわせての 収録 時間が、 CD の 限界に 
近い 約 だ 分と いう 大作な の だが、 なぜ 
か 物足りない。 なまじ 質が よいた め、 
1 ゲーム 2 曲 程度の アレンジ では 少な 
いと 感じて しまう の だ。 せっかく、 ビ 
ッグな 5 ゲーム を 集めた の だから 2 枚 
き 負して ほしかった。 





東芝 EMI 


媒 体 


CD 


品 番 


TOCT-6429 


価 格 


細 円 （税込） 


備 考 






3/P1 キャプテン コマンド 一/力 カン' アル 



4 人 同時 プレイの 筐体と、 特徴 ある キャラクタで 人 
気 上昇 中の あの 「キャプテン コマンド 一」 がつ いに 待望 
の アルバム 化。 しかも、 「ザ • キング • ォブ， ドラゴン 
ズ 」 r チヤ リオ ッ 卜」 1 " ルース 夕一 ズ/ ドン プル j も 同時 
収録 (各 アレンジ 1 曲 + オリジナル 完全 収録)。 さらに, 
子供た ちの 間で 絶大な 人気 を 得て いる ファミコン 版ァ 
クシ ヨン、 「ロック マン 4」 の アレンジ 
も 追加 収録。 まさに、 力 プコン の集大 
成と もい える 強力な 2 枚 組 だ。 アレン 
ジは、 もラ おなじみの アル フ • ライラ 
による もの。 ポ ニー キヤ 二 オン 担当 氏 
の 「より バンド 色 を 強く」 とい ラ 言葉 を 
反映す るよう に、 音 使いの はしばしに 
バンド っぽ さがに じみ 出て いる。 キヤ 
プ テン〜 では、 初の ボーカル' アレン 
ジ をシブ くまと めて、 この アルバムの 
顔に 仕立て あげた。 買って 損しない ォ 
ススメ の 1 枚 だ。 





、 


媒 体 


CD 




PCCB- 00083 


価 格 


3500 円 （税込） 


備 考 


2 枚 組 Z キ ャ プテ 
ンコ マン ド一特 M 

バンダナ 付 




大ヒッ 卜した 1 "空 牙」 の 続編 1 "ウルフ ファング J と、 面 

ク リア. アクション 「 夕ン ブル ポップ j の カップ リン 
グ. アルバムが 登場す る。 前者の み、 GM フェス' 91 の 
出演で 一躍 名 を はせ たデ一 夕 ィース 卜 'サウンド チー 
厶、 ゲ一 マ デリックの アレンジ を 1 曲 収録。 彼らお 得 
意の ギ夕 一が すてきに 目立つ、 ポップで 歯切れの よい 
サウンドが 展開され ている。 味つけ もフ 
アン 好み (私 好み 7) で 申し^ん ない。 ゥ 
ルフ〜 は、 オリジナルの ほかに ボイス' 
コレクション も 収録。 一方の 夕ン ブル 
〜は、 モンス 夕 一 を 掃除機で 吸い こみ、 
それ を 吐き出す ことで やっつける という、 
ちょっと コミカルな アクション。 そんな 
設定に ふさわしく、 リズミカルで 愉快な 
曲が 次々 に 飛び出す。 クオリティ は 段 違 
いだが、 初期の GM にも 似た プリ ミ ティ 
ブな 魅力 を 感じる サウンド だ。 





ポ ニー キヤ 二 オン 


媒 体 


CD 




PCCB-00084 


価 格 


ほ 00 円 (税込) 


備 考 


CD サイズ' カラ一 
ステッカー 付 




(1% ,j ゾ - ―. \ 1 



3/^5 交響詩 ドラゴン スレイヤー 英雄 伝説 



スーパー ファミコン 版 RPG 1 "ドラゴン ス レイヤ一 

英雄 伝説 J の シン フォ ニック • アレンジ 'アルバムが 発 
売され る。 試聴の ため テープ を 走らせる と、 なんと 観 
客の 拍手が …… 。 「ん、 ライブ 録音なん て 話 は 聞いて な 
いそ/」 と 資料 を 見る と、 イセ ル八 ーサ 国立劇場で 実況 
録音され た、 と ある。 なるほど、 そういう わけなの ね, 

楽曲 は 全 S 楽章から なる 交響詩 スタイル 

で、 シンセサイザの 顔が 見える ものの、 
ちゃんと クラシカルな 体裁が 整えられて 
いる。 クラシックに 限らず、 音楽 は 耳に 
残る、 いわゆる サビ がすべ てと いう わけ 
ではない。 サビ まで、 あるいは サ ビを受 
けた 後の 流れ や 手順 も 非常に 大切な の だ c 
一見、 枝葉末節に とられる 篚所 にも 耳 を 
傾ける ことが、 この アルバム を 最大限に 
楽しむ ための 第一歩。 ちなみに アン コー 
ルも 1 曲 収録。 





キング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-1 101 


価 格 


3000 円 （税込） 


m 考 






3/25 沙羅曼 蛇 ~Again' 



コ ナミの 懐かし シ ユー ティ ング 1 "沙羅 S 蛇 j の CD が 
リリースされ る。 中身 はとい ラと、 アーケード 版 （10 曲） 
と MSX 版 （14 曲) の オリジナル 'サウンド、 4 曲の ァ 
レンジ • バージョン、 さらに 「ライフ フォース j の オリ 
ジ ナル. サン 卜ラが 3 曲。 それにしても、 懐かしい サ 
ゥンド だ。 特に MSX 版 は 当時 仕事 を さ ぼつ …… いや 
よく 研究した もの だ。 オリジナルが 主体 
の アルバム だけど、 曲 は いわゆる コナ 
ミ- サウンド だし、 ファンなら ちっとも 
退屈し ないだろう。 八 ードの 性能に 頼つ 
た 雰囲気 だけの GM が 目立つ 昨今、 こう 
いった 曲 を 聴いて GM に対する 感寛を 研 
いでお く 必要が あると 感じて しまった。 
また、 アレンジ ではお 得意の ギター • ソ 
口の みならず ピアノ • ソロ も 目立ち、 聴 
きど ころ いっぱいに 仕上がつ ている。 期 
待 を 裏切らない"！ 枚 だ。 





キ ング レコード 


媒 体 


CD 




KICA-760I 


価 格 


25。。 円 （税込） 


備 考 





KONAMI 




RIGHTS neSEFTuHJ 



參カミ シメ/ M ファンに ディスク も 付き、 みな エンジョイ している 今日 この頃 だと, f ふ。 だが、 は ## 害 を 力 ミシメ なければ いけない 日々 カ皲 いて 
いる。 だが、 は 鞭で はなく 学力が モノ をい うの だ。 （預 高 志) 4 悟りの 発言 だか'、 結果と して どう あ;^ きっかけ を 作る に は: W が もの をい 

ぅ龄 だってた く さん ある。 朵年も と 呼ばれない よ う に、 §1 姓の 糊に は魏に 全力す 郷 して ほしい。 大変 だけど 腿り は 必ずやって く る。 （パ） 
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コ 障 



ケー卜 
キ より 



スーパー ファミコンの 未来派 レース' ゲーム 1 " F — Z 
EROj の フル アレンジ' アルバムが 完成した。 ァ メリ 
力の 人気 フュージョン • グループ、 イエ ロージャ ケッ 
ッの元 メンバー である 口 ベン • フォード （ギ 夕一) と マ 
一 ク • ルソー (サックス) を 迎え、 ロス アンジェ ルス • 
レコーディング を 敢行した という 鳴り物入りの 作品 だ。 
F— ZERO の オリジナル • サウンド は、 
どちら かとい うと クールで、 どこか 無機 
的な 感じが する。 しかし、 今回の アレン 
ジ曲は ジャズ 寄りの フュージョン なので、 
いく /3; ん 人間味が 加算され ている。 特に、 
サックスが 主導の 曲 は。 アルバム を 聴く 
にあたって、 オリジナルの イメージ を そ 
のま ま 持ち こむ と、 その ギャップに 驚く 
かもしれ ない。 まあ、 このへん は 好みの 
問題だろう。 音楽 的に は、 さすがに 完成 
度が 高く、 楽しめる 作品。 



メーカ一 


mwv ャく ■： ンョ ミ 


媒 体 


CD 




TKCA-305 1 6 


m 格 


3000 円 （税込） 


備 考 






⑩ 



ナム コ • ゲーム • サウンド 'エクスプレス 



第 S 弾 を 迎える ナム コ ♦ ゲーム • サウンド • ェク スフレ 

ス。 今回の 作品 は、 強力な 八 ードの 能力 を フルに いかす 

大型 筐体で、 ロングランの きざし をみ せる 3D シュー ティ 
ング 「ス夕 一ブレー ド」 だ。 曲 は、 勇ましい 雰囲気の なか 
に、 どこか 無機 的で 落ち着いた 感じが する。 ゲ一 厶' フィ 
一 ルドと なる 宇宙の 壮大な イメージ がよく 投影され てい 
る サウンド だ。 アルバムに はこの スタブ レ 
と 一昨年の 大阪 • 花の 万博に 出展され た 
f ギャラ クシ アン 3 」 を カップ リングで 収録す 

る。 ス夕 ブレの 1 曲 は アレンジ、 それ 以外 
の 曲 は オリジナルの 楽譜 を シンセサイザに 
置き換え たものと なって いる。 さらに、 * "ギ 
ャラ クシ アン 3 」 の ドラマ 編 を 追加 制作。 こ 
れは 宇宙船と いう一 風 変わった もので、 標 
準 語と 大阪 弁の 2 パターン を 収録。 あま 
りに 違ラ 両者の 雰囲気に、 思わず 笑って 
しまった。 





ビクター 音楽 産業 


媒 体 


CD 




VICL- 15009 


価 格 


ほ 00 円 （税込） 


懂 考 






責ポ ニー キヤ 二 オン 

く 4 月 21 曰 > …… • （仮） S.S.T. 

巳 AND オリジナル • アル 八 厶ゆゲ 一 
ム がらみ ではない、 S.S.T.BAND の 
オリジナル 曲 を 収録した アルバム。 初 
めての 試みと なる アルバム だけに 注目 
の 1 枚と いえる。 収録 曲 数 は 9 曲。 C 
DOT 円。 

—— 4 月 は、 残念ながら C3.S.MJ5CH] 
シリーズ はお 休み。 
女ポリ スター 

ぐ 4 月 25 日 > …… 秦 幻影 都市 ファ 

ン 読者に はおな じみ、 話題の ターボ R 
専用の RPG の オリジナル • サウンド 
卜 ラック +IV1 I D I 演奏 もの。 ユーザ 
一にと つて は、 ゲーム を プレイせ ずと 
も 曲 を 楽しめる 音の ライブラリ 一とな 
るだろう。 全部で 33 曲。 CD2400 円。 
く已 月頃 > …… 秦 (仮） スーパ一 リアル 
麻雀 新 キャラ、 ナナ、 力 オリ、 
ユウに よる ドラマと 歌で つづる ィメー 
ジ ，アルバム。 いままでの 流れから い 
つて 発売 曰 はまった く あてに ならない 
…… と 思う。 CCD2800 円。 
★ 東芝 EM I 

ぐ 4 月下 旬 > …… • (仮) スーパー フォ 
一 メーシ ヨン サッカー S スーパー ファ 
ィ ヤー プロレスリング ^ヒューマンの 
スーパ一 ファミコン 版 スポーツ • ゲ一 
ムの カップ リング • アルバム。 アレン 
ジ S 曲 + オリジナル 10 曲 収録。 立体 音 
響 システム （ローランド • RSS) 使用。 
円。 眷 (仮) ルナ • ザ • シ ルバ 
—スター づ ゲーム アーツの メガ CD 版 
ソフ 卜の C 口 化。 主人公 ルーナ 役の 人 
気 声優、 井上 喜久 子さん による ボー 力 
ル曲を 言む アレンジ 4 曲に くわえ、 ォ 
リ ジナル • サウンド 1D 数 曲 収録 予定。 
GDP5D0RO 



★ キング レコード 

〈4 月 22 曰〉 …… 參 パー フエ ク卜 コレク 

シ ヨン • ブラン ディッシュ 衅 日本 ファ 
ル コムの アクション RPG の フル アル 
バム。 打ち こみに よる 全曲 アレンジの 
ほか、 J. D. K. 已 AND の アレン 
ジ (2 曲） と クラシック • アレンジ 1 曲 
を 収録。 譬 (仮) パ一 フエ ク卜 • セレク 
シ ヨン 交響曲 ドラキ ユラ ^ コ ナミの 人 
気 アクション、 r ドラキ ユラ」 シリーズ 
のォ一 ケス卜 レー シ ヨン • アレンジ ■ 
アルバム。 打ち こみ 音と 生 楽器 を ミツ 
クス して 曲 を 作り あげる 予定。 詳細 未 
定。 • (仮) 沈黙の 艦隊 ^ 人気 コミック 
を 原作と した パソコン • シ ミュレ一 シ 
ヨンの アルバム 化。 ゲーム は ォジナ 
ル - サウンドで モ一ッ アル 卜の 楽曲 を 
使用して いる 変わり種で、 アルバムで 
はこの オリジナルと ォーケ ス卜ラ 演奏 
の 曲 を 合わせて 収録す る 予定。 
★ ビクター 音楽 産業 
<4 月 21 曰〉 …… 暴ス 夕 一 ブレード （ビ 
デォ ゆ ナ厶コ の八ィ パー' リア 
ル • シ ユー ティング を 家庭で 楽しめる 
ビデオ。 1 コイン ，ク リアで、 攻 路用 
にも 鑑貸 用に も 使える とか。 収録 時間 
は 40〜50 分 程度。 各 4900 円。 
★NEC アベニュー 
く 5 月 21 曰〉 …… • (仮） プリンセス メ一 
カー ^ M S X に 移植が 決ま つた ガイ ナ 
ックス の 子育て ゲームの CD。 収録 曲 
数、 価格な ど 詳細 未定。 
く 6 月 21 曰〉 …… 暴 (仮） ウェンディ マガ 
ジン' べス卜 キャラクタ一 ズ （ビデオ S 
LD) ゆ ピンク ソックス を 中心に 収録 

"pAto 細 未 XEo 
★ アポロ ン 

〈5 月^ 曰〉 …… 暴 甲 竜 伝説 ヴィル ガス 

卜〜 消えた 少女〜 4 5 月 発売の スーパ 
一 ファミコン 版 RPG (バン ダイ） のァ 
ルバ 厶化。 オリジナル 完全 収録 + 全曲 
アレンジ。 円。 




拳 



鬮 立志伝/ 大麕 ミチル 



人気の 美少女 ゲーム ，メーカー、 アリス ソフ 卜の 作 
品 を オムニバスで 収録した フル アレンジ • アルバム。 

収録 アイテム は、 r ap.s.j シリ一 ズ、 「あぶない てん 
ぐ 伝説 ゾクレ セン 卜 ムーンが ある ゾ イン 卜 リュー ダ 
一」 「闘 神 都市/ランス 1 s ョ S3」。 選曲 は 開発 ス夕ッ 

フ みずからが 行い、 全 12 曲す ベて インス 卜 ウル メン夕 

ルの アレンジ となって いる。 特にお もし 
ろい とか、 変わった 試みな ど は 少ない も 
のの、 オリジナルの イメージ を 損なわな 
いよ ラな 仕上がり なので、 多くの 人に 受 
け 入れられ ると 思ラ。 私 も、 たてつづけ 

に 3 回 聴いて みたが、 飽き はこなかった。 
ころして ならべて 聴いて みると、 H ゲー 
厶の 曲と いう 感じ はまった くしない。 ゲ 
ー厶' プレイ 中、 ビジュアルに クギ づけ 
だった キミ、 すぐれた サウンド にも 少し 
は 耳 を 傾けなさい。 



メ 一力一 


NEC アベニュー 


媒 体 


CD 


品 番 


NACL-I055 




28。。 円 （税込） 


備 考 






光栄の 新作 ゲーム 「太閤 立志伝」 の アルバムが リ リー 
ス される。 この ゲーム は、 豊臣 秀吉が 足軽から 関白に 
まで 出世す る 週 程 を 再現す る ゲーム。 サウンド ゥェ 
ァ • シリーズ という ことで、 従来 どおり フル アレンジ 
となって いる。 今回、 音楽 を 手がけた の は大島 5 チル 

氏。 氏 は CM や テレビ を フィールドに 活躍して いる 
作' 編曲 家で、 最近で は NHK スペシャル 
「大英博物館」 の 音楽 を 担当した 式部と い 
う ュニッ 卜に も 参加した。 サウンド は、 
いままでの 歴史 シミュレーション 同様、 
時代 • 場所 設定 を 配慮した クラシカル か 
つ 壮大な ものと なって いる …… といい 切 
りたい ところ だが、 それ 一本槍で もない。 
確かに ゆったり とした リズムの うえに な 
だら かな メロ ディ をのせ た 曲が 多い の だ 
が、 ポップで およそ 戦国時代と は 無縁の 
よ ラな曲 もあった。 なに かお もしろ い。 





光栄 


媒 体 


CD 




KECH-IG23 


価 格 


2900 円 （税込） 


情 考 







— . 参 プチ/僕 は #^(7) ベッドで 害いて いる。 本当につ いていない。 運 嗎 さは ^F"P D Qo もし r ±^J を くれたら 励みになる だろう。 （岐阜 '#^)/ プレ 

ごレ卜 ゼント にあた つた 二と がない。 it* 菊い のか、 二う いう グチを 害く からい けない のか。 僕 はお もしろ いこと 鲁 けない し、 字 も 汚い し、 もしかしたら ここ ま 9/ 

キ より てま で くれてない かも。 ただ プレゼントが ほしいと いう グチ でした。 （翻' 内 UiiiH うまい 體だ。 夢に 出そう な喑さ だ。 働け、 »,1<7) ように。 （バ） 



モニター s 
大プ レゼ ン卜 大会 



力で は あるが がんばる ので、 どうか プ レゼ ン 卜が 少ない、 とお 怒り 



^ r ；ニタ ― ^„ (しめ 切り 5 月 8 日' 必着) 




『星く ず パラダイス』 
の テレカ 

ポリス ターの ビデオ 用 
オリジナル アニメの 特 

製テレ 力。 50 度 St 当 

たったら; *a も 買って。 

らる 棟 

ii^g 提供/ポリス 夕一 



II ドラス レ 英雄 伝説』 の 
l J レポ 一 卜 用紙 S ノー 卜 




ii^i5 名 様 

"f^^ 3 ^ 提供 ノ曰 本フ アル 

コム 



ィ ース』 の 袋と 下 じき 




リ リアと ァ ドルの 

袋 力 < いい。 な 

=mx\ しかも ガ 
キ つぼくな いの だ。 



1 名 様 



提供/曰 本フ アル 
コム 



® 



『ドラス レ 英雄 伝説』 の 
システム 手帳 

人と 同じ システム^ s な 
^ んてダ サイ。 やっぱり こ 

■ れ しかないでしょう。 中 
-- "■：*• のリ フィル も オリジナル。 

® 1 名 様 

-'. rM 提供 日本 フ アル コ厶 
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5 周年 応募 券 ■ 5 周年 応募 券 



^ 読者の 

k みなさんに 
m 感謝の 気持ち 
w を こめて 



重みが あ 

もちよつ と 騒いで みたが、 今回 は 気持ちが 特別 だ。 ここまで くると 




応 



とい ラ わけで、 今年ち 2 か 月 つづ さの 連続 

いての ルール は、 右の 「応募の 方法」 をよ く 8 



10 



くわしい 応募 方法に 入る まえに 注 

意 点 を 3 つ。 
① 今年 は 今月と 来月の 2 か 月 連続:^ 
画な ので、 応募 券 は 来月に とってお 
いてち また 使える。 
募 © 応募 券 は 2 枚 あるので、 2 つ 応募 
でさる。 

③ 上の モニター 募集の ほラ のしめ 切 
り は 5 月 8 曰 必着 だが、 下の プ レゼ 
ン 卜の ほラは 4 月 B 曰 必着、 とい ラ 
2 段が まえ。 

というぐ あいだ。 以上の 点 を 頭に 
入れた o えで 以下の 方法で 応募して 
ほしい。 
鲁 応募 ルール 

応募に は 官製 八 ガキを 使用し、 応 
募 券 を かならず 1 枚 はって 投函の こ 



と。 また、 以下の 5 項目に ついて 記 
入 もれの ないように。 
3) ほしい プ レゼ ン 卜の 番号と 名前 
(赤字で 塞く こと） 

© 名前 • 郵便番号 • 住所 • 電話番号 
(都道府県と ふりがな も） 

所有 機種 (MSX1 *2*£+'タ 
ーボ R の ST、 GT を 書く） 
@ 年令と 学年 (職業） 

©MSX • FAN への メッセージ 
• 送り先 

亍 105 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
TIM「MSX'FAN 編集部 j 
5 周年 係 

* 雄 18 公正 B 争 規約の 定めに ょリ、 この! » 赏に当 8 され 
た 方 は、 二の 号の ほかの g 貪に 人選で きない t| 合が あり 




新 ターボ R 本体 (FS- A1GT) 



昨年の 1 1 月に 発売に な つた 新 ター 

ボ R の 本体。 MIDI の 機能が ついた 
り、 r MSXView」 が F% さ メモリ 
が 512KB という ことなし。 モニター 
として I 年 貸し出す ので、 終了後 レ 
ポート をお 忘れな く。 

2 名 様 

提供 Z 松下電器 産業 



\f ソ' レ t ン卜 (しめ 切り 4 月 8 日' 必着） 



o ファイナル ファンタジー 



裔- 




1 では ファミコンの 
オリジナル を 越えた と 

いう、 ^RPGo 
MSX2 'ディスク I 

2 名 様 

提供/マイクロ キヤ 
ビン 



ファン ダム ライ ブラ U — 

^^55bttl 「た 二の 海岸 物語/ B 

^Kf^^ osipj ほか、 秀作が い 

つ ぱい。 MSXI と 2 混 
合 • ROMfigo 

8 名 様 

提供 ノ徳間 書店 




ゼビ ウス 




たて スクロール シュ一 
ティング といえば、 乙 
れが 元祖で しょ。 

MSX2 • 責 重な R0MI 

1 名 様 

提供./ ナム コ 



ファン ダム ライブラリー 




r 香港」 1 " PURE STARj 
の 2 大 ゲーム 入りで お 
MSXI と 2 混合' 
R0 鼠 

10 名 様 

提供, '徳間 書店 



O 『プロ ビン シャ リズ ZxYs』 
の T シャツ 

背中に 金で ィース の 口 
ゴカ 《入った:^ ST シャ 
ッ。 もちろん フ アル コ 
ム では 買えない 非売^ 

5 名 様 

提供/キング 
レコード 




© ソニ— /3.5 イン W づけ ディスク ドライブ (HBD - F1: 




約 l5 D / の 読者の 方が まだ 
ディスク ドライブ なし、 と 
いう 事態な ので、 特にそう 
いった 人に モニターして ほ 
しい。 I 年 貸し出し たのち、 
レポート をお 願いす る。 



1 名 様 

提供./ ソニー 



Q ファン ダム ライブラリー o 




マ 二 ユア ゆ 失 版な の 
だ。 名作 1 " すわ いん」 【ま 

か 50^ 人り。 MSXI と 2 
混合 • ROMfiSo 

3 名 様 

提供 z 徳間 書店 



東京 女子 高校生 
セーラー服 入門 (第 1 巻) 

ゲームじゃなくて、 純 

粋な 鑑赏 ■ シ リ一 
ズ は 第 3 卷ま である。 
MSX2* ディスク ffe 

1 名 様 

提供/ジャス 卜 





才 

ャ 



/ 

供 

提 



o 



人気 GM バ ンド ZUNT 

ATA の： S テレ 力。 か 

ん たんに 使つ 気になれな 

い。 いつもの S 囊 



r0 









V 




M 


Edit 


貼つ 

civ • 
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21 
本 

レ 
ゼ 
ン 
h 

さ 



r MSX • FANj では 読者の み 
なさん に、 より 充実した 誌面 を提 
供す るた め、 以下の アン ケー卜 を 
実施して います。 回答 は 必ず 右の 
とじこみ 八 ガキを ご 利用く ださい。 

回答して いただいた 方の なか か 
ら 抽選で 21 名 様 (各 ソフ卜 3 名 様） 
に 今月 号で 紹介 した ソフ卜 （プレ 
ゼン卜 リス 卜 参照） を 差し あげて 
います。 しめ 切り は 3 月 31 曰 必着。 
当選者の 発表 は 5 月 8 曰 発売の 本 
誌 6 月 情報 号の 欄外で 行います。 
國 アン ケ一 卜 

T あなたの 持って いる MSX は 
次の どれです か。 いずれ かの 番号 
を 〇 で かこんで ください。 2 台以 
上 持って いる 場合 は 数字の 大きい 
ほう を 答えて ください。 
CDMSX 

©MSX2 ©MSXP+ 
@MSXturboR(Al ST) 
©MSXturboRCAl GT) 
© どれ も 持って いない 
m 今後、 tu「boR(Al GT) を 
買う 予定 はあります か (31 で ©以 
外の 人の み 答えて ください)。 
© もうす ぐ 買う 予定 
© いずれ 買いだ いと 思う 
③ 買う つもり はない 

m 次の 周辺機器で 持って いるの 
は どれです か。 持って いるものに 
全部 〇を つけて ください。 
① ジョイスティック （ジョイ 力一 ド） 
© ディスク ドライブ (内蔵 も 含む） 

O 増設 RAM(MEIVl-758) 
@ プリン 夕 

©デ 一夕 レコーダ (オーディオ 用 
で 代用して いる 場合 を 含む） 
© アナログ RG 巳 ディスプレイ 
(2) モデム ® マウス ©MIDI 
楽器 (音源 モジュール も 含む） 
® どれ も 持って いない 
® その他 (具体的に 記入） 

m 近々、 何 か 周辺機器 を 買う 予 
定 があります か。 八ィ、 ィ イエで 
答えて ください。 あると すれば そ 
れは 何です か。 圓 の 番号で 答えて 
ください。 

i msx で やりたい こと を 次の 
なかから 選んで、 興味の ある 順に 

4 つまで 番号で 答えて く ださい。 
① ゲーム （g) プログラミング 
パソコン通信 @ヮ 一プロ 
©CG © ビデオ 編集 
@ コンビ ュ一 夕 ミュージック 
® ビジネス © 学習 ® その他 
13 表 1 のソフ 卜の なかで 次に 買 
ぉラと 思って いる ちの を 1 つ だけ 
番号で 答えて ください。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで 本誌で 

特集して ほしい ソフ卜 を 3 つまで 
番号で 答えて ください。 

m 表 1 のソフ 卜の なかで、 あな 



たが 実際に 遊んで おもしろかった 

もの を 3 つまで 番号で 答えて くだ 
さい。 

m 今月 号の 記事 (表 2) のラ ち、 
おもしろく 読めた (または 役に た 

つた) 記事 を 3 つまで 番号で 答え 
てくだ さい。 

SS 今月 号の 記事 (表 2) のうち 読 
んで つまらなかった もの を 3 つま 
で 番号で 答えて ください。 
TI 今月の スーパー 付録 ディスク 
(表 3) のうち、 おもしろい (または 
役に たった) 内容 を 3 つまで 順に 
答えて ください。 

m 今月 号の スーパー 付錄デ イス 

ク (表 3) のラ ち、 遊んで (見て) つ 
まらなかった もの を 順に 3 つまで 
答えて ください。 

H あなたの 持って いる MSX2 
/2+/tu「tioR 以外の バソコ 
ン、 ゲーム 機 は どれです か。 番号 
に 〇 をつ けて ください。 
© ファミコン （スーパ一 フ アミ コ 
ンも 含む) 

◎ メガ ドライブ (マーク HI も 含む） 
©PG エンジン @PC8B 系 
©PC98 系 （PC-286 も 含む） 
©FM TOWNS ®X 68000 
® ゲーム ボーイ （D ゲーム ギア 
® その他 (具体的に 記入） 
® どれ も 持って いない 
關 あなたが ふだんよ < 読む 雑誌 
を 表 4 のうちから 3 つまで 番号で 
答えて ください。 

画 今月 号に 掲載され た ファン ダ 
厶の プログラム のなかで 気に入つ 
た 順に 3 つ 番号 を 書いて ください。 
① おみくじ © 快感/ ©Wild 
Skiing @ETROn © 忍者 
への 道 0PEGUINGS ⑦ し 
ん かんせん ス ナイ パー ァシカ 
の 修業 4 © 愛の 力一 リング ® 
CONVEY — IT ® Cu「「y 
Land © どれ も 興味がない 

m 今月 号の fm 音楽 館の 記事で 

気に入った 順に 3 つ 番号 を 書いて 
ください。 

①ィ一 • アル' カン フ一 ©THE 
THEME OF SNATCHER 
©DEMONSTRATION @ 
民族 国家の 理想と 崩壊 ©Two 
World 键 宮 ®ft!HiJ# 日 
(D どれ も 興味がない 
E! 業務 用、 ファミコン、 PC88 
/98 などの 他 機種から、 今後 移植 
して ほしいと 思う ソフ 卜が あった 
ら、 その 名前 を 1 つ だけ 書いて く 
ださい。 シリーズ もの は その 何 作 
目 かも 明記して ください。 



プ レゼ ン卜 リス 卜 



ほしい ソフ トの 番号 を アン ケー ト 回答 
ハガキ に 言 己 入して く ださい （それぞれ 
のソフ トの 詳細 は 各 掲載 ページで)。 

Na プレゼント ソフト 名 掲 E ページ 

I 幻影 都市 12 

2 ピラミッド ソ一 サリ アン （要 「ソ 一サリ アン j) 8 
3 スーパー バトル スキン パニック 106 



表 2 今月の 記事 



Na ソフト 名 



P E (アール タイプ） 
白き 牝鹿 ■ ジンギスカン 



維新の a 
伊 忍 道 • 打 a« 長 



〕 ガン ダム ガチャ ポン 戦士 2 



to 


記事 名 


lg 


ェ J レ 


1 


9NK 




王家の 谷 ■ エル ギーザの 封印 




く FAN SC00P> プリ ン セスメ 一力一 


18 


キャル シリーズ 


3 


<FAN SC00P> ブライ 下巻 完結編 


19 


キャンペーン 版大 ISBg 




<FAN ATTACK> ビラ ミ ッ ドソー サリ アン 


20 


ぎ ゆわん ぶら あ 自己中心 


5 


<FAN ATTACKS^"] 彩 都市 


21 


銀河 英雄 伝 K シリーズ 




十字軍 


It 


グラディウス シリーズ 


8 


A V フォ一 ラム 

bask: ピクニック 




グラフ サ ウルス 


9 


< ファン ダム > ゲーム プログラム 




ク リム ゾン シリーズ 


10 


< ファン ダム > あした は 晴れ だ/ 


25 


激突 ペナントレース 2 




< ファン ダム > ファン ダム スクラム 


26 


幻影 都市 




く ファン ダム > スーパ一 ビギナー ズ 講座 


27 


サ一ク 




< ファン ダム >ァ ルゴ リズム 甲子 園 


It 






F M 音楽 館 


29 


サーク • ガゼル の 塔 




ゲーム 制作 講座 


30 


ザナ ドウ 


.16 レ 


記埭の ラビリンス 


31 


三国志 


17 


ソーサ リア ン ■ オリジナル ■ シナリオ' コンテスト 




三国志 II 


18 


G T フォーラム 
バソ通 天国 


32 
33 


THE プロ野球 激突べ ナン ト レ- 


20 


< G T フォーラム〉 MIDI 三度 笠 




シ ムシ テ < 一 




FFB 


3S 


シュ ヴァル ッシル ト n 


11 


創刊 5 周年 モニター &大 プレゼント 大会 


36 


水： お伝 


23 ； 


ほほ 梅 S の C G コンテ ス ト 




スナッチ ヤー 


24 


く FAN NEWS> スーパー バトル スキン バ ニック 


3S 


スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ 


2S 


く FAN NEWS > エル 


39 


スーバ 一大 «8& 


26 


今月の い一 しょ 一く 一 報 


40 


ス一バ 一パト ルス キン パニツ 


27 


ON SALE 


41 


スペース ■ マンポ ゥ 


28 


COMING SOON 


42 


Kg ソーサ リ アン 


29 


FAN CUP 




ソ ーサリ アン 



表 3 今月の スーパー 付録 ディスク 



Na 


コーナー 名 






すぺ しゃる r スーパ— 


上海 ドラゴン ズ アイ j 


2 


すべし やる 1 "プリンセス メ一 力一 j 


3 


ファン ダム GAMES 






ファン ダム • サンプル プログラム 




アル ゴリ ズム 甲子 園 






FM 音楽 館 






A V フォーラム 




8 


MIDI 三度 笠 






ほほ 梅麼の C G コ ン テス ト 


10 


MSXView 






バソ通 天国 






ゲーム 十字軍 




13 


あて ましよ Q 






M S X -D S 






才マケ 




16 


B ： (ビー コロン） 




表 4 1 


雑 誌 


N:i 


雑 誌 名 






M S X マガジン 




2 


コンプ ティーク 




3 


テクノポリス 










5 


ポプ コム 





ン ポンス一 パー 

P ミ コ ン 通信 



I その他の フ アミ コ > 

i PC Engine FAN 
月刊 P C エンジン 
@ P c エンジン 

メガ ドライブ ファニ 

： どれむ «t んで いな L 



大 航海 時代 
ディスク ステ 一シ 

DPS SG set 3 

ilfi の 決 新 
ティル • ナ ■ ノ— 
闘 神 都市 

ドラゴン ク エス ト 
ドラゴン クイズ 



信 長の 野望 < 全国 版 > 
信 長の 野望 • ft 国 群雄 伝 



パロディ ウス 
ビーチ アップ 各 号 

ピーチ アツ プ S 集 編 2( 笑) 

ViewCALC 

ビラ ミツ ドソー サリ アン 
ピンク ソックス 各 号 
ファイナル ファンタジー 
ファン ダム ライブラリー 各^ 
ぶよぶよ 
ブライ 上さ 

ブライ 下 * 完結 is 
フリー トコ マング 一 ii 
プリ ンセス メーカー 



K 導 物語 1 -Z -3 
MIDI サ ウルス 

y SI0S (ミ ユー ■ シ 才ス） 

ラスト ■/、 ルマゲ ドン 
ラ ン ペル一 ル 

ルー ンマ スター 三国 英傑 伝 
□- ドス SIS 圮 

ロイヤル ブラ ッ ド 
笑ゥ せえ るすまん 



》 日月 情報 号の 当選者の 発表 は 55 ページからの 欄外で 発表して います。 
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おしかった 人た ち 



山梨県 • 中 林 雅人 GIRL[2'30"] 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 7 ) 





r スーパー 付 8 ティ スク の 1 ^'' 万」 



最近 CG コンテ ス 卜への 投镝 がうな ぎ 昇りに 増えて いるで お 
じ やる。 今月 は 作品 数に して、 300 作品 以上 もあった そよ。 見 
る ぼラも 大変で おじ やる が、 がんばる マロ。 

jsb^l, ^i^^HH^^Hh ) ん： 'リ 




榴麿 今月 送られて きた 300 作 
品の なかから 3 作品が 宋 光の 恐 
竜の 夕 マゴに 選ばれた マロ。 
ァ ニイ ./ みんなの 上達す るス 
ピー ドに はとても 驚かされ るよ 
ね。 どんどん、 レベルが 上がつ 
ている もの。 

ファンキー K 女の子 だけ じ や 

なくて いろんな 対象に チヤ レン 
ジ している のが うれしい ぜ. / 




なんとい つても 色 

C7X 吏い 方 か' 超う ま 

ぃぞ よ。 二う いう 
タ ツチの 作品 は大 
体、 ^^している 
き が 多いで おじ 
二 れ だけ 成功 している 作品 を ま 
「ちがう タ ツチの 作品 も 見て 
、うのも^ ^引ける ので、 

「人物画 J^S^ も 見て みたい」 とだけ いつ 
てお くで おじ やる。 ® 





mm 




mm 








if 










V" *^ 










魅力 



> イラスト g [？， (《i • き • 魅力 • 背景 ■ m^)<^cmy 
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レッド ドラコン」; fIF 朋広 （2 • 2 • 2 • ！ • 2) く 青 森〉 「守る ために …… 」 高木 昌行 （2 • 2 • 2 • I • 2) 
棚バ 散歩 邀雄 ィ T(l • 2 * I ■ I • I )< 福 島〉 「幻 影 ファン タジィ 一舅讲 健 二 （I • 2 ' I ' I ' I ) r で ぶつち よの 旅 • 2 • 2 • I ■ I ) r 二人の 
旅 .滦 (サイ ）（1 ' I * 2 • I - I ) r ^M」^_bi+i 令 （2 • 2 2 • 2 • 2) く 茨城〉 「 一服 業 （2 • 2 • 2 • 2 • 2 ) r Sup er M an !?j くにはる （ I ■ I • 2 • 2 - 2) 



イラスト 
は 離 1 万円。 



イラスト は 現 
金 5 千円。 紙 
芝居 は 〗 万円 

ま のソフ ト 2 



イラスト、 紙 
^とも ディ 
スク 5 枚 +M 

ファン テレ 力。 



イラスト、 紙 
おとも ディ 
スク 1 枚 +M 

ファン テレ 力。 



魏 とも M フ 
アン テレ 力。 



Dr. S 女の子 を 描く にしても 
いろいろ 工夫して 「自分の 持て 
る 力 を 100% 出して る」 つて 感じ 

の 作品 は 大歓迎〃 

ァ ニイ./ そういう 意味で 中 林 

雅人の 1 "GIRL [2'30"]』 は自 
分の 持って いる 全力で 女の子と 
いう テーマに 挑んだ 秀作と いえ 
る だろ ろね。 

のぐ りろ もう 1 つの 作品 『ァ 



ン ディ 'パ一 卜 リッジ』 も 模写 だ 
けど、 すばらし いじよ 〜ん。 
ファンキー K 持てる 力と いえ 
ぱ イン 夕 レース を 利用して P 

c 一 g 曰 ◦ 1 なみの 細か さ を 実 
現 し た 佐 藤 一秀の 「フ アン 夕ジ 
一』 もがん ばって ると 思う ぜ. / 

全員 このほかに 全部で 25 作品、 
堂々 4 ページに わたる イラ ス卜 
CG をお 楽しみく ださい。 



は 錄 
ディスク 



ン 
ク 



こういう 写実的な 作風 は デッサ 
ンが きちんとで きていな いと、 
着色 するとき に 失敗す るぞ よ。 
こういった ぼかした 感じ を 出し 
たい ときには 黒 を 使わない よう 
に 色 を 塗って い 〈という 二と は 
大事で おじ やる。 そして、 二の 
作品の も う 1 つの 特徴 はブラシ 
を 使って 油彩つ ぼい タ ツチ を 出 
している 点で おじ やる。 顔の な 
かで 最も 特徴 的な 目 '鼻' 口 を 
二 う いった タ ツチで 表現す るの 
は 難しい と 思 う でお じ やる が、 
フ色 もの 色 を 使って 見事に 表現 
している ぞょ。 




'HP し 



目 • » に はこ う して 見る よ り も 多くの 

^まわれて いる. 拡大して みると …… 





si S 員。。 ジ A 



C G コ ン テス ト に 掲載され た 作品 

urns を はじめと する ピッツ 一 c 

G チームの 5 人が 言 巧き じ す。 5 
人が 5 つの 項目 にっき 1 〜5,k の 
5 ISPS-CffW した も の 膽 計ぎ 



高い ほと：: ランク も 高 〈なり ま才。 

5 つ. の 項目 は、 紙芝居 部門 は 構 
へ 図 '—色彩 • 魅力 • 演出 • 技術、 ィ 

'■'¥ ズト 部門 は 構図. 魅力' 
背景 '表勸 となって います。 . 



-y 



© ダ チョウ 
の 夕マゴ 




④カ エル 
の 夕マゴ 




2 的な 称号。 



©メ ダカ 
の 夕マゴ 

40 

上 

まだまだ^ 
た' か" 光る とこ 
ろの ある 作品 
に 与えられる。 



こ u 恐竜の 
夕マゴ 



超す ばらしい 
作品に 与えら 
れる、 師範代 



o 目 はず 一 

している 



25t に は ハイライト，^ S めて 一 

ん なにも 細かく 81 されて 




80 の 厚み. tHS する ために 濃 

い 色 41\ 用して い る 







Iocs 上 



登場人物 紹介 




—に— - '^ハフ:'ン— 



中心人物。 得意な 分 
野 は 当然 女の子 



毛が 立って いるけ ど 
本当 はやさし い 




のぐ りろ ふだん は 
矢 [^^つてい るが 
ときどき 正気に 戻る 




ァ ニイ./ ピッツ' 
では 财く ない、 
ともな 人物 （うそ) 




. Dr. S なぜか こと 
I わざが 好きと いう 不 

職な 1 斤 人 



山梨県 • 中 林 雅人 アン ディ • パー 卜 リッジ 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 7 ) 






やはり オリジナル 
作品 を 描いて きて 
ほしかった、 とい 
ぅグチ がどうして 
も 口 をつ いてし ま 
ぅぞ よ. それだけ 

バ5¥ す ばら しい 作品で お じ やる：, 
同じ アン ディ 'ノ、 '一ト リッジ を 描く に 
しても、 M とした ものから 違った ィ 
メ一ジ や^！] を 描き出す というの もけ 
つ 二う し、 い 練習になる ぞょ ゆ 



mm 






背景^ _ 


魅力 



優秀 者の テクニック を 盗め ./ 

お : -.' , 1 
I" ノ 



こ (7M 乍 品の す ばら しいと ころ はァ 

ン ディ • パー ト リ ッジの 身に つけ 
ている アイテムの 1 つ 1 つが それ 
らしく 描かれて いると いう、 とこ 
ろ だと 思う でお じ やる。 当たり前 

のこと でお じ やる が、 こ; fx^' けつ 

こう 難しい ぞょ。 特に、 サン グラ 
ス なんか は 本当によ く 描け ている 
マロ。 サングラス を 表現す るた め 

に 4 段階に 色 を 塗り わけてい るの 
力、' 成功の 秘訣で お じ やる な。 



O タイル バタ一 ンも 合わせて 4 趟皆 の 色 
を 使って サングラス は 作られて いる 



愛知県 • 佐 藤 一秀 ファンタジ- 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 7 イン タレ一 ス） 





まえの 2 作品が あま 
り 背景に こだわらず 
に 描いて いるのに 対 

して、 概の^ re 
勝負して いる グラフ 
ィ ツク という 感じで 
おじ やる—。— 当然、 背景に も 色 を 使わな け 
れ ばな ら ない ので 夕 ィ ルノ 《ターン を 多用 
する。 そして、 きれいに 見せる ために ィ 
ン タレ 一ス モード を 使って みる、 二う い 
う 工夫が すばらしい ぞょ。 ® 




mm 




魅力 



こ (7)fF 品 は 女の子の ^毛 や 影、 
ドラ ゴン （ ？ ） の 背中な どな ど、 多 
く の 場所で タ ィル パターン を 使つ 
ている でお じ や る。 MSX の^ Jf 
では ドッ トが はっきり 見えて しま 
うため、 あまり 大きな 賺で 使え 
ない マロ。 これ を インタ レース モ 
ード （ページ と 1 の グラフ イツ 
クを 交互に 表示) で 解像度 を 細か 
< してやれば、 タイル パターンが 
使える ようになる ぞょ。 



疆 優秀 者の テクニック を 盗め./ 



上の は ぺ一： ： 
合、 下 は イン タレ- 




のみ を 表示した 場 

ス した if ^そよ 



自分 を: K いてみ る 



梅 麿 今月の 盛況 を 見ても わかる 
でお じ やる が、 イラスト 部門の 投 

稿^^!^ している ぞょ。 同時に 

もっと 部門 を 増やして ほしいと い 
う 要望 も 多いで おじ やる。 
ァ ニイ/ そうだね一。 できれば 
絵の 勉強に な るよう な もの か' いい 

よ: fao 

Dr. S やっぱり、 毎月 テーマ を 
決めて 描いて もらう という のがい 
いんじゃない？ 

ファンキー K ちょっと 月並み だ 
けど、 無難な 線 だしな。 
梅 麿 そう マロな 一。 それじゃ、 
テーマ は 何に する でお じ やる？ 
のぐ りろ ほ' くちん <7>通 つてた 学 



校の 課題で 「自分 を 描く」 という 
のがあった じょ〜 ん。 カガミ なん 
かに 自分 を 写して それ を デッサン 
した もんだ じょ〜 ん。 
ァ ニイ./ 自分 を モデルに 描く わ 
け 力、、 おもしろい かもしれ ない。 
ファンキー K 全身 だけ じ やなく 
て、 手 や 足 だけで もい いという 二 
とに した ほうが おもしろい ぜ / 
梅 麿 それじゃ あ、 テーマ は 「自 
分 j という ことにす るで おじ やる。 
「これが 自分 だ/」 と 思う CG を 描 
いてた も: flo 別に リアルな タツ チ 
でなくても かまわない ぞょ。 しめ 
切り は 4 月 8 日 消印 有効、 掲載 は 
7 月 号で おじ やる。 




おしかった 人た ち 



< ^馬 > r 3x3EYESj 山 下 粒 (スキャナ一 て 银 りこんだ ままの 画像 (劉 面で きません) く埼 玉〉 r F_l スピリット リ リ透ぃ • 2 . 卜 I , I ) く預〉 r 上等 じ やん や 
つ ナ- じ やね 一か， D i sh(l ■ I • 2 • I • I )> "タイトル 無し jKAC— 701197(1 '卜い I • 2) 「只今き 中。 「見ないで よ/」」 MARU(2 • 2 • 2 • 2 ' I ゾ 水の 1 ()l 

* 'I • 2) 「さけび j ターボ R の 助 （I '2-； 



I 惑星」 匠 （I 



2) r GOEMONjtiiJI|^(2 -2 



I ) く あ 京, お il 鍋き」 がんば tl^; 賴川 （2 ■ 



おしかった 人た ち 



おしかった 人た ち 



岡山県 • 稀 有 化 現 

ひざし 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 7 ) 




く 鼓〉 しン 口 キン 力 チョウ」 留字& 芝 （I • 2 • 2 • I • I ) r 都市と 森」 人 （I ■ I ■ I ■ I • I )^Tl3jTa-KaCl 
(I • 2 • 2 • I ■ I ) r Diable(^S)j^-a£A;^( I • 2 • I ■ I • 2 ) r Wakeup/jTWO • PLUS(2 -2-3 
S (2 ■ 2 • 2 • 2 • 2ゾどぅしたの?_^完（2 • 2 • 2 • I • 2 ) r 猫 目の 見る US 舅 士臣 （ I . 2 • I • I 



I ■ I * I • I ) r BOYISHGIRL」m^ 紙' J 瑯吉 
； ■ 2) く ^ 川ゾ 寡黙な iUij ひろふみ A RT 
？)， CT^jT ばんだ （2 • 3 • 3 • 2 • 2 ) 



京都府 • 三 浦 一誠 

戦場の 傷跡 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 5 ) 



大阪府 • びな そめ Z 

反逆の 人形 

(DD 俱楽部 使用/ SCREEN 5 ) 



北海道 • き くぢん 

AIR -ANGEL IMAGE RECORD- 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 1 2) 





よくで きた 作品 だが、 あえてい うなら マユ 毛 だろ 難 
う。 外人 は 彫りが 深いので マユの 下 は S ぃカゲ 

がっく はず だし リアルな タ ツチな のに 黒い ぺッ 8 

タリした マユ 毛 はちよ つと 一" ■。 ® 点 




、な 力 せ 力が あってい いです: bo 映画の 「チ 

ャィ ルド ブレイ J のよう でよ いと 思う。 雰囲気が よ 
'く 出て いるの がうまい と 思う。 左 はじに ドラえ もん 8'. 
'るし © 点 




大阪府 • ちづかの 弟 
森 本 參志君 • 愛の ポ 

(EASY 使用/ SCREEN 5 ) 



-ズ 



鳥取県 • 猪口 亮 走れ 正直者 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 7 



Ax . 

「もう] R かない ぞ」 と 思いつつ、 やっぱり 
SCREEN 1 2 で ここ まて 猫 かれる と 驚いて しまう。 
色 使い を 押さえた ところが この 作品に よい 雰囲 
気 を 与えて いると 思う。 @ 

静岡県 • ホルスタイン 渡 辺 

赤と 青 

ル ディスク 使用/ SCREEN 7 ) 




102 



なかなか おもしろい キャラクタ なのです。 
、の ロケットが ほしいな と 思わせる のでし な おし 
二ろ がって いる 石みたい な ものが 
► よ くわから ない と 二ろ だれ @ 

~| <^JI|> r HALFELFjBanBoo(2 
2*1-1 ) r Leesprit」 あたる と: 
I の 中」^ iS( I • I ♦ 2 • I • 



I • 2 ) r RYUjRIE( I ■ 2 • 
ろがない （I • 2 • 2 • I • 2) r Tel: 
2) r KIRIKAjTASH(2 • I • 2 * 2 • 



総 
八 

ま 

点 

) く: ？〉 「くす つ」 MAGO(2 ' 



け jEBM ナー （2 * 2 • 2 • 
)<)K 阜〉 1 "じゅうじ j かどた- 



I , I )1潟>「 仲良し ム 
'ちゃん KK(2 • 2 



色 £7>f 吏い 方 （パックの 青 や 瞳の 青 な ん か） が と 
て も センスが あるで おじ やる。 ^のまと め 方が 
うま いぞん ストーリ一 がに じみ 出て くるよう でお 
じ やる^ ® 

I ) M な サン タ j 渡辺膨 台 （I . I • 



Y / ( I 
- 2) 



) 「ゆめ 



静岡県 • ホルスタイン 渡 辺 

General Sight 

(F にン一 ルディ スク 使用/ SCREEN 7 ) 




おしかった 人た ち 



おしかった 人た ち 



静岡県 • 島 田英作 Save the Earth 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 12) 



兵庫県 • NANCY 
タ 焼けの Anne 

_ (グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 7 ) 





山ロ喿 • 獅子 丸 

ド' J ーム 

レ、 ナソ ニック システム ディスク 使用/ SCREEN 8 ) 




く 静岡〉 「SWORD/ タさ 山直樹 （I -3-2 
( I • I • I -2 • I ) r ゆめ j ヘルメット （ I 
2 ) く 大阪〉 ひ 土き,」 扉 好 （I -2-2 



I ■ I • I • 2) 『今日から 2 はだ j なまず （I * I • I • I • I ) 「無題 j# 藤正敏 
I • I • I 都〉 「日 暮れの 二人 」TAHSAN(2 '2 • 1-2-1 ) r Rebellion シナリオ I 砂; 正樹 （2 • 2 • 2 • 2 • 

I ■ 2)>^1^6^50"66门8_|^コ>^と六15丁（2 • 3 • 3 • 2 ■ 2 ) r FRYING D0RAG0NjYUKI(2 • 3 • 2 • I • I ) 

愛媛県 ， 渡辺亮 

SLASHI 

(パ ナソ ニック システム ディスク 使用/ SCREEN 8 ) 



《 かわいけ 会 だ じょ 〜ん。 髮 娜 き 方か^: わ 

てけ つこう いいと 思う じん パックと よく 合って 
ほのぼのとした 感じが 見铺を なごませずに はい 
られ ないで レ ® 




雪 (^見 はブラシ M 吏って いるの だろう が、 いい 
バ出 ている。 しかし 耳の 下て 使った ブラシ カ^ 

' にか かってい る。 もう ちょっと it 意して f 吏おう。 

unr ブラシ は 慎重のう えに w 真 重に j® 

1 く^ $> r 犬 coti^」 ドラ' ンク' 'マウス （ 

島〉 「リッチマン」 へビ— Q 娜 （ 2 . 2 
BEAT」MURASAN い • I * 2 • I ■ 



二の 鳥 は なかなかう まいじ やねえ か. Z ノ、' ックも 烏 
を 目立た せる ように あっさりし たもの だし けっこう 
いい ぜ。 七;]^ 赠界 か 1 ^ け 出した ようで 感動し ち 
やうんだ ぜォ イラ。 ® 



2 • I ■ 2 )<B^> r TSUBAKE J j?0i : #(2 • 2 • I ■ 
• 2 ) く 山 口〉 「お ま c7>mi」lshimituToshiaki( I ■ 2 ■ 2 • I ■ I 
!>r いく そ'. /ハ まいき — （ 2 . 3 • 3 ■ 2 • 2) r 夜景の 二人 



) く 岡 山 >「 おも ひで jPINKSOX(2 
I な诚 j 黒い «(2 • 2 



I ■ 2)<^ 
■ ) r ANGEL 103 





おしかった 人た ち 



おしかった 人た ち 




mm ひさしぶりに 採用 作品が 

4 作品 もに なった 紙芝居 部門で 
おじ やる。 



だ〃 jlSO チームの なかむ りたら お./. /(2 • 2 • 2 • 2 • 2 ) 〈大分〉 r そらとう み 
ファンキー K 今月 はなん とい 

つても、 まいき 一の 1 ^A. □. 1 9 
9 2 —地 球 防衛 軍 出動 一 j がダ 

ン卜ッ だった せ。 

Dr. S そうそう、 みんなで 大爆 
笑だった もん。 

のぐ りろ ほ' くちん として は、 ろ 
んぐ TEAM の 『足音」 も 好きだ 
けど …… 。 

ァ ニイ./ まあ、 何 は ともあれ 付 
録 ディスクに 入って し ) るから 見て、 
楽しんで ほしいよ ね。 
全員 もちろん./ 



( 



愛知県 • まいき 一 A.D. 1 932- 地球 防衛 軍 出動- 

(グラフ サ ウルス 使用/ SCREEN 5/4 分の I 画面 サイズ） 




〜撒' 




ぉノ グメ, ノ,, W> ふ 






この 作品 は 今まで 
Mfi^^ 門の な 
かで いちばん おも 
しろい と 思う ぞ^ 
動きの ほう は 相当 
よくで ft^ 、るで おじ やる し 待^ 間 
がすくない というの はすば らしい マロ。 
だか 诚 狩の Wfffi が 満点に なって いる 
でお じ やる。 とにかく 脱帽って 感じの 秀 
作ぞ よ。 @ 









技術/ ノ 






\m》 








演出 


— 、—ジ — 


ン 魅力 








ms^mt^ (mm '秘 '魅力 '演出 • 技術） く 青 森〉 r 冒 の その 日 

3 • 2) 維 川〉 「ある 衝誰 (から 見た） | 日 ^^な 男 （| .|.| 



く 高 知〉 「ブタ が 見 子 」ZEEDEN(2 '2 • I • 2 • 2 ) 領 岡〉 「お じょ 一さん./ こっちむ いて；^ カジ ラ（ I '1 ■ 2 • 2 • 2 ) r ドラゴンの ディナ一」 R. (2 '2 '2 • い I ) 「何 
者!? ポ±^ 太 （2 ■ I • I ' 卜 I )ほ 田 ひかる 」 リー ピン ドラ ドラ' マンガン （I • 1 -2 ■ I '2) r 春風」 ぶい T (2-2-2-I -I ) く 佐賀〉 「さあ もうす ぐ マ カトニの 街 

i. S(l -2-2-I '2) く辦〉 r よく ある RPGjmft ゆうき （2 ' I -2 ■ I -2) 



5 川 県 • ろん ぐ TEAM 足音 

DD 倶楽部 使用/ SCREEN5/9 分の I 画面 サイズ） 






グラフィック は 決してうまい とはいえないで おじ やる が、 動きの ほうが なかなかの 

作品で おじ やる。 iA 公の 歩く 動き や 顔の バーン アップ なんかが スピーディ でお 
もしろ し、 と 思う ぞょ。 ォチの ほう はかなり 胃で おじ やる が 「二れ は 二れ でい い 
力、/」 という 二と マロ。 ほん •„ ® 

化 海道 • きく ぢん 申年 

〔グラフ サ ウルス 使用/ SCREENS/ フル 画面 サイズ） 






B 碎の 10 月〜 I I 月く らいに やって いた 「バザールで ござる」 という NEC の CM を 
ほうふつ とさせる そ' よ。 それだけて 採用して しまった という わけで はないで おじ 
やる が、 Ifi^m 品と して はちよ つと 動きに 難 ありと いう 感じ マロ。 グラフィックが 
大きす ぎて ィぉ录 ディスクに iKS 录 できなかった し -…' •。 翁 



神奈川県 • ためしい 羽化 

(n ッ一 ルディ スク 使用/ SCREEN5/4 分の I 画面 サイズ） 






！) く 愛知 >「 待ちぼうけ」' 



、ノレ メ' ン卜 （ I - 1 



見ての とおり テーマが なかなかし ぷレ 作品で おじ やる。 どうせな^ この テーマ 
つと ふくらませて 作って ほしかった と 思う ぞム さなぎか^ 育 力 ^まれる とか 

(当たり^ rr ぎる か)、 猿 力せ まれる とか (今^) えと だし）、 何 かもう ひと 工夫 
足りない 、'する マロ。 ® 

〜トランプ〜」 高木 昌行 （2 '2 '2 ' I • I )凍 京〉 「こね 二と いわし」 き やつち や 一 （2 • I -3 ■ 
. ♦ I • 2)<:§f?> 「さあく く あぜる (^オープニング デモ ffjUjXm^^nCj , 3 • 3 ' 3 . 
•2-2-1 ) く 高 知 > r HOUSE」ZEEDEN(l ■ I • 2 ■ I • I ) く feM> r EYE」 渡 バ 2 • 3 • 3 • 2 • 3) 




背景 は 遠近 感が 大切 



やっと 背景 を 描く ところまで さ 

たでお じ やるな ~。 あと 2 回で C 
G の 描 さ 方 を ひと 通り 伝授す る 
ことになる そよ。 なかで も 背景 
の 遠近 感は もっとも 大切で、 なお 
かつ 難しい ところで おじ やる。 遠 
近感 をつ ける に は、 いかに 人間の 
目で 見た 感じに 近づけられ るか 
が 決め手 そよ。 



時間割 


1 時限 目 


顔 を 描こう 


S 時 頃 目 


顔ぬ りの コッ 


3 時 K 目 


体 を 描く ぞ 


4 時限 目 


体 をぬ るポ イン 卜 


5 時限 目 


どんな 背景 を 描く か 


B 時限 目 


背景の 色 選び 





遠近 感を つける 方法 は 3 通り / 




C J\ 









03^ を I 点まん 中 (まり、 その 点から すぺ &;、 つうの 立体 を » 見 する * &は 2 つの 支点 . OS さ？^ したい 背景の * &は、 縱と横 (： 
て^お K と！^ きがで るで おじ やる を 取って、 そこから 線 を 引く でお じ やる 加えて 高さの 支点 るよう にす る そ' よ 



八… 1 点 透視 法 

たとえば、 人物のう しろに il* 、'あつ 
て、 ずっと 奥 Oi いている ような 背 
景«1 〈き はこの 方法 だ マロ。 

点 透視 法 

遠 〈離れた ところに ある 建物 を 背景 
にしたい とき この 方法て 11 くと 
人物との iiifi 感が 自然 だ マ も 

0-3 点 透視 法 

建物 を ちょっと 見上げる ような 感じ 
て 11 きたい ときには、 この 方法で お 
じ やる 力、'、 力、 なり 難しい マロ。 




まず は 1 点 透視 法で 描く 練習 をしょう 



遠近 感の ついた 背景 を 描 〈方法に 

[±> 上で 紹介して いる 3 通りの 方法 
が あるで おじ や So それぞれ 違った 

感じの 背景 «i 〈ときに 使う 技法な 

のでお じ やる が、 な 考; ^は 
ほ とんと 111 じだ マロ。 いかにして 人 
間の 目で 見た 通りの iifi 感を 出す 



か、 という ことが' 大切になる そ' よ そ 
二で 今回 は、 左の 風景 写真 を もと 
に いちばん かんたんな 1 点 透視 
法て 1t 〈方法お 云授 する でお じ や ぁ 
線と 線が 交わったり、 線が 多くなる 
ような 二と か' ない ので、 ビギナーに 
(*«g でお じ ゃ& そこで、 4^ の 



付録 ディスクに 修正が 終わった も 
の (右下の c G ) を iKI 录 し た で お じ 
や So これに 色 をつ け alt 習 をして た 
も^ 次号までの 宿題 だと 思って 精 

進す るで おじ や So うまくいったら 送 

つて ほしいで おじ やる。 今後の 参 
考 にさせて もらう ぞょ。 





\ 


/ 
























o まず、 目線の 高さに あわせて 水 

お I くで おじ やる 



そ 二 か 状に 線お K ぞょ 



0翻 の 大きさに あわせて、 mt g 二 こまて 猫け たら 建物 や 木の り o 最後に:^ を m しなが^ りん 

状に 引い fcj^C^ を 入れる マロ ん かく 線^ S いていく でお じ やる かく 線 (7>ff 正 をす るで おじ やる 



次号で は、 ちょっと 難しい 学校に 挑戦/ 



今回 練習した 1 点 透視 法で (ぁ こ 
のよう な 建物 (背景) を 描く の は不 

可能で おじ や So そこで、 視 
法 や 3 点 透視 法^ ffi うので お じ や 

るが、 建物な どが 11 ん だり、 うま 〈遠 
近感が 出せなかった りと 難しい の 

でお じ や So 次号で^ 二の 写真 を 

もとに りんか 〈線から 色ぬ りまで を 

する でお じ や So 各自 練習して 
おいて ほしい ぞ <fco 



y- 

■^■ii^. 圍 






夏' 





次号で はこの^ JI を もとに 描く でお じ や 

あ。 ちなみに これ は 2 点 去の 応用 ぞょ 



付録 ディスクの 教材 CG デ 

おの で 使 つた グラフ ィ 
ックを イ^! 录 ディスクに 录 しま し 
た。 この データ は グラフ サ ウルス 
て 11 かれて い る ため グラ フサ ウル 
ス がな L 、 と 読み出 す こと はで き な 
いのて ゥ' 主意して ください。 やり方 
は 付録 ディスクの CG コンテ ス ト 
の コーナー にある r CG^」 を 選 
ぶ だけです。 フォーマット 済の デ 
イス クを 用意して おいて く ださい。 
スペース キ 一をキ 甲す とまず グラフ 



夕 を グラフ サ ウルスで 読み こむ 
イツ ク を 旨 し ま すので の 指 
示に したがって 〈ださし、。 できあ 
がった r C G K Z A-4(S C 
R E E N 7)j を 「SCRj で 読 
みこめれば 成功です。 4^" の ダラ 
フィック を 元に 自分て 色 をぬ つて 
みましょう。 いいのが できたら 送 
つて く ださい （あて 先 は CG コン 
テス ト 「色 をぬ つたで ござ〜 る j 
係)。 しめ 切り はとく にあり ませ 

/V0 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 81 ページ 



ディスクに s する ごま 



今月 か ぉ录 ディスクに は CG 難て ィ吏 用した 難 CG と $ 陡離 門の 「A.D.I 9 9 2— i 概^ T 衛軍 出動—」 「足音」 r ^匕丄 イラスト から は r GIRL[2 '30*]ゾ アン 
ディ. パートリッジ 」 が 入って います。 MCG の ほう は CGltiM«: を こ II ください。 どちらも 別の ディスクに コピーし 解 東し ますので、 フォーマット 済の アイス 105 
クを ご用 意のう え の ネ^に したがってく ださい。 



女子校 生 ■ サキ& 巨乳 三 姉妹 




一/ \— / \ |v| 



-/\ 卜 J レ 

e ニック 

■■^■■■■■■■■■■■■■■■■1 



ブ ラザー 工業 (タケルで のみ 販売） 

B052-824-2493 (タケル 搴務局 ） 

4 月 上旬 発売 予定 



PC-88、 98 版 を 指 を くわえて ながめて た 諸君、 ついに 『スーパー バ卜 ルス キ 
ン パニック』 が キミの MSX で 遊べる ぞ〃 とにかく、 とくと ご黧 あれ〃 



媒 体 


dx 1(71 


対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


セーブ 機能 


ディスク 


価 格 


未定 





アドベンチャーと 力 



この ゲーム は、 基本的に プレ 
ィ ヤーが 主人公に なって 進む ァ 
ド ベンチャーと、 ミミ を 操作し 
てお そいく る 敵 を 倒して いく 力 
ード バ卜ル とに わかれて いる。 




O 二れ が アド ベン チヤ一 HB だ。 ミミ か" 
校して きたと ころ 力、 ら 物語 は 始まる 



メイン はあくまで カード バ卜 
ル なんだ が、 いぎな り 女の子 ど 
うしが 脱いで 戦い はじめて もな 
ん のこと だか わからな いし、 感 
情 移入 度ち イマ イチ。 そこで、 
アドベンチャー 部分 を プレイす 
る ことにより、 この ゲーム 独特 
の 世界 を 自然と 理解で さるよ 5 
になって いるの だ。 しかも その 
ス卜ー リーと ぃラ のがす ごくて、 
恋 あり、 セーラー服 あり、 宿命 
の 対決 ありで キミの 想像 を はる 
かに こえる 展開な ので ある// 



1 本で 二度お いしい 

転校生に は 影が ある!？ いっけん、 普通の 女子高 

生の ミ ミ だけど、 彼女 は 
閣の 暗殺 拳と 恐れられた 古代 拳法 「裸 神 活殺 拳 （ら しんかつ さつ けん）」 

者 だつ た。 麵リは ブルー' ロブ 'スターと いう fe* 者の あか し だ。 




O 明るく うちとける ミミと ±A 公 だ 力 



融だ〃 












釅 


、、、 
k 、- 1 



これが カート 'バトルの メイ >ii® 。勝った めに は、 敵 雌 力 を ゼロに する か、 恥の 数値 を 上 

げて 翻 不能に してし まう かの どちら か だ。 左下の 5 枚が プレイヤー! tf 5 ^ ベる カード。 数 

字が 大きい ほと 強い カード だが 、ランダムに 配られる のて 運 力^いと^ rr るぞ. / 



戦い 方の 鉢 は、 まずむ やみに 脱衣 力一 ドを 使わない 二と だ。 確かに 柳 
力 は アップす るけ ど、 m 力が ダウンして しまうた め、 強い^ 力 を 持つ 
た 敵に かんたんに やられて しまう そ'。 これ を 防ぐ ために^ カー ド がきた 
ら すぐに 使おう。 k« カさぇ アップして あれば、 そう 力、 ん たんに は 負けな 
いそ'。 でも 敵に^ カード を 使われたら …一 泣 〈しかない、 シ クシ ク。 




ミ ミの行 〈手 を はばむ 敵た ち を 何 
人力 膽 介しょう。 まず 戦う まえに 
頭に 入れて おく こと は、 敵に も ひ 

とり ひとり 個 14* 、'あると いう 二と 

だ。 をして く る 敵 
も いれば、 恥 カー ド がま つた く 通 
用し ない 敵 だってい るので ある。 



勝た なさ や 話 は 進まない// 

HOW tO 力- R w 




II /一一/に せまる 敵^ち 



女 HJS 生 A。 いちはん は 女 fs 生 B。 必 sei- き 女 ま HE 生 c。 はじめから 

じめ にお そってく る。 シ ゃぴ きゃぴ るん るん. 2- 脱いで いる 敵に は 恥 力— 

ョ —トカ ッ トで畫 そう に は： 碧し よつ ドが嘉 だ 



ミミの ライ ハル、 サキ。 三 戴の 長， K ユリ。 もの 三； S の 次，^ マリ。 気 三辣の 三，^ エリ。 ま 

ん だけでなく. 5 に 強 すごい 迫力に 圧倒され が 強くて プレイヤ I にも だ 顔 は 幼 さが 残 つてい る 

ぞ Z 心して かかれ〃： る 。いちばん 巨乳 か？ おそって くる ぞ が、 涔 は+分 オト ナだ 
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» I — ※ 7 の 画面 は P C - 38 版の も の です。 



いき もっかせ ぬ 急 展開に 君 はついて いける かガ 



「裸 神 活殺 拳」 の 伝承 者と ぃラ 
過去 を 捨てよう とする ミミに、 
あ ら ゆる 手段で 挑戦 をし 、どんで 
くるの が、 チべッ 卜で ミ s とと 
も に 裸 神 活殺 拳の 修行 を 積んだ 
サキ とその 手下、 巨乳 三 姉妹で 
ある。 

彼女ら は 女子高生 を 操り 

をお そわせ、 ミミが 思い を 寄せ 
る 主人公 さえ もさら つてし まう。 
巨乳 三 姉妹 を 倒す と、 サキと 

ん、 なんなん だ 7 

オープニングお 中に 挿入され て 
いる モノクロ 面画 は、 最後の 最後 

に そ の 意? M ^月 ら かにされ る。 




o; 欠々 おこる 緊急 事 H いったい 何 力' 




の 対決が 待って いる。 かっての 

7 ィ バルと いう だけあって 強さ 
は 段違い。 サキに 勝つ に はずい 
ぶん 苦労す るけ ど、 セーブして 
何度も チャレンジしょう。 

さらに、 サキを 倒す と 驚く ベ 
さ 事実が 明かされる。 なんと 師 
匠で ある 老師が グッ ピー 北京と 
呼ばれる 謎の 少女に 倒された と 
いうの だ。 はたして グッピー 北 

京と は 何者な のか 7 そして 謎 
の 地底 人の 陰謀と は 1 ? の 
戦い は はじまつ たばかり だ// 



巨乳 卜 リプル ブレース// 



； ' あ 、つ 





ミミに も、 実は 最大の 弱^ *、' あつたの だ。 そう、 それ は 17 
歳の 女 (^だとい うこと。 いく ら戦 いと はいえ やっぱり 裸 
に な る の は 恥ず か しい もの。 恥ず か し さ か f 艮界に 達 したと 
き、 貪 g になって しまう の だ。 



え 一ん// 




o 謎の 地底 人 か 1 見れ た〃 二 いつが フル 

一 • ロブ 'スター を 奪って いく 

ゲーム 後半に は 
へんてこりんな 
ャッら が 登場/ 

老師 を 倒した 天才 少 この グッ 

ピー 北京た '。 ブルー 'ロブ' スタ 
一 を ねらって ミ ミ い をい どん 

でく るか"、 ミ ミ に 負ける と tftSA 
マス ト ドンの^^ を PIjL する ため 
に に 戦って くれる のた '。 






防 御 



回 復 



攻 擎 



秦カ I ド。 i は 5< 

の 3 くつ かえ〃 




回復力 ー ド。 体力 $ し 

回？ J て くれる の だ 



^力 —ド。 早めに {.S ■ 無恥 力 I ド。 恥の i を 

力 を. てお- 一う E す- ) し 下げて くれる 




力 ILL は 全部て 8 種類 
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I J レ (ELLE) 



場所 や 展開に よって 変化す る カーソルが いざな ラ、 SF 色の 濂ぃ アド ベンチ 
ヤー ゲーム。 ス ブラ ッタ あり H ありの グラフィック は スグレ モノ/ 



エルフ 

S03-5386-9022 
発売中 


媒 体 




対応 機種 


CSI2/2+ 


VRAM 


128K 


セ-ブ 機能 


ディスク 


価 格 


7,800 円 



キミ は 超 A クラスの ス ナイ バー 



>テ1" ァ tz ン； 5 — 

案 内 

この 建物 を 中心に ゲーム か * く りひ 
ろ げられ る。 ス ナイ パー ffil: に は 
ちょくちょく 顔 を 出そう ネ。 





世紀末から 続けて 起こった 大 
規模な 戦争 や クーデター により、 
地球の 人類と 自然 は 強烈な 打撃 
を 受けた。 そして、 汚染され た 
地球上に 人類が 生存で ぎる 場所 
はほんの ひとにぎり となって し 
まった。 このまま では 人類 は 絶 
滅 すると 考えた 元 国家の 上層 部 
は、 r メガロ アース」 とい ラ 壮大 



H : 樣 



き ほ 八 v, 、費 
tet^ 義钃 

『や、 か v 、％ b - ' ：; 



な 計画 を ラち たてた の だつ た。 
しかし、 この 計画に 反対して 
つ' 3; そうとする 動きが あった。 
「ブラック ウイ ドウ」 と 名乗る ゲ 
リラ 集団で ある。 

それ を 察知した 上層 部 は、 ブ 
ラック ウイ ドウ を 排除す る 組織 
「ス ナイ パー」 を 結成。 主人公で 
ある キミ は、 超 A クラスの 腕の 

思 Q 

わ 二 
ず I 
見 ん 



|V，H 



持ち主と いう こと を 隠し、 その 
ス ナイ パーの 一員と して 活躍す 
る ことになる。 

ゲームの 設定から も わかる よ 

ラに、 r エル』 は SF 夕 ツチの A 
VG である。 ス卜ー リーが けつ 
こ 5 サイバー なので、 ゲーム を 
解 さ 終える と、 1 冊の 長編 を 読 
んだ 気分に なれる ゲーム だぞ。 



ft 



何 
回 



牧 
だ 



/. テ •/? セ' パ- « えだ' 
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6 人の 




なかま 



それぞれに レベル アツ プを 望んで いる 仲間た ち。 話 をして 
みると みんな 個性的で おもしろい。 






o ス ナイ ハ I レべ m 

性に 見える が、 じつ 

I の ふつ 、つの STOf. 



\i フス。 ie^ 女 

R である。 彼嬉 

じ-.? る 



O ス ナイ パ. I レベル B クラス。 冷たい 棼 

§, かする 彼 は、 やつば =,5sf たくて あま 

リ 話 をして くれない 




O スナィ パ.！ レベル B クラス。 かわいい 

顔して るけ どが 离 じつは エルに： tfe い 



55 ス ナイ バ I レベル B クラス。 けつ 

口の 悪い おじさんだ けど、 根 はい：： 




O ス ナイ バ， I」 



この ゲームの ゥリの ひとつに. 

操作が かんたんで 楽 チンと い 5 
のが ある。 すべての 動作 を カー 
ソルで 指定す る だけで ゲームで 
さるよ ラ になって いるの だ。 よ 
うする に、 カーソルが コマンド 
(命令) の 役目 をして くれる とい 
ろ わけなの である。 

たとえば、 人の 口へ カーソル 
を もってい くと 「はなす」 の カー 
ソルに なり、 テーブル だと 「さわ 
る」 とか 「とる」 に 変わる の だ。 力 



時と場合によって 変化す る カーソルが ポ イン 卜 

★14 種類の カーリ^ > 



—ソル を 動かして いる 最中 も、 
「いま、 何の カーソルが 使える の 
か j が、 つねに メッセージ ウィン 
ドウに 表示され るた め、 どんな 
行動 をと つてい るの かひと 目で 
わかる ので ある。 

カーソルの 種類 は 全部で 14。 
参考までに、 その 一覧表 を 載せ 
ておいた ので 見ても らいたい。 
注目 はもち ろん x x x 用の イカ 
カーソル。 そういう シーンで は、 
ぜひとも うまく 活用しょう。 




る • しらべる 

基本 中の 基本 コマ ン ド。 
まず は 試して みょう 





も む 




まあ、 そういう こと。 

自分で 判断して 使え. z 






はなす 




会話したい ときに 顔の 




ところへ もっていこう 




たたく • ける 


\0 


ドア を ノックしたり、 


人 をけ つたり/ r る' 





なめる 






二れ もそう いう こと。 
使い方 は キミ しだい 





おす • ひく 




^ "― ボー ト、 スィッチ 
など 押す 時 はこれ 





キスす る 




これ を 実行す ると 展開 
が 変わったり して …… 




さわる 





そのもの ズ バリ、 物 を 
動かす ときに 使う 


も 


あける 


ドア を 開ける ときには 
これ/ 



こう して 確かめる の も 
ァ ド ベンチャーの^ * 

？ 

質問に 対する 答え は、 
二の カー ソクレ て 




ラ つ 

ピストルの 照準に なつ 
て 表示され る 





と る 




as 中 ク)! t 勿 を 取る とき 
に 使おう 




XXX する 



H シーンて" 最も 威力 を 
発揮す る^ 



O 力一 ソル はこの よ う な グラフ ィ カルな 形て 見れ るから、 「そこで は 何が でき るか」 力し 目 BS5 



國 



ひと ク tz&iws ク tz ち ある 



エルフ お得 意の 力 ワイ コ ちゃん キャラと、 個性 豊かな をと おりこした あやし 
い 人た ち を 何人 か 紹介しょう。 紹介で きな 〈て^!; なくら い、 多彩な キャラ 
たち か' 待って いる。 



. ra/fs 必殺 移植 仕掛 人ば おばおから 

今月の すべての MS X ユーザーに 贈る 




え 一、 こんにちはです。 調子 
いいんだ か、 悪 いんだ かわから 

ない 最近の MSX 事情で ある。 
『シ厶 シティ一』 や 『プリン セ 
ス メーカー/ブライ 下巻 完結 
編』 がよう やく 移植され るかと 
思う と、 これまで MSX の 味方 
とば かり 信じて さた 光栄の 『三 
国 志 II し は、 MSX 版が 出る かど 
ラ かわからない 状況。 困った も 
ん である。 

某 ソフ卜 八 ウスの 人と 話して 
いたら 「最近 は ユーザーの 声が 



聞こえて こない から、 MSX は 
やらな し、」 なんてい う 話 を 聞い 
す こ。 MSX の ソフ卜 を 出さな く 
なれば、 アン ケー卜 やら 何やら 
「声」 が 少なくな るの は 当然 かと 
も 思う が、 このまま では MS X 
ユーザー は 忘れ去られて しま ラ 
可能性 もな きにし も あらず なの 
である。 この ページ を 読んで い 
る 人 は、 自分で 気になる ソフ卜 
八 ウスに ちどん どん 八ガキ やお 
手紙 を 出して みたら どうだろう 
か。 ソフ卜 八 ウス を やって るか 
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mik 前回 順位 


ゲーム 名 


メーカー 名 




票数 


1 


4 


三国志 m 


光栄 


P 


90 


2 


2 


ロー ドス 島 戦記 n 


ハミング バ一 ドソフ ト 


P 


B7 


3 


1 


サイレン トメ ピウス 


カイ ナック ス 


P 


83 


4 


6 


ドラゴン クェ スト m 


エニック ス 


G 


42 


5 


5 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


38 


6 


11 


シム アース 


イマ ジニァ 


P 


27 


フ 


8 


大戦 略 m'90 


システム ソフ ト 


P 


2G 


8 


3 


ストリート ファイター n 


力 プコン 


A 


25 


9 


8 


に III. A 列車で 行 こ う 


アート ディ ンク 


P 


24 


10 


13 


ぼつ ぷる メイル 


日本 フ アル コム 


P 


22 


11 


7 


ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


20 


11 


10 


ブラン ディ ッシュ 


日本 フ アル コム 


P 


20 


13 


15 


ドラゴン ナイ ト m 


エルフ 


P 


IS 


14 


63 


シ ムアン ト 


イマ ジニァ 


P 


14 


14 


17 


ランス 3 


アリス ソフト 


P 


14 


16 


20 


ジ一 ザス II 


エニック ス 


P 


13 


17 


11 


□- ドモ ナーク 


日本 フ アル コム 


P 


12 


18 


14 


天地 を 喰らう 


力 プコン 


G A 


11 


18 


21 


ファイナル ファンタジー II 


スク ウェア 


G 


11 


18 


24 


ふしぎの 海の ナディア 


ガイ ナック ス 


P 


11 



おちし 30 ちの は 
移植して ち 5 い £ いのて あ S 




0微の慰«乍「三国志11し:. 現状で は 雑 
は キビ シィ か!？ 麵 は PC— 98fiS 

らいえ ると ぃラ わけで はない が、 
制作 者た ち はけつ こラ ユーザー 
の 手紙 を 読んで る もので、 かな 
り 影響され やすい ものな の だ。 

言葉に すると 単純な よう だが 
要は 個人の 肉声な ので ある。 ぱ 
おばお は、 もう 長い こと 雑誌の 
記事 を 書いて いるが、 いまだに 
読者の声に は 励まされたり、 反 
省したり する。 

むかし、 ぱぉぱ おが 高校生 だ 

つたころ。 もう 1B 年 も 前の 話で 
ある。 中学校 時代 を 過ごした 福 
岡に 別れ を 告げて、 福 井の 高校 
に 入って からの 話。 当時 福 井に 
は 民間の FM 局がなかった ので 
ある。 福 岡 時代に は FM 福 岡と 
ぃラ のがあって、 そこの 番組 を 
楽しんで いたの だが、 ちちろん 
福 井で は 聞け ない。 ボー 厶シッ 
ク とい ラ のと も 違ラ が、 異郷の 
空に 寂し さ を 募らせた 少年 ぱぉ 
ぱ おは、 その 思い を 綴って FM 
福 岡の DJ、 こば あきこ さんに 
送った ので ある。 当然 漢字な の 
だが、 忘れて しまった。 「こば」 
は 「小 庭」 だ つ たか 「 古庭」 だ つ た 









"Hi". 



O 人気の 日本 フ アル コ j 
ルふ 醜 は PC— 88 版 



る メイ 




O ァ一ト ディ ンク の 1 "A. III. j は 安定した 人 

m を ほこる。 画 は pc_ 9 應 

力、。 手紙 を 出した の も 忘れた あ 
る 曰、 学校から 帰る と、 郵便 受 
の 中に、 その あこがれ のこば あ 
き こ さんからの 返信が 入 つてい 
た。 これ はラれ しかった ね。 そ 
れつ さり 返事 は 出さなかった け 
ど、 けっこう 長い間、 その 八ガ 
キ はばおば おのお 宝 だ つたこと 
は 確かで ある。 

普段の 仕事で 忙 しい はずの こ 
ぱ さんに 返事 を 書かせた の は、 
今思ラ と、 送り手と して、 自分 
の 番組 を 聞 けなくて 寂しがって 
いる 男の子の 肉声に 感じい つた 
からで はないだ ろラ か。 

そラ いえば、 こば あきこさん 
は、 いまごろ どラ している だろ 
う。 ま、 そんな こんなで、 今月 
はおし まい。 ではね。 
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■ 1932 年 2 月 号 アン ケ一 ト ハガキ lOOOii よ り 集計 

※表 中の P は 他 難の パソコン、 G は ゲーム 専用^ A は ァ- 

なお、 赤 丸の^^ は MS X への 禾繩 が;^: した ゲームです c 



-ドを 示します 



順位 前回 順位 


ゲーム 名 


メーカ一 名 




票数 


1 


1 


サイレン トメ ピウス 


ガイ ナック ス 


P 


1436 





2 


シム シティ一 


イマ ジニァ 


PG 


971 


3 


3 


ドラゴン ク エス ト III 


エニック ス 


G 


530 


4 


4 


ダイナ ソァ 


日本 フ アル コム 


P 


579 





5 


ブライ 下巻 完結編 


ブラ ザ一 工業 


P 


494 


6 


6 


大戦 略 m'9D 


システム ソフ ト 


P 


477 




9 


ロー ドス 鳥 戦記 II 


ハミング バー ド ソフト 


P 


398 


8 




ファイナル フ アイ ト 


力 プコン 


G A 


373 


9 


8 


天地 を 噴ら う 


力 プコン 


G A 


359 


10 


12 


ファイナル ファンタジー IV 


スク ウェア 


G 


339 
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ユーザーの 主張 

今月の テーマ 「ディスク ステーションに ついて 考える」 



最近、 この コーナーへの お便り 
は 増える いっぽろ で、 担当者と し 
て は、 ほんとうに うれしい かぎり 
である。 今回 発表す る 「ディスク ス 
テ一シ ヨンに ついて 考える」 にも、 

□ S の ファンだった 人、 そして M 
SX の 将来 を 不安に 思ラ 人な どか 

ら、 いっぱい いっぱい 八ガキ がと 
どいた。 なかで も、 「隔月刊で も季 
刊 でもい いから 復活して ほしい」 
とい ラ 意見に 代表され るよう に、 



倉 割 準備 号 

■l^\f^ -r :r f ； -， ケ- 



O なつか しい 創刊 準備 敬 タイト ル iS®。 
知っている 人 は どれく らいいる かな？ 



□S 復活 を 望む 声 は 全体の 7 割以 
上 を 占め、 あらためて その 存在の 
大ぎさ を 知った 気がした。 もちろ 

ん、 みんなが みんな DS を 支持し 
ていた わけで はなく、 いろんな 意 
見が よせられ たの もまた 事実で あ 
る。 そこで 今回 は、 編集部が みん 
なの 意見 を まとめ、 それ を コンパ 
ィルに 見ても らう ことにした。 そ 
して、 それに 対する コンパイル 側 
の コメン 卜 をいた だいた ので 掲載 
したいと 思う。 

「1988 年より、 数多くの ユーザ一 
によって 支えられ てきた 当社の デ 
イス ク ステーション は、 #32 を最 
後に 休刊と なりました。 MSX と 
いう メディアが みなさんと 同様に、 
また それ 以上に 好 さだから こそ、 
発売 以来 大量に ソフ 卜 を 供給す る 
ことが でさました。 そんなと ころ 
から も 当社の MSX に対する 愛着 



が、 人一 倍であった こと を 感じと 
つていた だける と 思います。 我々 
もみな さん 同様、 今後 も DS を 続 
けたい、 という 気持ちで いっぱい 
です。 しかし 現実で は、 #29 や 30 
などの 発売 数 はいいと さの 6 分の 
1 まで 落ちて しまいました。 そん 
な ことち あり、 MSX 版 DS の 休 
刊は大 さな 反饗を 覚悟した ラ えで、 
企業と しての やむをえない 判断で 
あつたの が 事実です。 最後に、 D 
S の テンション は 健在で あり、 も 
う ひとつの DS として 復活し、 ま 
た 株式会社 コンパイル も、 これ か 
らいろ いろな ところで みなさんと 
出会い、 新しい コミュニケ一 ショ 
ンを 生み出し ますので、 そのと さ 
は よろしくお 頼い いたします。 株 
式 会社 コンパイル 代表取締役 仁 
井谷 正充」 

以上、 社長み ずからの コメン 卜 
だった が、 みんな はどラ 感じた だ 
ろうか。 



さて、 次々 回 6 月 号の テーマ は 
「幻の ソフ卜 入手 計画」 だ。 たとえ 

ば、 むかし 売って た あの ソフ 卜が 
ほしいん だけど どうしたら 入手で 
きる の？ 1 とか、 あの ソフ卜 を 再 
販 して ほしい、 なんてい う 意見 を 
募集す る。 みんなから よせられた 
疑問 は、 編集部が 直接 メーカーに 
問い合わせ、 その 解答 を 誌面で 紹 
介し ちゃう ぞ。 再販 希望の 多い ソ 
フ 卜なん か は、 これが きっかけで 
再び 発売され るか もしれ ない。 締 
め 切り は 3 月末 曰 （必着)。 たくさ 
んの お便り ヨロ シク。 

最後に DS について、 埼玉県の 
若 尾 雄 貴 クンから よせられた 八ガ 
キを 紹介して 終わりに したい。 

「DSS コンパイル は 永遠に 不 
滅 だ一// P.S. ディスク ステ 
ーシ ヨン # 33Z 発売 曰 未定/価格 

未定 E」 なんか、 くやしく 

て、 悲しくて、 そしてせ つない 気 
持ちに なった …… 。 （とさち やる) 



お便り はこ ちらへ/ 



O 



MSX-FAN 編集部 「4 月 号 ユーザーの 主張」 係 




発売中の New ソフ卜 を 再 チェック/ 

年末の ソフ卜 ラッシュ も 終わり、 1 月 中 

に 発売に なった の は 3 本 だけ だ。 ソフ卜 
八 ウス 側 も、 大 忙しの 年末 を 乗り切り、 
ホッ とひと いさとい つたと ころ だろ ラ か。 

〈記号の 意味） 無 印 は MSX2/2+、 *は\13ん[^5\2/2+、女はぃ5スタ_ボ 
R 専用、 森 は MSX2/2+ 用 だが ターボ R の 高速 モードに 対応。 また、 E1 のつ い 
た ソフ卜 は MSX — MUSIC(FM 音源) に、 ■ は MIDI に それぞれ 対応して 
います。 なお、 ソフト ベンダ一 武尊 (タケル) で 発売の ソフト は、 すべて 税込の 価格 
です。 

協力 渋 谷 店、 JSP 町 田 店 



1 月 1 日から 1 月 3 旧までに 
発売され た ソフ卜 

1 月 1 日 ★2021SNOOKY/ (□) /アトリエ 夕 力 /4.900 円 E 

※この ソフ卜 は 通信販売 のみの 取り扱い になって います。 入手 方法 
などのお 問い合わせ は、 ァ卜 リエ 夕 力までお 願 
いします。 

MS ジョーカー (□)/ バ一 ディ一 ソフト, 7, 800 円 

28 曰 女バ • PACKCM I D I インターフェイス） 'ピッツ一/ 19,8 叩 円 M 




O r 202ISMOOKY./j は、 2 月 "^OTNEWS で 紹介 
した ター ポ R 專用ゲ 一厶。 アトリエ， 夕 力の デ 
ビュ ~fTC 為る 



「キャル」 r キャル 2 j に つづく、 バ一 ディ- 
フトの 新作。 • 部内で も ファンの 多い 美少^: 
AVG なの だ 



JSP 渋 谷 店 ソフト セールス 
TOP10 



先月、 初 登場 B 位だった 1 "幻影 
都市 j が 卜 ップを 奪取。 「ロイ ャ 
ル ブラ ッ ド』 も 3 位に つけて さ 



た。 光栄 は ほかに も 1 " 信 長の 野 
望 j シリーズ 2 本が 復活の ラン 
クイン。 底力 を 見せつ けた。 





顒位 


前回 
頭 位 


ソフ卜 名 


ソフ卜 八 ウス 名 


/ 
\ 
/ 


— cu m 


6 

1 


影 都市 
ピンク ソックス • マニア 

ロイヤル ブラッド 


マイクロ キャビン 
ウェンディ マガジン 
光栄 




4 


1 


ディスク ステーション #32 


コンパイル 




5 


E 


ピーチ アップ 総 集 編 II ( 笑） 


ちちの さは ラす 




B 




信 長の 野望 • 武将 風雲 録 


光栄 




7 




信 長の 野望 • 戦国 群雄 伝 


光栄 




8 




ロー ドス 島 戦記 • 福 神漬 


八 ミン グ パー ドソフ 卜 


/" 


9 




□PS SG sets 


アリス ソフ卜 




ID 




サーク • ガゼル の 塔 


マイクロ キャビン 



※矢印 は、 前回からの アップダウン を あらわします （ 1 月 1 日から 31 日までの 集計） 



SK 然コ tes ？」 が 8 位に 入って きた。 二の 調子で 

「ロー ドス H 」 が 8+0 れる といい のにね 



.:. 卜 者に は M ファン： 8 フロ ッヒ— ティ スク (フランク) を さし あけます n 
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蠻 



國 



:i ， ：0 ゲや: Ai5 

'，あ 通も^!^ 

今月 は [開発 中 ゲーム 情報 特集 だ ^ 



第 2 次 大戦 中の 欧州で ウォー./ 
ヨーロッパ 戦線 



國 光栄 

■Q045-561-B861 
■4 月 2 曰 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CE32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


シミュレーション 


価 格 


12, 圆円 


CD 付 さは 15.?00 円 

ターボ R の モードに ■ 




媒 体 


剛 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


12BK 


ジャンル 


シミュレーション 


価 格 


12.800 円 


00付さは15.200円 
ターボ R の S 速 モードに 対 IE 



昨年 末に 発売に なった 『ロイ 
ャル ブラッド』 は、 光栄に して は 
異色と もい える ファンタジー も 
のだった が、 今回の 「ョ 一口 ッ 
ノ 〈戦線」 は、 第二次世界大戦 をモ 
チーフに した バリ バリの ゥォ 
一 • シミュレーション である。 

『提督の 決断 J が 太平洋なら、 
こちら は ヨーロッパと 北 ァフリ 
力の 戦場が 舞台。 プレイヤ 一は 
連合軍、 もしくは 枢軸 軍の 軍団 
長と なり、 各 師団長に 命令 を 下 
し、 軍 最高 指揮官から 与えられ 
る 任務 を 遂行して いくの だ。 

でもって、 用意され ている シ 

ナ リオ は 全部で 6 本。 ① フラン 
ス 侵攻 戦 © 北 アフリカ 戦 0) クル 
スク 機甲 戦 @ ノルマンディ一 の 
戦い © バル ジの 戦い © ベルリン 
攻防戦 一一 と、 いずれも 有名な 




軍団長が 戦死した 場合 は、 当然 
敗北と いう ことになる。 

戦闘 時の グラフィック は、 斜 
め 上から 見下ろした もので、 こ 
れが なかなか。 奥行 さち 感じら 
れ るし、 平面よりも 見やす くて 
ずっと ずっとい い。 シャ一 マン、 
T34 などの 著名な 戦車の 登場 や、 
150 にち およ ,3; ュニッ 卜の 数々 
は、 兵器 マニアに とって 涙ち よ 
ちょ ざれ ものだろう。 




してい 
みん 



:vw ジ 

や' ■**> 、'に-， 

:n お 




，ソフ 卜 を 先取 1 J チェック/ 




な r i: 《，に 
りゆ^、：、,'." 



ダ 



ソ' ：：^> : - ^C:'<% 
鄉^ 



ん 



今月の カミングス ーン 
は、 いつもと はちよ つ 
と違ラ 特別 版。 開発 中 
の ゲーム 情報 を モリ モ 
リ 山盛りで お送りす る 
ので あ 一る。 最近の 流 
れを みている と、 SL 
G がメ チヤ クチャ 元気 
で、 今回 も それば つか C 
"ラ なつ てんのお は 





o ゲーム 中の ®$a 面 はこん な ふう にな- 



ものば かりだ。 これらの シナリ 
ォは、 ひとつひとつ 遊^ こと も 
できる し、 年代順に ク リアして 
いく キャンペーン モードで も 楽 
しめる ようになつ ている ぞ。 

各 シナリオ とも、 指定され た 
都市 を 占領 *防 御す るか、 敵軍 
を 全滅させる と 勝利で、 自 軍の 



また、 90 名 以上と ぃラ 将軍た 
ち も、 みんな 実在した 人物ば か 
りで、 細か〜 い 設定が なされて 
いると ころも、 あいかわらず 光 
栄 らしくて グーな の だ。 

光栄の 高津 さんに よると、 こ 
の 1 " ヨーロッパ 戦線』 は、 現在、 
発売日に むけ、 最終 チェック を 



M¥¥ を 選んで いると ころ。 人物の 
、かにも^ らしい 

ると ころ だとい ラ。 
： な、 『伊 忍 道 • 打倒 信 長』 
と 『ロイヤル ブラッド j は、 もう 
終わった かな？ 1 発売まで あと 
わずか。 来月 号で は、 もっとも 
つと くわしく 



特集す る 予定 
なので、 楽し 
みに していて 
もらおう か。 



鲁 現在の 

開発 状况 
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§H シ I ンては 斜め 上から 見下ろした 給に 変わる。 見やす く 

てグ I なの だ 



媒 体 


國 B 


対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 


128K 


ジャンル 


シミュレーション 


価 格 


未定 


ターボ R の 高速 モードに 対応 
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ちう すぐ キミ も 市長さん よん 

シ厶 シティ 一 




I イマ ジニァ 

IQ03-3343-B900 
■6 月 発売 予定 



媒 体 




対応 機種 


CS32/2+ 


VRAM 




ジャンル 


シミュレーション 


価 格 


未定 




いい 環境 をつ く れば 人口 も ガンガン 増え 
ていく の だ/ 



いま、 なにかと 例の 子育て S 
LG が 話題に なって いるけ ど、 
その ベースに なった であろ ラゲ 
—厶 が、 この 『シ厶 シティ一』 で 
ある。 本誌 「記憶の ラビリンス j 
などで ちたびた び 出て さたが、 
もとは、 アメリカ はマク シス 社 
の 作品な の だ。 

これ だけ 有名な ゲーム なんで、 
内容に ついては みんな も 知って 
いる ことと 思う。 市長さん であ 
る プレイヤーが 市民の 声 を 聞き 
つつ 住宅 • 商店 • 工場な ど を 建 
て、 それに 道路 や 鉄道 をラ まい 
こと 敷 さ、 住みよ い 町 をつ くつ 
ていく とい ラ、 あの ゲームで あ 
る。 町が 発展し 大きくな つてい 
くに つれ、 やれ 渋滞 だ、 やれ 公 
害 だ、 といろ いろ 問題 も 発生し 
てく る。 これら をうまい こと 対 



あの 不朽の名作が、 いま また./ 

キャンペーン 版 大戦 略 n 





■ マイクロ キャビン 

IQD593-51-6482 

匿 O 月 発 TC^iS 



OPCI ンジン 版の 翻 だ。 MSX でも、 
とこん な 感じになる だろう 



マイクロ キャビン といえ は、 
どラ しても r プリンセス メ一 力 
一 J となりが ち だけど、 この 「キ 

ヤン ぺーン 版 大戦 略 n j も 忘れ 

ちゃい けない。 SLG の 定番と 

ちいえ る 「大戦 略」 シリーズが、 

ほんとうに ひさびさに MSX に 

帰って くるので ある。 

MSX 版 を 発売す るに あたり、 
もとにす るの は パソコン 版 （2 
年 以上 も 前に PC — B8 で 発売） 
ではなく、 近々 発売され る 予定 
の PC エンジン 版 だとい う。 P 
C エンジンと MSX は 解像度と 
いう 点で は 似た者 同士。 そんな 
こと も あり、 今回の 記事に は P 
G エンジン 版の 画面 写真と、 開 
発 中の MS X 版 兵器 グラフ イツ 
クの 両方 を 掲載して みた。 より 
おもしろく、 より キ レイに 変身 



OMSXfiS で、 リアル ファイト 時に^: され 
る 兵器の グラフィック。 に〜、 シ ブイ〃 

するとい うと ころだろう か。 

なかで ち チェックした いのは 

リアル フ アイ 卜 （戦闘） で、 むか 

しながらの スタイルと は ビジ ュ 

アル 的に 大きく 変わり、 モノ ク 

口 で 描かれた 兵器の クラ フ イツ 

ク がシブ くて、 カツ コ イイ。 

「基本的に PC エンジン 版 を 
モデルに 移植 をして いくつ もり 
です。 兵器 マニアの スタッフに 
絵 を 描かせ るんで きっとい いも 
のがで きる と 思います よ。 ソロ 
' マップ をク リアす る ごとに 絵 を 
入れたり、 マップ 数 を 増やした 
りと いろいろ 考えて ます j と、 マ 
イク 口 キャビン も ノリ ノリ だ。 



o これ は ソロ マップ をク リアした ときに 出 
る 絵の ひとつ。 もち の ものた' 

また、 B8 版よりも 処理 を 高速 
化させ、 より 遊び やすくな るよ 
うに 工夫 をして いくそう で、 完 
成が 待ち どお しい。 当然ながら 
マップ エディ 夕 もつ く。 

あと、 わが M ファンの 付録 デ 
イス クに キャラクタ エディタ を 
入れよう とい ろ 話が ある。 まだ、 
何月 号に 入る かな ど 具体的な こ 
と は 決まって ない けど、 その 方 
向で 話が 進んで いる。 

ソフ卜 だけ 



肇 現在の 

開発 状況 



じ やなく、 今 

後の M ファン 、 

にも 注目して ^|(^ 

もらいたい。 リ L 



% 



処 しつつ 町を大 さく するとい ラ 
のが、 市長のお 仕事で あり、 「シ 

ムシ ティー _! の 醍醐味で も ある 
の だ。 

イマ ジニァ 側の 話で は、 はじ 

め は MSX での 発売 は 考えて な 
かった そラ だが、 あまりに も 問 
い 合わせが 多いた め、 「それな 
ら」 とい ラ 感じで 移植に ふみき 
つた そラ である。 ようするに、 
みんなの 声が、 ソフ卜 八 ウス を 



動かした という こと だ。 

いま はま だ、 町の 絵 をつ くつ 
てたり という 段階ら しいので、 
くわしし 、仕様 を 発表で さるの は、 
もラ ちょっと 先にな り そラ。 

でも、 開発 自体 は 着々 と 進行 
中 だってい ラ 

か to、 <s す' は 開発 状況 
ひと 安心と い 

= ころ だ 50% 




《1 は pcl^ 版の もの 

？' こしず つ 工場 や 住{ やか 増えて きた。 § していく 

過程 t しむ の も 「シム シ ティ I J の 楽しみ の ひとつ 




ま 尼 ま/ g ある ぞ 7 閱発中 グー ^情報) 
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ひさつ づき 開発 中 ゲーム 情報 
である。 ここで は 前の ページで 
紹介した もの 以外の 情報 を、 い 
くつ か 書いて いくこと にしよう。 
まず は、 突然 飛び こんで きた 
ビッグニュースから。 プラザ一 
工業に よると、 このたび 『戦国 ソ 
ーサリ アン j と 1 " ピラミッド ソー 
サリ アン j の カップ リング パッ 

ケージ 版 を、 限定 3. 000 本のみ 発 
売 するとい う。 これ は、 r ソーサ 
リア ン」 本体 だけ じ やなく、 シナ 
リオ 集 も パッケージ 版で 出して 
ほしいと いう 声に 応えての もの 
だそう で、 4 月 20 日、 全国の タ 
ケル 設置 店で 一斉 発売になる。 
f 戦国〜 j と 1 " ビラ ミツ K~j を 
別々 に 買ラと 合計 8. 300 円 (税 
込) だが、 この カップ リング 版 は 
7. 800 円 (パッケージ だから 税別 
になる） と、 約 500 円 も 安い/ 
また、 すでに 『戦国 ~j を 持って 
いる ュ一 ザ一 も、 購入 時に つい 
て さた 「お買い上げ 票」 が あれば、 
通信販売で 『ビラ ミツ ド〜 j を 
3. 000 円で 購入す る ことが でさ 
るとの こと （もちろん パ ッケ一 
ジ 版)。 ちなみに 『ビラ ミツ ド〜』 
単体 も、 3.50D 円 (税込） で タケ 
ル から 発売され るので、 自分の 
ほしい もの を 選んで 買ラ ことが 
できる ので ある。 
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さて、 つづいて は みんな も 気 
になって いるで あろ ラ 1 "ヴ エイ 
ン ドリ 一厶』 について だ 。この 夕 
ィ ドルが 発売 予定表に 登場した 
の は、 去年の 7 月 号の こと。 発 
売 曰 未定と ぃラ ことで は あるが、 
あれから 10 か 月 もた つてい る。 
いったい どラ なって いるの だろ 
ラ 7 開発 状況 を 聞くべく、 グ 
口一 ディアに 問 い 合わせた と こ 
ろ、 こんな 答えが 返って きた。 

「遅れて いて ほんとうに 申し 
わけないです。 他 機種から MS 
X への 移植と ぃラの は、 すん な 
りと はいかな いんです よね。 そ 
のへんで てまどつ ている、 とい 
うのが 発売が 遅れて いる 最大の 
理由に なって います」 （グ ローデ 
ィ ァ • 池 亀 氏） 

その 際に 「ほんと に 開発して 
るんで すか 7」 と 聞く と、 「ほん 
とに ホン 卜に 開発 中です よ」 と 
返された。 なお、 この 1 "ヴェ イン 
ドリー 厶 」 は、 か 







o 






年中に 多 

「ヴェ インド 


壳 するとい う グロ 一テ' - • 

J ーム A 翔 は PC — 88 版 






らの 対応で、 今年 中には 発売 さ 
せる という こと。 グロ 一 ディア 
としても、 前 作 「エメラルド. ド 
ラゴン J 以上の 作品に しょ ラと 
がんばって いるよう だ。 
おつぎ は、 わが 社の ブランド 

である GAME テク ノ ポリスの 
新作 1 " 秘密の 花園』 について だ。 
この ゲーム は、 主人公の 通ラ学 
園で 起こった 殺人事件 を、 産休 
補助 教師と ぃラ ふれこみで 派遣 
されて さた 美人 私立探偵と 一緒 
に 解決して いく、 ス卜ー リーに 
なって いる。 うるし 原智志 氏の 
手に よる キャラ は 上品 かつ 美し 
く、 GAME テクノポリスが 目 
指す ところの 正統派 美少女 ソ フ 
卜 路線に は、 まさにう つてつ け。 
システム 面で は、 プレイヤーの 
選 ふ' コマンド （セリフ 形式） に 

より、 話の 展開 や エンディング、 
さ ら に は ゲームの 難易度まで 変 
化する というから、 こっちの ほ 
ラ ちお ちしろ そラ である。 ゲー 
厶の 発売 は 今月末の 予定。 くわ 
しい 紹介 は 来月 号です るので お 
楽しみに。 

さ 一て、 全国の ピンク ソック 
ス ギャル ズ • ファンの みなさん、 
お マ 夕立た せし ました (編集長 
ゴ メンナ サイ）、 r ピンク ソック 
ス 8: の ニュース なので ある。 先 




O r ピンク ソックス 8 j はどう なる のか ？ 
ちなみに、 ^3|は「〜7 j£7) もの 

曰、 ある 打ち合わせで ゥ エンデ 
ィ マガジンへ 行った ときに 聞い 

た 情報 だと、 ソフ 卜の 発売 は 4 

月下 旬で、 今回 は 超 豪華版に な 

ると ぃラ。 r ピック ソックス 7j 

発売から、 ちょっと あいだが あ 

いてし まう けど、 その, 3; んスゴ 
ィ 内容で せま つて くれる はず。 
まなみ • さやか • ゆか ファンの 
みんな、 もラ チヨ ッ 卜の 辛抱な 
の だ。 また ゾ ピンク ソックス 已 j 
の 開発と 並行して、 M ファンで 
は ある 企画が 進行 中で ある。 そ 
れが何 か はま だ 秘密 だけど、 美 
少女と M ファンと いえ ぱ、 もう、 
ァレ しかない./ こちらの ほう 
も 期待して くれ。 

あと、 6 月に ボース テック か 
ら 1 " らんま 1 2」 が 発売され る。 タ 
ーボ R 専用 版で ディスク 已枚 組。 
これで また 1 本、 楽しみな ソフ 
卜が 加わった わけ だ。 

まあ、 そんなと こで、 今月 は 
ではで はなの だ。 




2K 少女 サスべ ンス AVGns 

どうざます、 - 一の グラフ. 
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MSX 版の SHact 



»7 日に とどき、 す ベリ こみ セ I フの初 公開な の だ/. 
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ソフ卜 • 八一 ド • 本に 関する 発売 スケジュール 

新作 発売 予定表 



記号の 意味 二 無 印 は MSX2/2+、 • は MSX、 iMSMSX 夕一 

ボ R 専用、 A は MSX2/2+ 要 だが 夕一 ボ R の 高速 モードに 対 
応。 また、 |2 のつ いた ソフト は MSX- MUSIC(FM 音源) に、 
■ は MIDI に それぞれ 対応して しほす。 き、 ソフ卜 ベンダ一 
武尊 (タケル) で 発売の ソフ卜 は、 すべて 税込の 価格です， 



し 



の 情報 は 2 月 20 曰 現在の ものです./ 



5 
月 



8 曰 
？ 
？ 



MSX，FAN5 月 情報 号 (本 +□)/ 徳間 書店/ 380 円 (税込) 12 
プリンセス メ 一力一 (□)/ マイクロ キャビン /14.800 円 E 
▲ キャン ぺ―ン 版 大戦 略 II (D)/ マイク □ キャビン/価格 未定 ffl 



【親 中止〗 フ オクシ 一 2 (エルフ） 

※注！ …一 r MSXView Ver. に 0」 を 持って いる 人で ュ一 ザ一 登録して ある 人の み、 3, 000 円で バ一 ジョン: 
※-; 主 2 …一 タ ケル 胁ガト に も 、 r 戦国 ソ一 サリ アン」 との カップ リング パ ッケ一 ジ版 も 発売の 予定 （くわし < 



ビスが うけられる。 その 人た ちに は、 案内状 力 胃され る。 
^の 二と）。 
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夕 ィ卜ル (媒体) /メーカー 名/予定 価格 

火星 甲殻 団 ワイルド マシン (□) /アスキー/価格 未定 
シ厶 シティ一 (□)/ イマ ジニァ /価格 未定 H 

卒業 写真 (□)/ カクテル • ソフト /6.800 円 

美姫 (□)/ カクテル 'ソフト/ B.800 円 

ヴェ イン ドリ 一ム (□)/ グロ一 ディア/価格 未定 IS 

A 麻雀 悟空 . 天竺への 道 (R)/ シ ヤノ アール/ 9,800 円 (3 
倉庫番 リベンジ • ユーザーの 逆襲 編 (D)/ 発売元 未定/価格 未定 

攀 ワンダー ボーイ II モンスター ランド (R) /日本 テク スタ /7.800 円 
3 □ プール (□) /マイクロ プロ一 ズ ジャパン/価格 未定 
エリ一 卜 (□) /マイクロ プロ 一ズ ジャパン/価格 未定 
囲碁 ゲ一ム 入門 用 (仮称) (D)/ マイ ティ マイコン システム/ UB00 円 
アルシャ ーク (□) / ライ 卜 スタッフ/ 9 . 800 円 El 

★ らんま 1 /2 飛 龍 伝説 (□) Z ボース テツ ク Z 1 ^ . B00 円 H 



| V 7 K<^"3S ※媒体の R は ROM 版、 □ は ディスク 版です。 



発売 予定 曰 



夕ィ 卜ル (媒体)/ メーカー 名/予定 価格 



6 日 .21 (R+D) /アスキー /9. 關円 * ま 1 
秘密の 花園 ([D)/GAME テクノポリス /7.B00 円 
上旬 美少女 大 図鑑 (□)/ サン タ 'フエ /6.800 円 
中旬 サ ウルス ランチ MO # 2 (□) だ ッッ— /3, 棚 円 面 
20 曰 コンチネンタル (CD/GAME テクノポリス /8. 800 円 
下旬 ジョーカー II (□)/ バ 一ディ 一ソフト /7.800 円 
下旬 シン セサ ウルス Ve「.3 . (□) /ピッツ一 /8 . 800 円 E 
下旬 スコア サ ウルス (□) だッッ -/9. 圆円圆 
V ビ一ス 卜 n (□)/ バ一 ディ一 ソフ卜 円 



2 日 矗ョ 一口 ツバ 戦線 (R)/ 光栄 /12,80(HE 
£ 曰 ▲ ヨーロッパ 戦線 (R: サウンド ウェア 付き) /光栄 /15. ピ 
2 曰 ▲ ヨーロッパ 戦線 (□)/ 光栄 /12,8[10 円 E1 
2 曰 A ヨーロッパ 戦線 (□: サウンド ウェア 付き)/ 光栄 /15.200 円 ffl 
8 曰 MSX-FAN5 月 情報 号 (本 +□)/ 徳間 書店/ 昍 円 (税込 )12 
上旬 スーパ-バトル スキン パ ニ ック (D: タケルでの J* 売)/ ブラ ザ-工業/腿 宋定 
^曰 1ち ミ'; fV— サ 1 J7 ン (□: タケルて 《 売)/ ブ 業 /3JD 円 E ※ま 2 
— — ■ ： . ピンク ソックス 8 (□)/ ウェンディ マガジン /8.800 円 12 
下旬 龍の 花園 (□)/ ファミリ 一ソフト /7.昍0 円 E 
下旬 ブライ 下巻 完結編 (□)/ ブ ラザー 工業/価格 未定 (2 



CD 月 以降と 発売 曰 未定 



{■■■■■■■■BHH 



i i 



ス 一 



^|^^^ i 、 



鲁 今月の バックス 卜 ーリ一 ( 原案 者 は 神奈川県/青山 蜃） 
ルーシャ ォの饞 をな おすた めに、 森に 薬草 を 取りに ぎた シニリ 
ァ。 その 曰 も いつものよ ラに 薬草 を 取り ルーシャ ォの もとに 急 
いでいる と、 突然、 1 人の 戦士が シニ リアの 前に あらわれた。 
お 互いに 相手 を藿戒 している のだろう。 見つめ 合った まま 微動 
だに しない。 どのくらいの 時間が すぎた の だろ ろか。 極度の 緊 
張が 続いた せいで、 シニ リア は その 場に 倒れ 込んで しまった。 

抱き かかえる 戦士。 「このぬ くもり は …… 。J 遠くなる 意識の なか 
シニ リア はなつ かしい 昔の こと を 思い出し ていた …… 。 




スーパ一 付録 ディスク APR. 1992 DISK#7 


媒 体 


し 2 :'。 1 


セーブ 機能 


セーブし ちゃい けません 


対応 機種 




実質 収録 バイト 数 


1,274, 344 バイ 卜 


VRAM 


128K 


タ一ポ R の 高速 モ一 ド に对応 



ディスクの 起動と 基本 キー 操作の 方法 



- 使用 上の 基本的な 約束 



付録 ディスク は、 原則として 
「書き こみ 禁止」 （ライ 卜 プロ テ 
ク卜 タブが 開いて いる 状態) に 
して 使用して ください。 ちょつ 
とした ことで、 ディスクの ファ 
ィルの 一部、 または 全部 を 壊す 
ことに ならない とも かぎり ませ 
ん。 十分 注意して ください。 
(寸錄 ディ スクの 起動 

市販 ソフ 卜と 同様です。 ディ 
スク をセッ 卜して、 リセ ッ 卜す 
るか、 電源を入れ るかす ると、 
タイ 卜ル 画面 (右上の 写真) が 表 
示され、 メロ ディ が 流れます。 内 
蔵ソフ 卜が 立ち上がって しまう 
機種で は、 内蔵 ソフ 卜の メニュ 



一で 改めて 「B AS I C」 を 選 ふ' 
か、 DEL キー を 押しながら 起 
動し なおして ください。 内蔵 ソ 
フ 卜 切り換え スィッチが あれば 
「切」 で 起動して ください。 
タイ トル 画面 

夕 ィ卜ル 画面で は カーソル キ 
一で 画面 位置の 補正が でさます。 
ESC キー を 押す ともとの 位置 
に もどります。 スペース キー を 
押す と已 GM が 止まり、 しばら 
く して 大 メニュー 画面 (右下の 
写真) が 表示され ます。 
大 メニュー 画面 

点滅 カーソル を 行 さたい コー 
ナー ロゴに あわせて スペース キ 
一 を 押す と、 その コーナーの 説 



明 画面になります。 

説明 画面と 各 コーナ一 

どの コーナーの 説明 画面で も、 
ESC キー を 押す と 瞬時に 大メ 
ニュー 画面に もどります。 説明 
画面で スペース キー を 押す と、 
その コーナーの タイプに よって 
反応が 異なります。 A、 已、 C 
の 3 つの タイプが あります。 
A タイプ = 小 メニュー 画面に 進 
みます。 カーソル キーの 上下で 
項目 を 選び、 スペース キー を 押 
すと その 項目の 説明が 表示され 
ます。 さらに スペース キー を 押 
すと、 プログラムが 実行され ま 
す。 実行すべき プログラムが 1 
本し かないと さは、 説明 画面 か 
ら 直接 プログラム 実行へ 進む コ 



ーナー もあります。 
B タイプ = 説明 画面から 大メニ 
ユー 画面に もどります (収録 フ 
アイ ルの 紹介 だけです)。 
C タイプ = スペース キー を 押す 
たびに、 ページ をめ くるよう に 
メッセージ や CG が 次々 に 表示 
され、 終わる と大 メニュー 画面 
に ちどります。 ESC キー を 押 
すと そこから 大 メニュー 画面に 
もどります。 別に 収録 ファイル 
があった り、 例外的な キー 操作 
をしたり する 場合 は、 画面で 指 
示して います。 

その他 

起動時に、 カーソル キーの 上 
を 押した ままに している と、 夕 
ィ 卜ル 画面 表示 を 飛ばします。 




esc 



さま"^) (翻 お 




ョてス =F ィ"/ 々ぐ Tff— MD) Z u ^i^^ 




シャ才 がなん だか 妙に 黒つ (れ 、贿 をして いるな と 思ったら、 | 年生 ルックなん だつ 

國付録 ディ スク 制作 ス タツ フ SYSTEM PROGRAMMER = 上 岡 啓 二 （UKP) TITLE CG DESIGNER = 木 村 明 広 （ライ ト スタッフ） MAIN MENU CG DESIGNER = Orc /TITLE BGM COMPOSER = 山 藤武志 （STING), 
DISK MAKER = 化成 バーべ イタ 厶 （株） SPECIAL THANKS TO ホッ ト 'ビィ + アスキー + 松下電器 産業 + ピッツ —十 ブラ ザ —工業 + マイ クロ キャビン 
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EE 



八厶 ラビ 法典に よれば、 目に は 目 を、 歯に は 歯 を。 これ は、 八' 力に された からといって、 相手 を 殺したり しちやい けない という 
こと をい つてい る。 つまり、 その、 エラーが 出る からといって その 行 を 消したり、 ファイル を 削除した りして はいけ ません よ。 



明 曰 を 見つめる ファン ダ厶グ 
ループです。 

明日 を 見つめす ぎて、 今月 は 

申し わけない ことが、 1 、 2、 
3 個ち あります。 原稿 を 書きな 
がら 数えん なって。 
國 ファン ダム GAMES 

11 本 収録して いますが、 以下 
の 2 本の ディ スク 収録 版に 問題 
があります。 その 問題 は、 編集 
部の 不注意に よる もので 作者に 
はまった く 責任ありません。 
CONVEY- IT (ファイル 名 ： 
CONVEY. FD4) 

この プログラム は、 たんに 遊 
ふ' /3; ん に はなに も 問題 ありませ 
ん。 しかし、 解析す るた めに 
STOP キー 割り こみ を はずす 
と き に、 問 題が あります。 
STOP キー 割り こみの 処理が 



行 75 と 行 80 で ダブって いました。 
63、 64 ページの 記事 を 参照して 
正しく 修正して ください。 
Curry Land (ファイル 名 ： 
CURRY. F04、 GURR 
丫 一已. FCD4 の 2 本 組） 

まず、 2 本の ファイル を 別の 
ディスクに コピーして ください。 
その さい、 ファイル 名 1 " CURR 
丫. FCD4」 の 行 850「CL 一已. 
已 AS」 を 掲載 リス 卜の ように 
「CURRY — 巳. FD4」 に修 
正して、 おなじ ファイル 名で セ 
ーブ しなおして ください。 この 
ままで は、 「PLAY(NEEO 
□ ATA)」 を 選んだ ときに エラ 
一が 出ます。 修正が すんだら、 
「CURRY. FD4」 を 実行す 
れぱ ゲームが 遊べます。 
=M1、 65 ページ 



國 ファン ダム • サンプル 

今月 は 日 ASIC ピクニック 
で 使用して いる サンプル プ ログ 
ラ厶 （3 択 クイズ 作成 用 簡易 ッ 
ール) が 入って いますが、 これに 
ちょこ まかと バグが ありました。 
已 ASIC ピクニックの 記事 自 
体 は、 正常に 作動す る リス 卜で 
制作して います。 収録 ファイル 
を もとに、 一部 修正して、 揭載 
リス 卜と おなじ もの を 作って く 
ださい。 ほんと にす いません。 
^30~33 ページ 
画 アルゴリズム 甲子 園 

ずっと やって きた 『丁 HE 
巳 ADMINTQNj の 対 COM 
戦 用 アルゴリズムの いちお ラ総 
仕上げ。 2 人 対戦、 対 COM 戦、 
ゥォッ チ モー ドの すべてが 楽 し 
めます。 =M2、 50 ページ 



國 ォマケ 

ファン ダム スクラムより。 
1990 年 9 月 掲載の 1 "Fighting 
Soccerj (原作 • OZO) の改 
造 版と、 「ちえ 熱の のせち やえ、 
いれち やえ j より 『|_AST SP 
ACE 已 ATTLE』 （作 • 佐 藤 直 
樹） の 2 本。 ^ 46、 47 ページ 
固 小 メニューへ もどる 

先月 号に 引き続き、 已 ASIC 
からで も、 

TYPE - A ' . X 已 

※「六」 直後の ダッシュに 注意 

を 実行 すれば 大メ ニュー 画面 を 
通らずに 小 メニューに 直接 もど 
る ことができます。 ただし、 上 
に 表示され る コーナー ロゴが 崩 
れる ことがあります。 検討 かつ 
改良して 5 月 号の 付録 ディスク 
で 本格的に 組み こむ 予定です。 



すばらしい オリジナル 作品が 続々 
送られて さて、 ますます ァー 卜す 
る 新 世代の 空飛 '3! 電脳 式 音楽 館。 



今月 はぜん ふ' で 7 曲 収録して 
います。 そのうち、 『砂 山 ff2』 
は、 もともと、 中山晋 平. 作曲、 
北 原 白 秋 • 作詩の 名曲 「砂山』 を 
もとにした 作品です。 一般 曲 は、 
付録 ディスクに 収録す ると、 著 
作 権 使用 手続きが さわめ て 煩雑 
になる ため ディスクに は 基本的 
に 収録し ません。 しかし ゾ 砂山 j 



の 曲 以外の、 マシン 語 設定 部分 
や リズム、 コードの 部分 を ディ 
スクに 収録して あるので、 掲載 
リス 卜 （完全 掲載) を 見て、 『砂山 
#2』 を 完成 させて ください。 た 
だし、 マシン 語部 分の 危険 度が 
高いた め、 聴きお わったら かな 
らず リセ ッ 卜して ください。 ^ 
68 ページ 




「あの オープニングに あさた」 
という 意見が あって、 今月 は 
MOF10 に 頼み こみ、 AV フォ 
一 ラムの 新しい オープニング を 
作って もらった。 感謝、 感謝。 

先月 は 規定 部門が 総ボッ にな 
つたが 今月 はだい じょ ラふ。 そ 
れ にしても、 規定 部門への 投稿 
数 は あいかわらず 低調ぎ みだ。 



ただいま AV フォーラムの オーブ 
ニンクと エンデ ィ ングを ペアで 受 
け 付け 中。 どんどん 送って さてね。 



とにかく 採用され たいと 思う 人 
は 規定 部門へ 投稿す るの がべ ス 
卜 だと 思う ぞ。 また、 自由 部門 
の 最後に、 今月の 借し かった 作 
品と して、 つし まこ • ばち 一よ 
クン （大阪府 • 13 歳) の 『るすばん 
でんわ』 が 入って いる。 称号の 昇 
進 はない が、 掲載 誌 （5 月 号) を 
送る からね。 ページ 




98 ユーザーに 告ぐ タ 



回 を 重ねる ごとに 段々 書く こ 
とが 少なくな つてく る この フロ 

Q。 このところ、 質問され るよ 
うな 卜ラ ブルが なく て 大変 結構 
なんだ けれど …… 。 とさ どき こ 
んな 質問 電話が かかって さます。 
「おたくの MSX'FAN という 
雑誌 を 買って、 付録 ディスク を 



Bffi_t 部の： 



コゴ 部分が 消えたり、 変にな": 



) します： 



立ち上げよ ラ としたけ ど だめな 

ん です J 

「立ち上げた とさ、 どんな エラー 

がで ます か 7」 

r 全然 反応が な いんです。 最初の 
メモリ チェック がすんだ 後、 デ 
イス クを 2、 3 回 アクセスして 
そのまま なんです」 

でも、 それで 正常です。 



「え 7 あなたのお 手持ちの 機 
種って、 いったい …… j 
「PC — 昍 01DS です けど …… j 
ちょっと 困ります ね。 ちなみに 
このよ 5 な 電話 は 昍 ユーザーば 
かり。 まちがって M ファン を 買 
つて しまったの だからつ いでに 
MSX も 買って しまい ましよ。 
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おなじみの 『上海』 が 帰って さた ^ 



19B5 年に 発売され 大ヒッ 卜し 
た パズル ゲーム 『上海』 の 最新 作、 
『スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ』 
を 収録し ました。 

基本的に は 『上海』 なのです が、 
ドラゴン ズ アイと いう 新しい モ 
ード （ゲーム) も 追加され、 牌の 
配列 も 増えるな ど、 まさに スー 
パーな 『上海 j です。 



遊び 方 は、 ほぼ"" 上海 j といつ 
しょで、 左右 または 両側が 空い 
ている おなじ 柄の 牌 を 2 つず つ 
取って いさ、 画面 上の 牌 を 全部 
取り除ければ ク リアです。 

体験 版で は 機能の 一部が 省略 
されて います。 ウィンドウ を 開 
いたと さ、 コマンドの 文字が う 
すいものが 省略され た 機能です。 



『上海 • モード』 タコ ぁ國园 




今月 は、 パソコン通信の 楽し さ を 手軽に 味わえる 
ソフ卜 を 編集部で 製作して みた。 お試し あれ。 



パソ通 をした ことのない 人に 
も 体験して もらおうと 思って 準 
備 していた 目玉 ソフ卜 だ。 編集 
部の みんな はもち ろん、 となり 
の テクノポリス 編集部に も 書き 



こみ を 手伝って もらつ たので、 
ボード を 読む だけで も 使って み 
て ほしい。 漢字 BAS I C のな 
い 機種で も 動く からさ。 
ゆ 関連 記事 は B5 ページから 



ゲーム 


今月の 十字軍 卜 ビラ CG は ファンキー K だ そ。 そ 






ラ そラ、 役立ち データが いよいよ 入る かもね。 



最近 つづけざまに 登場して く 

れ ている ファンキー K が 今月 も 
描いて くれた。 

さて、 ゲームの 役立ち データ 
だが、 ェメ • ドラが 話題に のぼ 



つてい る。 くわしく は ディスク 
に 書いて ある。 これ も ディスク 
に 書いた けど、 次号で は 歴史の 
散歩道が ディ スクに 挑戦す るぞ。 
ゆ 関連 記事 は 18 ページから 




今月の すべし やる に は、 ホッ卜 • ビィで 制作され ブ ラザー 工業の 「タケル」 から 
発売され ている 『スーパー 上海 ドラゴン ズ アイ』 の 体験 版と、 マイクロ キャビン 
が 鋭意 開発 中の 『プリンセス メーカー』 から スペシャル CG を 収録し ました。 



スー バー 上海 ドラゴン ズ アイ 



J 



©HCIT'B CO. LTD. © ブラ ザ- 
©ACTIVISION 




O もうお なじみの 1 毎」 の ゲーム HE かこれ だ/ 



注意./ 漢字 RO 



この 『スーパー 上海 ドラゴン ズァ 

ィ 』 は 漢字 R M が 、要な ため、 漢 
字 ROM の 搭載され ていない 胃 
では、 メニュ '一陋 の 文字が 
されません ので、 この ページの 写 
真 を にして みて ください。 こ 
れは、 製品 版 を 購入した： ^でも 
おなじで すが、 メッセージ 以外 は 
正常に 動きます。 



M が 必要です. ダ 




OiS^R M がない と 字 カ憩 めない, 




o 環境 設定 

BGM の 有無 や、 ゲームの lil 
度な ど を 変更で きる。 牌 アニメ 
ーシ ヨン は 1 " 0N」 にして 遊 ぼ 
う。 牌 を 取った とき ちょっと し 
たもの （？） が 見られる そ'。 



BGM 
SE 

ma 

ill 



暫 

EM] 
[5T] 

回圆 



—ムの 選択 

のた め、 『上海. モ一 ド』 
は 「ソリ ティア」、 『ドラゴン ズ 
アイ • モード j は 1 "スレイヤー」 
し 力 « 尺 する ことができない。 
最初の 設定で は 『上海 • モー ド』 
になって いる。 

o オプション 

r 牌セッ ト 変更」 で マ一 ジ ヤン 牌 
か、 ファンタジー 牌の どちら か 
を 選べる。 また 「レイアウト」 で 
は 『上海』 でお な じみの 左上 写 
真の 配列 か、 辰の 配列の どちら 

か を: IvK ことか' できる。 
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O 面 を 作れる 「コ ンス ト〜」 は 使えない 



ファイル 

製品 版 は 二 こで ゲームの ロー ド 
ゃセ一 ブ、 ファイルの 削除、 ラ 
ン キング 付けな ど をす る。 これ 
も なのて '使えない。 



@ 牌の 残り 枚数 

牌の 残り 枚数 （まだ 取って いな 
い 牌の 数) が される 。ちなみ 
に 牌 は 全部で 144ft ある。 



©HELP 

取れる 牌の 色 を 変えて 教えて く 

れる。 r PEEK モー ド」 は、 牌 
を クリックして 取れる 牌が あれ 
ば に 選んで 取って く れるモ 
ード。 




「 I 操 化 



o- 】 のように いろいろ 

な^ S をす る 一 j とがで 

きる。 牌ァー I メ— ショ 

ンは 必見 だぞ /. 



DI 



一 丘 



f」 



み 





118 



まったく 新しい 『上海』 それが 『ドラゴン ズ アイ』 だ.' 



この ゲーム、 じつは 『上海 J と 
おなじ 遊び 方な のです。 大 ぎく 
違う ところ は、 牌 を 取らせまい 
とジャ マな 場所に 牌 を 置いて い 
く 「マス 夕 一」 と、 ひたすら 牌 を 
取って いく 「スレイヤー」 との 対 
戦 ゲームな のです。 つまり、 こ 
の 2 通り の 立場の ゲームの 進め 
方 はまる で 逆の 進め 方に なり ま 
すが、 体験 版で は 「スレイヤー」 



側で しか 遊べない ので、 ここで 
は 「スレイヤー J 側での 説明 だけ 
をして おさます。 

「スレイヤー」 側 は、 『上海』 と 
同じ 要領で 「ドラゴン ズ八ー 卜」 
と 「ドラゴン ズ リム」 の 上に ある 
牌 をす ベて 取れば 勝ちです が、 
牌と 牌に はさまれた 牌 は 裏返し 
になって 取る ことが でさない の 
で 注意して ください。 



= ドラゴン ズ アイ • モード』^^^ 國圆 



ゲームの 選択 ファイル オプション HELP g り 121 



ま 
が 



性 
上 



巧 
ま 
す 

な 
お- 



行 



題 
あ 



プレン 12ス> 一 カー』 プ レゼ ン卜 CG 



ついに、 みんなの 待ち望んだ 

「プリンセス メーカー jMSX バ 
一 ジョンが 発売され るの だ。 そ 
れに 先が けて、 わが MSX • F 
AN では マイクロ キャビンさん 
にお 願い をして、 幻影 音楽 館に 
続ぎ、 特別に ゲーム 画面 を ディ 
スクに 入れて ち ら つたの だ。 こ 
のために わざわざ 構成され た 画 
面で、 コマンドの 部分 や 画面の 
枠な ど は マイクロ キャビンの プ 
口 デュー サ 一三 曾 田さん が 徹夜 



をして 作って く れた 特別な もの 
なんだ。 この 画面 はま だ 完成 バ 
一 ジョンで はない が、 おそら < 
ほとんど 変更 はないだ ろラ、 と 
思ラ。 発売 予定 は 5 月 上旬 だか 
ら、 あと 60 曰 も すれば 本物の ゲ 
ー厶 画面 を 見る ことが でさる つ 
てわけ だ。 まあ、 それまで もラ 
しばらくの 間、 巻頭の スクープ 
とこの 画面 を 見て 辛抱して いて 
くれ。 1 日で も 早く 発売され る 
こと を 祈って いよう。 




018^1*18〃 の 3t¥ も 目新しい フリン セス 



プ レゼ ン ト C G を 1(58 录 



今月から 本誌の ほラで 始まった M I D I 三度 笠の 
コーナーが 付録 ディ スク にも 仲間入り します。 



今月 は、 『ソ ーサリ アン j を そ 
のま ま 弾いた だけの 1 "SSON 
◦ MA」 とそれ を タイミングの 
み 処理した 「501]八[\1丁八」の 
MIDI データ を 収録し ました。 



ただし、 この M I □ I データ を 
使用す るた めに は、 Al GT と 
M -S\ OS が 必要な ので 注意 
してく ださい。 
力 関連 記事 は 昍 ページから 



宽て V\ 2 月 情報 号の 解答と、 プ レゼ ン卜当 選者の 発表 だ。 

'ま 1^%^ もちろん、 解答 グラフィック は ディスク にある。 



£ 月 情報 号の 答え は、 『ソ リツ 
ド スネーク』 の メタル ギア 改 （メ 
タル ギア • □)。 

正解者の なかから 以下の 5 名 
に は、 コ ナミさん の ご 厚意に よ 



り、 特製 テレホンカード をプレ 
ゼン 卜。 ^ 北海道 • 小 倉和秀 夫、 
岩手県 ■ 菊 地 健 夫、 広島県 • 本 
山 友 則、 岡山県 • 大村 隆宏、 沖 
揮 県 • 内 間 直 哉 (敬称 略） 



スレイヤー 側の 手 牌と 
©フ リップ 

同じ 麵の もの は、 SOT 牌 どう 
し、 または 手 牌の 中の 1 枚と あ 
わせて 取れる。 ただし、 取る 牌 
のうちの 1 枚 は 必ず 盤の 牌で あ 
る 二と。 もし、 取れる ものが な 

い * &は手 牌の 中から 1 tea ん 
て 上に 出す。 「フ リップ」 は 
手 牌 を 裏返しに する。 




o r フ リップ」 すると、 二ん な ふうに 牌が 
すべて 裏が えしになる の だ 



o 牌 を 引く 

手 牌 は 6fc 手 牌が 4 枚 以下に 
なると、 この コマンドで 牌 を 補 
充 できる。 手 牌 は 多い ほうがよ 
いのて まれない て^^す る こと。 
通常 は 1 ネぉ咸 ると 次の ターンで 

自動的に される。 



ターン 終了 

取れる 牌 をす ベて 取り 終わった 
ら 1 "ターン 終了 j をす る。 これ は 
r き みの 番 だよ 」 と 相手に タ ツチ 
する ことと おなじ こと。 その 時 
に 「牌 を 引く j が 黒 〈表示され 
てたら 忘れず 引 〈こと。 



『スーパー 上海 ドラゴン ズァ ィ』 の移徨 担当 • 朝 畏彰教 氏より 

二ん にち は、 企画の «6 です （「ゲーム デザィ 
ナ一」 というの は マスコミ • リク； ト 用語、 
メーカー では f 企画 」と しか 呼ばない)。 今回 
の 「スーパ 一〜 」 は、 まさに シ リ 一ズの 

mkM. の ものです が、 として はち 
つ と く ふう したいつつ 一二と で ドラゴン ズ 
アイに ir 景を つけたんで すが、 目玉 は 「牌 積み 
アルゴリズム」。 の 「データ 待ち j や 海外 
版の 「ランダム 」 じ やなく 「必ず 解ける 牌 を 積 
む 」 ので 絶対に 解け るんで す。 





「マスタ一」 側 は、 ：<7)M の I 段め^ と r ハート」、 「リム j の 2 段 分に 牌 を 置いて くる 



O ドラゴン ズ八ー 卜と ドラゴン ズ リム 
二の 盤 を 「ドラゴン ディスプレイ」 といい、 ま 

ん 中の ハート の 部分 2 か 所 は 「ドラゴ ンズ/ 、 
一 ト 」 、ハー トの 上下 左右の & ^ついた 6 か 所 
を 「ドラゴン ズ リム」 という。 ここの 牌 をい か 
にして 取る かが 重要な ボイ ン ト 



蓋 為 



口 



o ま 



O この雰 をめ ぐる、 置 

いたり 取ったり の 
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CG コンテ ス卜 



今月 は 5 作品 4X1 录 しました。 コピ 

―、 東から フ アイラ 起動まで 途 

中 下の 写真 3 か 所で デ 
イス クを 入れ かえます が、 自動的 




C G 講座 



バグあります 




MSX-DOS 
A>COPY 匪 



ここ を 選べば ラクに MSX-DOS 
に 入り こむ ことができます。 ファン 
クシ ヨン キー 設定のお まけ 付き。 



おちに、 パソ 天な どで 使用し 

ている 解凍 ッ一 ル「ド1\/18\セ 

Ver.E. び」 に 必要で あり、 その 
ついでに ファン ダムな どの プロ 
グラム を コピーす ると さは、 
□OS を 使って やる とかな り 手 

間が はふ' ける という 利点の ため 

に MSX-CDOS のセッ 卜を収 
録 しています。 

より コピーし やすいよ ラ にす 
るた め、 F6〜F10 キーに □□ 
S の コマンド を 設定して います。 
F6 は ファン ダム GAMES の 



収録 ファイル、 F7 は FM 音楽 
館 ぜん, 3;、 F8 は AV フ オーラ 
厶 ぜんぷ、 を コピーす るた めの 
コマンドです （いずれも 加えて 
リターン キー を 押す)。 F9 はた 
だ「〇0ロ乂」の文字、 F10 は 付 
録 ディ スクの タイ 卜ル 画面へ も 
どるた めの コマンドが 入って い 
ます （+ リターン キー)。 

□ OS から BASIC に 行く 
に は、 「已 AS I C」 と 打ち こん 
で リターン キー を 押してく ださ 
い。 




今月 はがんば つた そよ。 紙芝居 部門 
から 3 作品、 イラ ス卜 部門から 2 作 
品、 それと CG 講座 用で おじ やる。 



かねてから 要望の 多かった 
「CG を いっぱい 入れて ほしい」 
という 願い を 実現した そよ。 た 
だ、 みんな も 知っている 通り C 
G データと ぃラの はものす ごく 
大きいで おじ やる から 何枚 もデ 
イス クに 入らない マロ。 とくに 
紙芝居 はたく さん CG を 使う の 
で 大変で おじ やる。 そこで、 圧 
縮して 入れる ことにした そよ。 



CG コンテ ス卜を 選 ,3( といつ 
ものよう に 小 メニューが 出る で 
おじ やる。 そこに は 「CG コン 
テス 卜」 と 「CG 講座」 とが 用意 
されて いる そよ。 どちら か を 選 
んで スペース キー を 押せば コ ピ 
一 を はじめる でお じ やる。 では、 
フォー マツ 卜 済の ディスク を 用 
意して はじめて たもれ。 
ゆ 関連 記事 は 1M ページから 



C Glt^ffl に g*tC G が 入って い 
ます。 小 メニューから 「CGp^j 
を 選んで スペース キー を 押す とメ 
ッ セージに つづいて C G を 表示 し 
ます。 している ときに リタ 一 
ン キー を 押す と ディスクに グラフ 



サ ウルス 用の データと して セーブ 
します。 グラフ サ ウルス をお 持ち 
の 方 は そのの ち グラフ サ ウルス を 
SCREE N 7 て" 立ち あげて、 「S 
C R」 の モー ドで r C G K Z 
A — 4」 を ロー ド してみ ましょう。 



CG 講座で セーブ 後 1 " Re not 
found in 33.0」 と 出ます。 これ 
は 「CGKOZA — 4. XB」 の 行 
320 を 「3 2 IF PEEK 
(- 1 044)<> 1 27 THE 
N 3 20」 に すれ は T1 るし、 ィ 權 
ディスク を 入れて 1 " CONT」 で 



も OK です。 つぎは ターボ R で C 
G コンテストの 解凍 中と きどき 
「Disk error writing dnve A j 
と 出て 1 " Abort, Retry, Ignore 
？」 と 聞いて きます。 r Rj を 入力 
すると そのまま うま 〈続き を やつ 
て くれる ようです。 



に 行います。 時間が かか る のて 気 
長に 待って いてく ださい。 なお、 
フ アイ ラの 操作 方法 は 付ま录 ディ ス 
クと 同じに してあります。 




0? イス クを 

入れ かえる 

€) ディスク を 
入れ かえる 



MSXView の 画面に 表示され た 
「目」 が マウス カーソルの 動き を 追う 
デスク アクセサリ （DA) です。 



□ A なので、 使ラ ために は 組 
み 込み 作業が 必要です。 

① MSXView を 起動。 © 起 
動 ドライブ を 「已」 に 変更。 © 付 
録 ディスクと 入れ かえる。 @メ 
ニュー 画面の 「EYES. DA」 
と 「EYES. 已 OK」 を 反転 さ 
せる。 © 起動 ドライブ を 「A」（H 
□ の 場合 は 「H」） に 変更。 © ディ 
スクを 入れ かえ 「編集」 をク リツ 
ク。 ⑦ 表示され た ウィンドウ か 
ら 「複製」 を クリック。 あと は 画 
面の 指示 どおり 進めて 完成。 



「EYES. DA」 を 使う に は □ 
A バーの 「EYES」 を クリック。 
「EYES. 已 OK」 を 見る に 
は 「道具」 を クリックし、 表示 さ 
れた ウィンドウから 「PAGE 
V I 巳\^/」を クリック します。 よ 
く 読んで 使用して ください。 

imwiaCTw EYES.DA 




作 方法の i ^は 画面 下に たいな s を 選ぶ. とまず G もう - 度スべ ー ス七 

害 かれて いる かんたんな 解 IBJ 暴 不され る すと 作品が はじまる 



-を押 




o< わしい^ は BOOK 

ファイルに 書いて ある 



o セ I フ して 戻る はずが ハ 

グ があって エラ I が 出る 




OCG4s^. している とき 

に リタ— ンキ— を 押す 
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スーパー 付 錄 ディスク 内容 一!! 表 



記号の 意味-」: 無 印 は MSX 2 以降、 書 は MSX ！ 以降、 に-は MSX2+ 以降、 ★ は ターボ R 専^ プログラムです： K のつ いた ソフト は MSX- MUS に （FM 音源） に 対応. : 
※各 コーナ一 タイトルの @®© は、 それぞれの コーナ一 の タイプ を 表して います。 =〉116 ページ 



]— ナ 一夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内容 説明 



夕 ィ卜ル 



ファイル 名 



備 考 



スペシャル ® 



付録 ディスクの 使い 
方 （PII8〜II9) 



思考 型 パズル ゲ- 



S スーパ一 上海 ドラゴン ズ アイ 



SHANGHA I 
SHANGHA I 



XB 
COM 



'にも 関連 ■； 



PR 用プ レゼ ン f 



プリ ンセス メ- 



PR I NCESS . X 已 
PR I NCESS . XS7 



- —タ （ただし、 CG ツールで 読み こ 
f ません） 



ファン ダム' 
サンプル プログラム © 



ク （P30〜33) 



揭載ブ ログう 



3 択 クイズ ジ ヱ ネレ一 タ （ま がい） 



MAKEQU ！ Z . BP4 
EXE-QU ！ Z . BP4 



BASIC 7 c 



アルゴリズム 甲子 園 ® 



アル ゴリ ズム 甲子 園 
(P50) 



掲載 プログラム 



. BAD 匪 TON 大会 



已 ADWATCH . AL4 



MSXView® 



付録 ディスクの 使い 

方 （P 120) 



MSXViewffiDA + BOK 



★ MSXView に 常駐 させて 楽しむ デス 
ク アクセサリ （DA) 



EYES 
EYES 



BOK 
□A 



MSXView 専 用フロ グラム （タ - 
なければ 使用で き ません） 



パソ通 天国: t 



バソ通 天国 （P85〜 



r SIMSX (シム エス エック ス） j 



PMEXT222 
S I MSX 



COM 
し ZH 



： わしく は 85 ページ を ご覧 •： 



ゲーム 十字軍 ◎ 



ゲーム 十字軍 （P 18) 



ビッ ッ 二よ る+字 
軍 ト ビラ CG 



K@A9 



XS7 



B ：© 



I 集 後記 



巳 一 COLON 



才マケ ® 



読者 投稿 プロ グラノ 



(P46〜4 



き Fighting Soccer 改 
家し AST SPACE BATTLE 



F-S-KA I 
LASTSPAC 



FS4 
FS4 



BAS にプ C 



MSX-DOS® 



付録う 



くクの 使い 



MSXDOS 
COMMAND 



SYS 
COM 



スペシャル、 バソ 天な どで 使用す る ほ 力、、 プ ログ 
ラムの コ ピ 一などに 便利です 



※拡張 子に 「し ZH」 の つく もの は、 



J 一 ウェアの 『し H A j を 使って 圧縮した ものです。 なお、 



- ルは吉 崎栄泰 さんの 制作した ァ 一力 イノ 



卜 です。 



ファン ダム- 

GAMES® 



, ダム （P34 - 



掲載 プ ログう 



參 快感/ 

Wild Skiing 



PEGUINGS 



ま 愛の 力一 リ ング 

CONVEY -IT 
iCurry Land 

I しんかんせん ス ナイ/ 



QM ！ KUJ I 
KA I KAN 

I LDSK I 
ETR02 
N I NJA 
PEGU ! NGS 
ASH I KA4 
A I NO 
CONVEY 
CURRY 
CURRY — B 
SH I KAN 



BAS に プロ グラム 



SCurry Land は 2 ファイル I 組です 



音楽 館^ 



- M 音楽 館 ( 



71) 



掲載 プログラム 



^DEMONSTRATION 

E 民族 国家の 理想と 崩 ほ 

ffl 迷宮 

ffl ィ一 ' アル' カン フ一 
BTwo World 
fflTHEME OF SNATCHER 
ffl 砂山 # 2 



BAS に プログラム 



'SUNAYAMA . FM4」 は 未完成です 



i データ （ただし、 CG ツールで 読み こむ こ 2 
？ きません） 



； フサ ウルス 用の C G デ一タ を 作成し ます： 
, く は 120 ページ を ご覧く ださい 



T. MIDI 楽器、 //SIOS が 必要"! 
- 93 ページ を ご覧く ださい 



AV フォーラム ® 



ラム （F 



-29) 



掲載 プログラム 



今月の 〖 本 「緊張」 

規定 部門お 題 は 「私の 友人」 

自由 部門 



APR I ヒー 1 
APR — キティ 
APR-FREE 



ほほ 梅 麿の CG コンテ 

ス卜 ® 



5 暦の C G ： 
、 （P 100〜1 



掲載 C G 



紙芝居 部門 
r A.D.I992- 
「足音」 
「羽 化」 

イラスト 部門 
「GIRL〔2'30'〕j 
r アン ディ • パー ト 1 
C G 講座の 教材 グラ 



地球 防衛 軍 出動-」 



MIDI® 



ョ度笠 （P90〜 



MIDI 音楽 ラ 



あて ましよ Q© 



にクの 使い 



-ムの キャラ 当て 



ATE-Q 
ATE-Q' 



RUN-CG 
RUN-CG 
CG1 



CGKOZA — 4 
CGKOZA-4 



LZH 



XP7 
XP5 



444444444444 

DDDDDDDDDDDD 

FFFFFFFFFFFF 



4444 444 

MMMMMMM 

FF F F FFF 

I N DR A 

E uu LEM 

AUKRH A 

I YROC Y 

□SK A WT A 

MSIEO AN 

E u E I WN u 

□ RM Y Tss 



□ DA A 
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AN«CL 




1M2 年 も MSX を 盛り あげる タケルの 野望 

『ソ -サリ アン』、 『スーパー 上海』 に 続いて 『ブライ 下巻』、 では その 次 は？ 




名古屋 親 にある ブ 



ビル 



わたし は、 付録 ディスクの 制作 担当 
でも ある。 ほとんど o「c の 作業 を溫か 
く 見守る だけ だが、 ときには、 しめ 切 
りの 曰に なっても 会社に 出て こない 
◦「c を 近くの 池に 探しに いったり、 真 
夜中から 朝までの あいだし か 仕事し な 

い プログラマの UK P と 午前 4 時 ごろ 

に 電話で 打ち合わせしたり、 付録に 「ソ 
ーサリ アン』 の シナリオ を 入れろ など 
という 無謀な 読者の 八 ガキを 編集長 か 
らもら つてい ちおう 検討す るふり をし 
たり、 けつ こラ たいへんな ので ある。 

八 ガキを 読んで 『ソ ーサリ アン』 のこ 
と を 考えて いる ラ ちに、 わたし は 今月 
の 付録 ディスクに 入る、 『スーパー 上海 
ドラゴン ズ アイ J の テス 卜 プレイ 版 を 
「チェック」 したくな つた。 もちろん、 
ただ 遊^だ けだ。 「ドラゴン ズ アイ」 を 
選んだ。 最初 は コンビ ユー 夕の マス 夕 
一に 押されて いたが、 そのうち 逆転し 
て 最終的に 圧勝した。 

あ 一お もしろ かった、 とか 思って い 
ると、 今月の 巻頭 を 担当して いる、 新 
作ソフ 卜 デスクの とさち や 去と 三 浦 半 
島から 毎日 通って いる ささ +が 、「ブラ 
ィ 下巻 完結編」 の 取材の 打ち合わせ を 
していた。 …一 そこで、 われわれ 巻末 




左端の たた 

のつつ 二 



？ いのが、 ささや 。右端の^^ 人 ふう に 顔の 大き 

S ち や るの ボケが 2 人の It れの人 蹈1 1 さん を 苦笑 させた ど' 



、場面 



ル 事務局 潜入 を 決意した。 巻頭 企画に 
便乗 すれば、 名古屋 までの 新幹線の 切 
符 はとき ちゃる が 手配して くれる にち 
がいない し、 取材 も、 ときち やる の 後 
ろで うなずい ている だけです むから だ。 

夕ケル は、 現在 全国 か 所以 上に 設 

置され、 さらに 伸び 続けて いる。 1 県 
を 除く すべての 都道府県に 設置され、 
全国 完全 制覇ち 目前。 すでに 設置され 
ていた 県で は 県庁所在地 以外の 都市に 
も 設置で きる ょラ になり、 二度 塗り、 
三度 塗りになる 県 も 増えて きた。 パッ 
ケージな どに 凝る のが 難しい タケル を 
生理的に 嫌ラ ユーザー もい るよ ラ だが、 
夕ケル は、 ソフ 卜の 売り方の 1 つの 理 
想 を 提示して いる。 

「正直な と こ ろ、 まだ 流通革命 を 起こ 
すと ころまで は 行って ません が、 いま 
は、 とにかく 売る 中身 を 充実させる こ 



V 事業 グループ '広 沢 一郎 チーフ） 

MSX は、 PC 昍、 X68K についで 売 
上の? パー セン 卜 を 占める お得 意 さま 
らしい。 「ソ ーサリ アン j から 続く 一連 
の 新作 • 話題 作 攻勢 は、 ただの 偶然 や 
一時期の 思い付き ではない。 夕 ケルは 
ほんと に M S X で やる 気な の だ。 

ただ、 問題 は、 人手。 開発 は ティー 
ル八ィ 卜な ど 外部の ソフ 卜 八 ウスに 依 
頓 する ことになるが、 なにしろ その テ 
ィール 八 ィ卜は ツー サリ アンの 追加 シ 
ナ リオの 移植で 手 いっぱい。 新しい こ 
と を やる に は 新たな 人手が 必要な わけ 
だ。 逆にい うと 人手 さえ 集まれば …… 。 

「移植 希望 上位の ソフ卜 はいつ も 気 
にして います。 可能なら ぜひ やりたい。 
プリンセス メーカー ゃシ ムシ ティー も 
ほんと はやりたかった」 （同上） 

いま、 自社 内に 開発 チ一厶 を 作る こ 




to I に ! 

I 開発 室 S V 輕グ ルーフ， 
-タケルが tSffi してあった 



SV 事業 グルー フ ■ 荒 川 直 子さノ 

タケルの 顔と して^ ^名人 



チーフの 広 沢さん： 色が 黒 L 
• の スキーの せい 



^HBfJL 付録 ディスク では ビ シバシ 楽しい 

'A*^ lcK\ 一大 読者 参加 企画 を 準備中 だ./ 



4 月 8 曰 発売 1980 



円 



• ^売 徳間害 店 

錄 行 •« 德 店 インター メディア 

PUBLISHES 
栃窪宏 男 

EDITOR & LEPRECHAUN 
山銷 

EDITOR IN CHIEF 
北 機 己 子 

SENIOR CONTRIBUTING EDITOR 
山! 搬 
EDITORIAL STAFF 

加藤；^+鴇田洋志+福^^+諸橋^ 
ASSISTANT EDITORS 

；細禾 口 代 + 石 川 井田 難 
+ 川ぬ 享史 +g 尚 弘 + 所 JEjf 
+ 山 ロ直樹 + 渡讀 
CONTRIBUTORS 

高 田 陽+田 崇由紀 + 麵方由 里子 + 衝 ほ驟 
+ 麵 軸 + 激忠夫 
編 乍 

ART DIRECTOR & COVER DESIGNER 
井; 雕ニ 

EDITORIAL DESIGNERS 

井沢 俊 二十 高 田 亜季 + デザ イラく 轰田泰 

行 +柳井 孝 之〉 + TERRACE OFFICE 

に LUSTRATORS 

し ま づ* どん き + 中 野 力 ンフ _ Z + 野 見 山 

つつ じ + 成田胺 + 南 辰 真 
COVER ARTIST 
麵ぉ己 "繁 
COVER PHOTOGRAPHER 
短修三 + 大 Oft" 成 
FINISH DESIGNERS 
(^あくせ す ワード ポップ 
PRINTER 

大日 柳 B 献^ t 

EDITORIAL A: (ェ- コロン) 

♦ 以前に もちよつ と霤 いたが、 1988 年 
の 末まで 十字軍の ボスだった M クン は、 
M ファンから 離れた あと、 古 集の ファ 
ミ マガ 系に もどり、， 金 田 ー技彦 になつ 
たり、 御成 主 水 之 介に なったり した あ 
げく、 91 年初 頭に この 会社から いなく 
なった ♦ そして、 芸能界に 転身した ♦ 
その M クンが ひさ しぶりに 遊びに きた。 
M ファン を ばらばらと めくり、 新作 予 
定 表のと ころで ボッリ といった。 「この 
1 "ワンダ一 ボーイ II」 つてい ラ やつ、 ぼ 
くが M ファンに いた ころから あるな 
あ」。 調べて みたら ほんとうだった *M 
クンと 食事 をして 編集部に もどって き 
たら、 机の 上に お触れ 書きが 置いて あ 
つた。 「第一 回 本部 長 杯 争奪 • バーコ 一 
ドバ卜 ラー 大会 開催のお 知らせ ノ 優勝 
茛金碧 万円//」。 すぐに 参加 申し こみに 
行った 令ち なみに、 本部 長と は、 編集 
人 兼 妖怪 レプラ ホーンの 山 森 尚 取締役 
本部 長で ある。 創刊号で は 山 森さん は 
平 社員だった。 それが 今では 妖怪 レブ 
ラ ホーン、 じ やない 取締役で ある。 時 
代 は 動いて いる。 

A D ★ I N D E X 

アスキー 表 3 

電子 技術 教育 協会 43 

東京 カル チヤ一 センター 27 

徳間 書店 84 

日本 視力 回復 協会 82, 83 

ブラ ザ一 工業 表 2 

松下電器 産業 表 4 
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Powerful View 

オイ シサ 増えて 新発売！! 



タ 



A1 ST ユーザー 待望の、 

誰に も 負けない New バージョン、 

MSX View 1.21 新登場!！ 
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PCM 機能 
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/ISX turbo R 専用 グラフィカル ユーザ一 インターフェイス MSXVIewl.21 
[ェム エス エック ス' ビ ユウ 1. 21] 



MSXView1.21 




ViewcALC 



r»i 価格 14,800 円 
In (送料 i，ooo 円） 



マウスに よる 簡単 操作が 好評の 「MSXView」 を 
機能 アップ。 ビジュアル シェル （VSHELL) から 
の MSX-DOS2 コマンドの 実行が 可能に なり 
ました。 さらに、 プレゼンテーション ツール プ ログ 
ラム PageBOOK に PCM データの 再生 機能 も 
付加し、 マウスが 接続され ている かどう かの 自動 
判別 もします。 MSX-DOS2 に 完全 対応し ディ レ 
ク トリの 移動、 サブ ディレクトリの 作成 等の 操作 
が マウス クリックで 行え、 しかもす ぐに 活用で きる 
テキスト エディタ （ViewTED) や グラフィック ツー 
ル （ViewDRAW/ViewPAINT) を 装備。 ジョ 
ィ パッド も サポートした 「MSX View 1.21」 は、 
FS-A1ST ユーザーに は 必須の パッケージです。 



価格 9，800 円 （送料 i，ooo 円） 

薦 特長： * マウスでの アイコン 操作で、 ファイルの 複写 
や 削除な どが 可能。 * 対応 ソフトなら 使用方法 は 
すべて 統一。 異なる ソフトウェアの 操作 方法 をお ぼ 

える のが 簡単 * 専用 アプリケーション ソフト/ View 
TED、ViewDRAW、ViewPAIN 丁、 PageBOOK 
が 付属 

扁 対応 機種： Panasonic FS-A1ST 

麗 パッケージ 内容： 実行 用 ディスク （3.5- 2DD)/ 保存 
用 ディスク (3.5-2DD)/OverVIEW ディスク (3.5- 
2DD)/ 専用 漢字 ROM カートリッジ/マニュアル一 式 



X ぺ . _oi MSXView Verl.O をお 持 
レ 、一 ンョ/ 广ノノ J ちの 方 は, 3 .000 円 (税込） 

にて パ一 ジョン アップ をいた します。 登録 ユーザ一 に は、 
準備が できしだい バ一 ジョン アップの ご 案内 をお 送り 
いたします 。ユーザ一 登録が お済みで ない お客様 は、 



r ViewCALC」 は. MSXView 上で 動作す る グラフ 作成 機能 付きの 表 計算 ソフトウェアです。 
國 特長： * 最大で 橫 64X 縦 128 の 表 を 作成 可能 （理論 値)。 * グラフ は、 棒 グラス 円 グラス 折れ 線 

グラフの 3 種類の 中から 選択 可能。 
國対応 機種： Panasonic FS-AIST/FS-AIGT 

※洤 意/ ViewCALC を ご 使用になる に は、 1 " MSXView」 が 必要です。 なお FS- A1GT に は、 「MSXView」 
が 内蔵され ています。 



価格 30,000 円 

； 8 (送料 1,000 円） 
-ト リッジ （MEM-768)j は、 MSX の メイン RAM を 増設す るた めの カート 



MSX 塌設 RAM 力一 卜リ '尹 ス 

「MSX 増設 RAM 力' 

リッジです。 

画 対応 機種： MSX!、MSX ひ、 MSX turbo R 

※注意： MSX:、 MSX !+ で、 ご 使用になる 場合に は、 日本語 MSX-D0S2 が 必要です （MSX turbo 
R では、 本 品 だけで ご 使 S になれ ます)。 また RAM テ V スクに 保存した 内容 は、 リセットしたり、 本体の 
電源を切 ると 消えます。 



MSX HD Interface 



. 、ただき ますよう、 お願い 申し上げます。 



価格 30,000 円 

(送料 サービス） 

ハードディスクの 利用 を 可能に する MSX HD Interface^ MSX 2 . MSX 2+ . MSXturbo R 
で 使用可能です。 

國 対応 機種： 国内 製品 8 社 24 機種の ハ一ド ディスク （20MB、40MB) で 動作し ますので、 お問い合わせ 
ください。 

► 「MSX HD lnterface」 は、 通信販売 のみで 取り扱って おります。 ご 購入のお 申し込み' お問い 合わ 
せ は 、㈱アスキー 直販部 （電話 03- 3486-7114) までお 願いいた します。 



SX、MSX-D0S は 株式会社 アスキーの 商標です。 き 表示 価格に は、 消費税が 含まれて おりません' 

〒107-2 4 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 スリ 一エフ 南 青山 ビル 株式会社 ァ スキ一 営業 本部 電話 東京 (03) 3486-8080 大阪 (06) 348-001 8 株 社少ス 





►16 ビット CPU(R800) 搭載 DC^S2 を樗準 搭載 >S 映像 出力、 RGB /ビデオ 映像 出力 付 （DIN 型 映像' 音声 ケーブル 付属） ► 音声 ガイド 付 ワープロ 機能 ► 音声 録 再が できる 
デジ トーク ツール ► 電子 手帳と データ通信 可能 (別売 通信 セット 使用） ^Jg] パソコン は、 E^3CSa2CS2+ の ソフト も 使用で きます。 *MSX マーク、 MSXView、 MSX-D0S2 は アスキーの 商械 
です。 *MS- DOS® は 米国 マイク 口 ソフト 社の 登録 m 標 ま す。 • お問い' 合せ' 力き S グご 希望の 方 は 、佳 所' 氏名 '職業 （学校 名） をお 害き (^上、 〒571 大阪府 門 真 市門 真 1006 松下電器 産業㈱ ワープロ 事業部 営業部 MXF 係まで。 ' 

心 を 満たす 先端 枝 術 一 /y^an Electronics 松下電器 産業 株式会社 
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